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¡¡EL PC APUESTA POR LA EVOLUCION!! 


PÁGINAS 


'A LO HEMOS JUGADO!! 


inquista el Munch 
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¡¡LAS PRIMERAS IMAGENES!! 
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DESCUBRE EL CORAJE QUE CONVIERTE A 

LOS HÉROES EN LEYENDA. 
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Una feria 
de \ uegazos 
para recordar 



B ienvenido, un mes más a Micromanía. 
Como ya te anticipé en el anterior nú- 
mero, nos fuimos al E3, volvimos y te 
preparamos, sin perder ni un segundo, un 
extenso reportaje sobre lo más granado 
para tu PC que pudimos ver en Los Ángeles. Pero 
esta feria no ha sido igual que otros años. 2006, 
acuérdate de esto, marcará un momento muy espe- 
cial -y brillante- para el PC. Un momento en el que 
todo empezará a cambiar, para mejor. ¿Por qué? 
Bueno, podría empezar diciéndote que con echar 
un vistazo a la portada y ver ese alucinante «Spore» 
luciendo en la primera página de Micromanía, ya es 
motivo para desear que llegue ese cambio. ¿No? Un 
cambio de ideas, casi, de formas de hacer y diseñar 
juegos... Pero estoy seguro que esto ya lo descubrirás 
tú mismo leyendo el reportaje del juego y, más ade- 
lante, dentro de unos meses, jugando con él. 

Pero déjame que vuelva a ese cambio, global, a 
mejor. Y que repita la misma pregunta: ¿por qué? 
Pues porque en enero sale Windows Vista. Y aunque 
sé que a lo mejor a ti no te entusiasman las cosas 
de Bill Gates, créeme si te digo que sí hay mo- 
tivo para sonreír, en esta ocasión. Microsoft 
habla de un Sistema Operativo pensado 
para jugar. Para jugar en PC, con grandes 


ambiciones de futuro. Y Vista incluirá DirectX 10. Y 
lo que hemos visto y oído sobre DirectX 10 en el E3... 
bueno, si todo es cierto, estamos en la antesala de 
una verdadera revolución en los juegos de PC. Pero, 
tiempo al tiempo que todo llegará. Como esperamos 
que lleguen muchos de los juegos que allí hemos 
visto y que te adelantamos en 17 suculentas páginas 
de reportaje del E3 2006, que valen su peso en oro. 
Juegos como «Crysis», et mismo «Spore», «Com- 
mand & Conquer 3» -¡Sí!-, «Brothers in Arms 3», 
«Unreal Tournament 2007», «Stranglehold», «Alone 
in the Dark» y tantos y tantos otros que no caben en 
estas líneas. Y el mes que viene, además, te comple- 
taremos la cobertura E3 con un reportaje interactivo 
en el DVD de Micromanía. 

Hay más, mucho más en este número de Microma- 
nía que no debe quedar eclipsado por el E3 pero... 
prefiero que lo descubras tú mismo. Vas a encontrar 
más de una agradable sorpresa, ya verás. 

Antes de despedirme, sólo me queda recordarte 
que no pases por alto el DVD de este mes, con nue- 
vos PDF de la historia de Micromanía y demos es- 
pectaculares. Envíame tus comentarios a mi 
dirección de email y nos vemos el mes que 
viene, en Micromanía. Y, recuerda, algo muy 
grande ya está en marcha para PC. 








Hemos estado en la mayor 
feria de juegos dei mundo 
y te traemos todas las 
novedades c|ue reventaran 
tu PC en los próximos 
meses. ¿Estás preparado? 


Si eres fan John Woo, descubre antes que nadie el 
espectacular juego que está dirigiendo. 
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I NOTICIAS 
Toda la actualidad 
del mundo del videojuego. 



18 HHTAilAS 

16 Crysis 
18 World in Conflict 
20 Alone in the Dark 

& Hablando claro 

22 EL BUZÓN 

Un espacio a tu disposición 
para opinar y hacerte oír. 

24 LARÉñJCA 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


■* Reporta je 

21 SUME 

Descubre con nosotros el nuevo 
proyecto de Will Wright, tan 
genial como incalificable. 

Primer contesto 

32 ñffWElVS 

32 Rise & Fall 
36 Prey 
40 Titán Quest 

E* Reportaje 

44 £32000 

Hemos ido al E3 para enseñarte 
antes que nadie todos los 
juegos del futuro. 


■T A examen 

83 REVIEWS 


63 Presentación. Así Jugamos 

64 Rise oí Legends 
68 Ghost Recon 

Advanced Warfighter 
72 Guild Wars Factions 
76 Condemned. Criminal Origins 
80 Heroes oí Might & Magic V 
84 El Código Da Vinci 
86 Copa Mundial FIFA 2006 
88 Desperados 2 
90 Auto Assault 
92 RogueTrooper 

94 X-Men 

El Videojuego Oficial 

95 Advent Rising 

96 Th3 Plan 


MICPOMANIA 








¡¡Todos los meses junto 
con Micromanía!. 


B BHOST RECON ADVANCED WARFWHTER 

Es el juego de acción táctica más esperado por todos los 
aficionados. ¿Quieres saber por qué? Te lo contamos aquí. 


¿Tienes problemas para guiar a 
Lara? Te ayudamos a llegar al Anal. 


3 Grandes éxitos 

88 RELAHIAUIEMTOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 


’ Guías y bucos 

1M LA LUFA 

114 Condemned. Criminal Origins 

m cóoieo secreto 

¿Estás perdido? Usa estos trucos 
y acaba con tus problemas. 


02 TEO40HANÍAS 

132 Lo más nuevo. 

134 Guía de compras con las 
últimas novedades. 

136 Consultorio Hardware. 


102 14 USÍA DE MICROMANÍA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

m VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking, el que 
hacemos con vuestros votos. 


OS STHANBLEHOLO 

John Woo se pasa a los juegos 
y se "descuelga" con este 
sorprendente título. 


m LA COMUNIDAD 

El lugar de reunión para todos 
los jugadores. 


por ¡uegos 


Este mes el juego 
completo «Robín 
Hood: Defender 
ofthe Crown», las 
revistas de 2000 
en PDF, 14 demos 
-«Titán Quest», 
«Rise & Fall». etc.- 
y mucho más... 
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3 Guías y trucos 

nO LA SOLUCIÓN 

106 Tomb Raider Legend 


121 LA HISTORIA DE LOS 
VIDEOJUEBOS 

Llega el año 2000, el nuevo 
milenio y... ¡Los Sims! 


142 EN EL DVD 


Un juego original de regalo, las 
mejores demos y mucho más... 
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Otoda la actualidad en juegos para pc 


"¡I i «Brothers in Arms Hell's Highway» 
' nos devuelve al frente 

El último asalto 
ñ de la guerra 

Vfl 1 ^ 


La tercera entrega de la serie te lanzará en paracaídas con tus 
hombres sobre territorio enemigo para participar asi en una 
de las operaciones más famosas de la 2 Guerra Mundial 

© Acción © Gearbox © Ubisoft © Finales de 2006 


A Tu personaje será el jefe de pelotón Matt Baker, al frente de unos cuantos hombres que 
seguirán tus órdenes ciegamente en una campaña de descabelladas misiones. 


D espués de las dos primeras entregas, 
-ambas aparecidas el año pasado- 
«Brothers in Arms» se ha converti- 
do en uno de los referentes de la ac- 
ción bélica. Te pone al mando de un pelotón 
de soldados con un control sencillo y eficaz, 
un argumento propio del mejor cine bélico y 
un nivel técnico excepcional... Bien, pues la 
tercera, «Brothers in Arms Hell’s Highway», 
~ está ya^en camino y para este mismo año... 
IP Esta vez tomarás parte en la operación 
JÜ "Market-Garden", -una de las ofensivas más 
audaces de (a 2 1 Guerra Mundial- que, con 
el objetivo de precipitar el-final del conflicto, 
dio lugar al mayor asalto aerotransportado 


de la Historia. Evitando el fuego enemigo 
con el tiempo en contra, tu protagonista 
Matt Baker, -junto a sus hombres de la 10 
División Paracaidista- se enfrentará a un; 
campaña que se irá complicando más y má 
en cada misión, desvelando un 3 rgument< 
que promete ser, al menos, tan absorbente 
como en las entregas anteriores. 

Si no te atrapa su argumento, seguro que l< 
hará su calidad técnica, basada en DirectX 1C 
Aunque, para ello, será inevitable actualizarse 
al nuevo sistema operativo Windows Vista- 
Pero su innovación no se queda ahí, «Brothers 
in Arms Hell’s Highway» introducirá tambiér 
nuevos elementos en la jugabilidad de la se 
ne y un modo Online, que ha sido totalmentí 
rediseñado. En definitiva, esta nueva entre 
ga viene con un montón de promesas. per< 
como no sería la primera vez que la serie nos 
sorprende, hay motivos de sobra para man 
tener las espectativas en lo más alto. Con ba 
tallas como ésta, se ganan las guerras. . 


A Los entornos urbanos cambiarán radicalmente la acción, así 
como el armamento más adecuado para cada situación. 


Acción y villanías en «Overlord» 

¿Eres malo o realmente malo? 


© Acción © Triumph Studlos © Codemasters O Verano 2007 


- erlordi es el proyecto de un juego de acción en 
•.í'a persona en el que serás un poderoso se flor 
-•:jro. al que siete héroes le arrebataron su reino 
: gobernar ahora con mayor crueldad de k) que 
-acias. Tus antiguos vasallos están deseando 
¿ seas tú el que les vuelva a esclavizar... Para re- 
:e'ar tus dominios, contarás con un ejército de 
s'. 'as a tus órdenes que tendrán su propia IA. 


Habrá detalles originales como el de poder forjar 
tus propias armas, mucha libertad de acción y la 
posibilidad de tomar decisiones. Podrás ser un vi- 
llano cualquiera, -de los que se les acaba cogiendo 
carifto- o un ser realmente despiadado. Como pue- 
des sospechar, el juego estará lleno de humor negro 
y quiere darle la vuelta a los tópicos de la fantasía 
heroica, combinando acción, aventura y parodia. ■ 



Procesador de nueva generación FX-62 

Diseñado para jugar 

© Hardware © AMD © Ya disponible 


AMD ha presentado una nueva familia de procesadores, todos 
ellos basados en un mismo socket, el AM2. Con ello, se unifica 
la plataforma sobre la que podrán ser instalados. La compati- 
bilidad y la posibilidad de intercambiar los procesadores será 
mucho mayor dentro de la amplísima gama de procesadores de 
AMD. Destaca, entre todos ellos, el modelo Athlon 64 FX-62: es 
el más alto de la gama y está diseñado para ofrecer el máximo 
rendimiento en las aplicaciones más exigentes, incluyendo, por 
supuesto, los juegos de última generación. Ya está a la venta. ■ 


► El FX-62 es 
el primer chip 
Athlon 64 FX 
sobre el socket 
AM2. Ofrecerá 
soporte para 
DDR2 de doble 
canal. 





últímahora 


□ «Disciples» se pone al di 

La serie de Strategy First c 
combina rol y estrategia vue 
con tDisciples III: Rennaisa" 
para ofrecer combates entre " 
razas de trasfondo tantas: : 
Con la colaboración de Ake a 
el desarrollo, la serie dará un r 
table salto en el aspecto técn : 
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Q Build tVars acelera el rítmi 
El juego de rol online está en . 
gran momento. Tras su prime r e 
expansión «Factions», -que s 
juega de modo independiente 
sus creadores quieren doblar 
ritmo de lanzamientos: el jue; 
tendrá, a partir de ahora, ur 
expansión cada seis meses. 


O Muchos juegos van al cin 
Un avalancha de adaptador 
cinematográficas de videojue;: 
están en camino: «Onimush; 
y «Driver» ya están en march 
Pero además, Konami negó: 
con los derechos de «Metal Ge 
Solid» y Blizzard con los de 1 ur 
verso de «Warcraft». 





...metros cuadrados son los 
que ha ocupado la última 
edición del E3 en Los Angeles. 
Son también los metros que 
hemos tenido que pateamos, 
una y otra vez, durante los 
días de la feria para hablar 

con los desarrolladores y ver 

las novedades -ino te pierdas 
el reportaje!- que llegarán los 
próximos meses. Todo un luja- 
zo... algo cansado, eso sí. ■ 


Adaptación del film 
«Reservoir Dogs» 

Los perros 
de farantino 

• Acción © Volatile © Eidos © Agosto 

El juego que inspirado en «Reservoir Dogs», el 
primer éxito cinematográfico del famoso direc- 
tor Quentin Tarantino, está casi a punto. En él 
tomarás el control de cada uno de los seis atra- 
cadores que protagonizaron la película, alter- 
nando de uno a otro, a través de una sucesión 
de las escenas de la trama. Cada personaje 
tendrá sus propios movimientos especiales, ni- 
veles de adrenalina, -que podrá emplear en los 
momentos de mayor tensión- y un indicador 
que medirá su nivel de moral según las deci- 
siones que tomes. Toda la acción de la película 
formará parte del juego, -al igual que su popu- 
lar banda sonora- pero a la vez, irá más allá y 
desvelará secretos que quedaron en el aire en 
el cine y que ahora podrás descubrir. ■ 



▲ En «Reservoir Dogs» síteme rás el control de los 
seis atracadores, recreando escenas de la película. 



▲ Tendrá un sistema que mide el “talento'' de los 
protagonistas para amenazar, coaccionar y sonsacar... 


Q ¿Quieres ser bet a-teste 

Tendrás que darte prisa e- ■ 
cribirte si quieres ser uno de 
primeros en probar «Arel" or 
o «The Lord of the Rings Or ! -i 
Ambos juegos de rol online : 
rán publicados por Code~ : 
tersantes de que termine e a 
Visita www.archlordgame.c: 
y www.lotro-europe.com 



Q Con Windows Vista se jue i 
Bill Gates ha adelantas: -a 
gunos juegos que podrer : : 
frutar en su sistema nue. : 
rativo: «Age of Conan» -a 
«Flight Simulator X», «Aía- 
«Hellgate London» y el ~: - 
nante «Crysis» están e- a : 


MtCJtOWU - - 
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noticias 


El Termómetro 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 
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Caliente 


Fenimore será europeo . La 
aventura gráfica de los espa- 
ñoles Revistronic, «Fénimore 
Fillmore’s Revenge» será dis- 
tribuida por Micro Applica- 
tion en el mercado europeo. 
Tras « 3 Skulls of the Toltecs» 
y «The Wésterner», Revistro- 
nic volverá al Salvaje Oeste a 
principios de 2007. 

NVIDIA te aconseje. La com- 
pañía ha puesto en marcha 
su NZONE, una página web 


en www.nzone.com con una 



herramienta para chequear 
la configuración de tu PC y 
así confirmar si cumples los 
requisitos de los juegos más 
actuales, conforme a una 
relación de los mismos que 
han colocado en la página. 




Universidad y Civilización. 
El pasado mes de mayo tu- 
vieron lugar unas exitosas 
Sesiones de Historia en la 
Universidad Complutense de 
Madrid, durante las cuales 
dos profesores impartieron 
charlas apoyadas con el vi- 
deojuego de estrategia histó- 
rica «Civilization IV», tras las 
cuales se celebró además un 
reñido campeonato. 



Oue no nos falten FIFAs. No 
temas, que de eso se encar- 
gará EA Sports, quienes aca- 
ban de firmar con la FIFA un 
acuerdo para seguir desarro- 
llando su popular simulador 
futbolístico y llenar el mer- 
cado de versiones al menos 
hasta el próximo año 2014. 






Alégrate: estamos perdidos. 
Y todo gracias al canal de 
televisión ABC. responsa- 
bles de la conocida serie de 
televisión ‘Perdidos’ quienes 
están desarrollando un juego 
interactivo masivo que obli- 
gará a intercambiar datos y 
pistas entre el juego y la co- 
nocida serie de televisión. 

007 no se ¡ublla. El conocido 
espía de ficción seguirá sal- 
vando el mundo y bebiendo 
Martini, ya que si bien EA 
ha cedido los derechos que 
tenía para desarrollar juegos 
inspirados en James Bond, 
Activision se ha hecho con 
ellos. Larga vida a 007. 




Blizzard está dispuesta a no tolerar ni un sólo 
comportamiento que vaya en contra de las re- 
glas de su popular juego de rol Online «World of 
Warcraft». Con el fin de evitarlo ha estado ce- 
rrando ya varios miles de cuentas de jugadores 
que habían incumplido las normas establecidas 
por la propia Blizzard. Entre las acciones pro- 
hibidas, las más perseguidas son las de utilizar 
algún tipo de programa externo para conseguir 
objetos y dinero, o vender dinero del juego, obje- 
tos o personajes, a cambio de dinero real. 


© Estrategia © Haemimont Games © Por confirmar 


Los creadores «Imperivm» tienen ya casi listo un nuevo jue- 
go de estrategia que. a pesar de estar inspirado también 
en el Imperio Romano, se diferencia de la conocida serie, 
fdory of the Román Empire» ofrecerá una campaña 
con treinta misiones en las que levantar tu imperio, 
gobernar y emprender la conquista militar. Al 
igual que los anteriores títulos de Haemimont. se 
espera que sea FX Interactive su distribuidora 
en España, aunque aún no está confirmado. ■ 


« Joint Task Forcé» incorpora 
vehículos y armas oficiales 

Así es la guerra 


© Estrategia © Most Wanted 
© Vivendi © Otoño 2006 


Las conquistas de 
«Blory of the Román Empire» 

Imperio, gloria y batallas 


▲ El detalle de sus gráficos, la variedad de vehículos y armamento, junto con 
una recreación física realista, prometen ofrecer un gran espectáculo visual. 


La estrategia en tiempo real de «Joint Task 
Forcé» pretende desmarcarse de otros juegos 
carácter táctico y, para ello, introduce la ge- 
neración de créditos para obtener refuerzos y 
mejorar las unidades que se consiguen a través 
de los objetivos. El conflicto estalla en 2.007, 
cuando acciones terroristas obligan a los líde- 
res occidentales a crear una fuerza de élite, la 
Joint Task Forcé. Asumiente su mando, te intro- 
ducirás en una campaña recreada con toda es- 
pectacularidad sin perder de vista el realismo, 
físicas complejas y 
entornos 3D muy 
detallados. ■ 


«Los vehículos 
y el armamento 
del juego son 
totalmente reales. 






Descifra el 



EL CODLGC 

davtnct 


Codigo 


c-suc vl los misterios y puzzles que van más allá dé lo 
.que. hayas leído o visto. Elude la peligrosa amenaza de 
Jad clandestina que no se frenará ante nadie para 
i un secreto oculto hace 2.000 años. 


Una gran. dosis de diversión que mezcla combat 
s igiío, exploración y resolución de puzzle s. 


Exploro los lugares más famosos como el touvre 
la Abadía de Westniinster o Saint Suplir- 


ij-'lto f gmátlcos puzzles Sigue todas las pistas ocultos en las obras 
n hbro '■< en la pd /la maestras de Do Vinci que te llevaran a descubrir 

el lugar donde se oculta el Santo Grial 


VW nuevos aventure: y r< 
que no encontrara, m c 


Toda una nueva aventura ya a la venta 

En cines a partir del 19 de Mayo. 


En exclusiva en tu 

movistar. 

Entra én r emocion> 
Novedades 


COLUMBIA 

PICTURES 


áon 


Precio del juego 3*' Impuestos 
indirectos y costos de ntoreflaciín no 
¡rv it. loe Mcrviés canpafctfes y inas 
irfwfnactón erji www -niivjstar.as. 


movisxar 


Otoda la actualidad en juegos para pc 


. noticias 
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Breves 


Apv rok Online. El juego de rol online 
: . «a :o del mundo (25 millones de 
. : - y :s 'rg strados) llega a Esparta. Grá- 
: Z! estética japonesa y 9 euros de 

xta mensual. www.roMspano.com 



: e 5 nuevas tiendas Game. La cade- 
nzzZi zada en videojuegos inaugura 
:e = '-evos locales en Asturias, Badajoz, 
i : : a Vo-atalaz, Sant Adriá de Besós y 
Z; ¡zzc teniendo ya un total de 138. 


-e gate London» en viñetas. Aún 
: '5 S3 do el esperado juego de rol de 
r :«r p y ya se ha empezado a publicar 
• : : ~ : basado en el mismo y editado 
: • 3 conocida editorial Dark Horse. 



«Eragon», el granjero 
que salvará un Imperio 

A lomos de 
un dragón 

• Acción/Aventura © Stormfront 
€ Vivend €> Diciembre 2006 


Justo antes del E3 tuvimos ocasión de conocer 
t Eragoni en una presentación previa a la feria 
a la que nos convocó Vivendi. Su título respon- 
de al de una película que, a su vez, se inspira 
en una popular novela de fantasía del escritor 
Christopher Paolini. 

En «Eragoni te convertirás en un granjero al 
que un dragón revela su destino, el de salvar -o 
destruir- un Imperio. Como imaginas, un des- 
tino tan importante implica aventuras de dra- 
gones legendarios, magia y batallas que, según 
avancemos, serán más épicas y espectaculares. 
Parte importante del juego transcurrirá a lomos 
de un dragón, Saphira. Con él te enfrentarás a 
otros dragones en un modo vuelo que inclui- 
rá combate cuerpo a cuerpo y con aliento de 
fuego. También incluirá un modo multijugador 
cooperativo para dos jugadores. 

El juego será lanzado simultáneamente al es- 
treno de la película, en cuyo rodaje participan 
actores como Jeremy Irons o John Malkovich, 
y Stormfront está colaborando estrechamente 
con el equipo del film para adaptar fielmente 
la historia, los personajes y la riqueza visual del 
mundo de Alagaesia. Su estreno y el lanzamien- 
to del juego coincidirán a finales de año. ■ 




A El protagonista pasa de ser un humilde granjero a héroe y jinete de dragones. 
«Eragon» no será sencillo, pero sí parece que estará lleno de acción y aventuras. 


A Todo un viaje épico a través de los hermosos escenarios del mundo de 
Alagaesia. Una aventura para la que estabas predestinado desde tu nacimiento. 


140 héroes en « Marveh Ultímate Allianee» 



Reunión masiva 
de superhéroes 


© Acdón/Rof © Rayen Software O Activision © Otoño 2006 


¿Te gustan los superhéroes? Pues te vas a empachar de tante 
hazarta y mallas de colores porque el último juego de Raven \ 
Activision, tMarvel: Ultímate Allianee», incluye la cifra récorc 
de más de ciento cuarenta personajes Marvel, -veinte de ellos, 
además, serán jugables-, incluyendo al Capitán América, Spi- 
derman, Lobe zno o Blade. Pero no sólo es cuestión de números 

sino de jugabilidad: la 
combinación de rol 
y acción del juego 
te permitirá crear un 
equipo, personalizarlo y aumen- 
tar sus poderes y habilidades 
a través de numerosas misio- 
nes que te llevarán por una u 
otra parte de la trama del juego. 
El juego incluirá modos multijugador, 
tanto cooperativos como competitivos, 
y tantas y tan interesantes características 
como villanos a zurrar, todo a partir del 
otofto de este arto. ■ 



El volante G2S reinventa el estilo racing 

Así da gusto conducir 

$ Hardware € Logitech O Ya disponible 

Logitech ha presentado su G25 Racing Wheel, el volante 
más preparado para sacar lo mejor de la experiencia de 
conducir un coche en un videojuego. El conjunto está for- 
mado por una palanca de cambios guiada de seis veloci- 
dades, un pedal de embrague, dos motores con tecnología 
Forcé Féedback y un volante de 28 centímetros de diámetro 
con giro de 900®. Compatible con gran parte de los juegos 
de conducción de PC y PS2, encontrarás una lista de los 
títulos preparados para él en www.hgitech.com . . 


a Si lo tuyo es la velocidad este 
conjunto de conducción tiene 
todo lo que necesitas. 



Darth Vader protagonizará su propio juego 







w fáim 


Crea tu propio héroe 
eligiendo entre uno dé Lis 8 
razas y 0 clases dife». eutcí>l 
Personalízalo usando cuartos 
de tipos de pelo, piel y rasgos 
faciales. 


III juego/ no requiere tener 
un ordenador superpotente 
p.iu rugar”. Simplemente 
instálalo y estarás a un clic del 
mundo de World ot Wurcrutt, 
el universo paralelo creado 


UN MUNDO ONLINE 
MÁS DE 6.000.000 DE JUGADORES’ 
ÚNETE A NOSOTROS... 


W x? l J JA 


por Blizzard 




Seas novato o veterano, te espera 
un mundo de aventuras increíbles 
\ hazañas heroicas. \ limpie tengas 
sólo un par de minutos para jugar, 
el avanzado sistema de misiones 
de Blizzard asegura vivir siempre 
una aventura. 


Visita www.wow-europc.com para más información sobre el juego 
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juceo da rol , < noustód y tecnología ' * V cu el tururr Je los juegos d: l*t 
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Menuda nuravill.i: Original 
realista, perfecto \ ccaial" 

PC Juegos rifan. 75 
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~y I Parrilla de salida 


Los + esp 

Si pensabas que este iba a ser un verano tranquila olvídate La 
llegada de ePrey», « Titán Que * » o «/Km 6 FaU» anima- 
rán el cotarra pero es que si te fijas en todo lo que viene 
detrás- «Hellgate London», eNeverwinterN¡ghb2» 
y un largo y jugosísimo etcétera ¡Prepárate! 

HN 

I i zatíons at War 

i haber sido más accidentado -cierre 
:luido- pero todas las dificultades 

I juego es de k) más prometedor. _ _ . . . 

Guerra civil en «Take Command: 2nd Manassas» 

n «Diablo», gráficos 30 y atractivos toques mitológicos, Iron America en combate 

) más allá y elevar significativamente el listón. 

© Estrategia © MadMinute/Paradox © Friendware © Junio 

ISao6©*a*®tu«w*^ Todos los fans de la estrategia histórica rios se recrearán fielmente sus tres bata- 

Es tan impresionante como nos habíamos imaginado. Una estarán encantados de ver en el merca- lias mediante mapas basados en registros 

¡ugabilidad de infarto y conceptos rompedores en un juego <jo un nuevo j ueg0 <j e Paradox. En esta históricos y ofreciéndote tres modos de 

que parece estar destinado a revolucionar el género. ocas¡ón |a propuesta es fTake Command: juego diferentes en los que comandarás 

2nd Manassas», un título que te traslada a miles de tropas de infantería y artillería 

* 1862, arto en el que tuvo lugar la campaña sobre un terreno 3D. ¿No es la oportuni- 

FUGSH * yNAMC0 * pc J , ^ . . . 2nd Manassas de la Guerra Civil America- dad que estabas esperando para desen- 

na. A través de cuarenta y ocho esceio- funda, tu sabte y «je.c« degnneral? . 

(olores 

. « Soccer Fury», el proyecto español de NCSoft 

cUbplinter Cell. Double Agent . . , , „ 

©SERVARE 2006 ©ACCÚN ©l»?Ón © p(yps2AB0XAB0X 360 L s*l*««| QH |3 

■ Hemos ido a París, lo hemos jugado y nos hemos llevado una J ilUÍUUI di IB LBIIG 

I soberana sorpresa. El inimitable Sam Fisher vuelve de nuevo .^Bk. ... ------ 

~ ■ y además lo hace en mepr forma que nunca. - © Acción © Digital Ugends © NCSoft © Sin confirmar 

. . M- l. y «Soccer Furyi es el nuevo proyecto de la dores tras los partidos, unos espectacu- 

ftpc compañía española Digital Legends. El lares gráficos 3D que cuentan además 

J El listón está muy alto, pero Obsidian asegura estar a la altura del desafío. Desde juego combinará fútbol callejero y lucha con la captura de mwimientos de uno 

I | U ego, las primeras impresiones que nos hemos llevado del juego son estupendas. y será publicado por NCSoft a nivel ínter- de los mejores jugadores del mundo en 

nacional. Un proyecto con algunas claves estilo libre... todo apunta a que «Soccer 

Sattlefield 2142 interesantes: las competiciones serán Fury» será responsable de que internet 

, c OT 0 A 02006 «ACcióN «ea «pc online entre equipos de tres luchadores/ se llene de equipos compitiendo entre sí. 

L la serie de acción bélica online de Electronic Arts, tras recrear diversas guerras y jugadores totalmente personalizares en Eso sí, no te des tanta prisa y vete entre- 
arios. da un paso aspecto y habilidades, con numerosos nando en algún callejón 

t_, 7nn7 movimientos especiales para cada juga- porque la fecha de lan- 

dt. y tácticas d e aúpa la posibilidad zamiento está todavía 
Es uno de los más esperados por los fans de la acción de aumentar las habilidades de los juga por confirmar. ■ 

más trepidante, y ahora pondrá a prueba su paciencia 
retrasándose desde la primavera hasta el próximo otoAo. 


■ | En boxes 


Medieval 2 Total War 

PMVERN02006 «ESTRATEGIA ®C. ASSEM8LVSEGA «PC 

i nueva entrega de la saga de estrategia «Total 
. lar» vuelve con la promesa de llenar los campos 
| de batalla con aun más miles de soldados. 

Spore 

«2006 «ESTRATEGIA «MAX1VEA «PC 

La última idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego onginal, 
profundo, lleno de posibilidades y lo más importante: divertidísimo de jugar. 

Crysis 

• FEBRERO 2007 ©ACCIÓN ©CRYTEK ©PC 

Los creadores del magistral «Far Cryi vuelven a la carga con la nueva tecnología 
«CryEngine 2» y lo cierto es que las expectativas no podrían estar más altas. 


▲ Site gustan los deportes de contacto, verás lo duro que puede ser el 
fútbol en la calle «Soccer Ftirya: aquí Ronaldlnho no dura ni un minuto. 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 


Solo Vodafon 
incorpora el at'á 



e furia asesina 



Con Vodafone llve! disfrutarás en exclusiva del videojuego de la 
película X-Men La Decisión Final 

Lobezno, Tormenta, Mística y el Profesor X cuentan contigo en su 
lucha contra el maL La última batalla se libra en tu Vodafone Uve! 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Juegos (Q) 

Recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/Uve 


Vodafone Uve! con 36 
Sharp 770SH 


Vodafone Uve* 


DECISION FINAL 

Sólo en cines 


Precio por descarga 3C para Vodafone lúe 1 Precio de navegación 50 céntimos por cada 
conexión Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 512 kb. El precio de 
conexión incluye todo et trafico de datos y el acceso a contenidos gratuitos, Imp. ind. no inc 
TM and ' 2006 Marvel > 2006 Fox 2006 Activision 


vodafom 


AcTíVísíom 








pantalla 


S JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


La acción invade tu PC 


► Prepara tus fuerzas 
para contener la 
invasión alienígena. 

Pbr tierra, mar y aire 
tendrás que hacer frente 
a la invasión. Los tres 
grandes episodios en 
que se dividirá «Crysis» 
concluirán, tras una 
guerra brutal contra el 
invasor en plena selva, 
en una confrontación 
no menos intensa en 
los cielos, volando entre 
nubes y combatiendo 
a bordo de cazas 
ultramodernos en una 
lucha como nunca has 
vivido en un juego de 
acción. ¡Genial! ■ 




a Conduce tus vehículos... iy cuida de ellos! 
Camiones, tanques, lanchas, helicópteros... muchos 
vehículos a tu disposición, sí, pero, ¡ojo!, que el 
enemigo no dudará en hacerlos saltar por los aires 
cuando aún estés dentro. Y creete que lo de saltar 
por los aires será literal, porque hasta en eso será 
realista «Crysis», con una explosiones alucinantes. ■ 
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P-U\ nave a^nígéna. La invasión de 

.®U | a Tierra ha comenzado- • 


▲ ¡Explosiones, disparos, 
árboles reventados, 
humo por todas partes...! 
Los creadores de iFar 
Cry» tienen entre manos 
el que. posiblemente, será 
el juego de acción más 
impactante de la próxima 
temporada. Máximo 
realismo, gráficos de 
impresión, un argumento 
atractivo y una IA para 
quitarse el sombrero. Eso 
es lo que promete tener 
i Crysis» a raudales. ■ 




SSss ¿ssss 

gjaciacónjDehw™ ^ es ^ oe 


◄ Coordina a tu equipo y enfréntate a la amenaza 
extraterrestre. En «Crysisi, a diferencia de «Far 
Cry», no estarás solo. Un equipo de soldados de e *t 
se unirá a ti en tu intento por salvar al mundo. Su 
IA, combinada con la de los enemigos, dará como 
resultado una experiencia tan intensa y realista que 
vas a alucinar, creyendo que estás metido de verda: 
en una guerra de ciencia ficción, en la que tanto tu 
destreza como la tecnología de tus armas y tu unifom 
te ayudarán a combatir al enemigo y... ¿vencerlo? > 


MICRO VA*. 



pantallas 


(5 1 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


lado está la Unión Savian», .. 3 9U3rra f 0 * 31 ? Por i 


««i» en ia Buena Fría /*«=»#„ L — H^aoo si l 
lado está la Unión Soviética » 3 9uerra tota l? Por 
Estados Unidos. Vivirás una ÍP 3r 9^ l g OTAN y j 
que hasta puedes invadir ¡SSlí ^jamativa en 


■4 ¡Escenas del 
apocalipsis! En 1.989, 
en vez de caer el muro 
de Berlín y disgregarse 
la Unión Soviética, el 
Pacto de Varsoviase 
lanza a una ofensiva 
desesperada contra 
EEUU, y sus aliados. 
La guerra total 
estalla y se lía una 
que sólo tú podrás 
resolver, como 
general, al mando 
de uno de los 
bandos.* 


De fría nada... ¡guerra total! 


World in 
Confíict 

©MASSI VE/SIERRA ©ESTRATEGIA ©PRIMAVERA 2007 





▲ ¿A que nunca soñaste con vivir la estrategia desde 
esta perspectiva? Y es que «World in Conflicto tendrá 
un multijugador brutal, donde si juegas en equipo 
tendrás que asumir un rol especifico entre distintas 
divisiones, para lograr la victoria: aire, infantería... ■ 


◄ ¡Si es que parecen de 
verdad! Bueno, y lo parecen 
porque lo eran. Las fuerzas 
reales de la época están 
fielmente representadas 
en «Worid in Confíict», por 
ambos bandos: OTAN y 
Pacto de Varsovia. Además, 
la nueva tecnología 
desarrollada por Massive 
para el juego ofrecerá unas 
batallas de lo más realista. ■ 


B M (CROMAN í A 





Ajústate bien el cinturón 

y vive la emoción de sus 2ms de tiempo de respuest 














pantalla? 


SQUE NO TE PUEDES PERDER 


&%5fiS5s ' 

jass? 

maléfico procedente del Mas A 


▲ ¡Prepárate para llevarte unos cuantos sustos! Que los habrá y gordos en el nuevo 
« Alone ¡n the Dark». Y además, para llevar las cosas al límite de la tensión, en Edén 
están disertando un? estructura narrativa en plan serie de TV, con misiones a modo 
de 'capítulos", de una media hora de duración, que incluirán "resúmenes" de lo 
ocurrido en el capítulo anterior y de lo que pasará en el siguiente. ¿A que mola? ■ 




< ¡El «Alone» más real 
de la historia! La nueva 
entrega de (Alone in 
the Dark» será la más 
realista de todas, además 
de por unos gráficos de 
impresión, por el uso de la 
física de forma constante, 
para que veas objetos 
que vuelan y -iglups!- 
cadáveres arrastrados por 
manos invisibles... ■ 
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Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines g te hagas oír. 


Más talleres 


I Cuestión de pasta 



• Quiero felicitaros por recupe- 
rar para la revista la sección del 
Taller de Juegos, pero me gustaría pedi- 
ros, primero que sea permanente, y luego 
que incluyáis también en la sección en fu- 
turos números tutoriaies para programas 
de desarrollo gratuitos e independientes 
(o sea que no necesites tener ningún jue- 


go para hacerlos funcionar) tipo «Adven- 
ture Game Studios» o «Wintermuther». 
■ Lm Marqueta 

R. Tu idea es muy interesante, lo que pasa 
es que se sale un poco de lo que pensamos 
que debe ser el Taller de Juegos, que es una 
sección en la que ofrecer una introducción a 
los editores más sencillos, siempre de jue- 
gos muy populares -de hecho, por eso la 
sección no es fija, porque depende de que 
haya en el mercado un juego con editor que 
responda a estos criterios-. Lo que tú propo- 
nes es algo mucho más gordo, casi un curso 
de iniciación al desarrollo de videojuegos, 
y aunque estaría muy bien, algo así, por su 
complejidad necesitaría probablemente un 
suplemento aparte. Por supuesto, anotamos 
tu idea y, quién sabe, quizá algún día... 



prar Uonhead tanto Ubisoft como Micro- 
soft estaban interesadas, aunque al final 
se la ha quedado esta última. Pues la ver- 
dad, yo quiero decir que hubiera preferido 
que hubiera ido a parar a manos de Ubi. 
¿Por qué? Pues simplemente por los pre- 
cios a los que sacan los juegos. Fijaros por 
ejemplo en «Brother in Arms: Eamed in 
Blood» y «Age of Empires III», dos jue- 
gos excelentes, ¿no? Pues el primero, de 
Ubi, cuesta 20 euros y el segundo, de 
Microsoft, 60... ¿Hace falta decir más? 
■ Pablo Vixán 

R. Está claro que. en general, la política de 
precios de Ubisoft está mucho más ajusta- 
da y es más razonable que la de Microsoft, 
pero la verdad es que hay poco que poda- 
mos hacer excepto quejamos y pedirles que 
se fijen un poco en la competencia, a ver 
si toman nota. Esperemos, por lo menos, 
que no se les vaya la pinza demasiado y 
que no nos toque pagar una burrada por 
«Black & White 3» o por «Rabie 2»... cuan- 
do salgan, claro. 
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kLA POLÉMICA DEL MES 
i Ya te vale l Sid! 

Soy un admirador de Sid Meler, pero, ¿no os parece que ya 
se está pasando un poco con eso de sacar “nuevas versio- 
nes" de sus juegos antiguos? Porque el nuevo «Pírates!» 
no estaba ma!, pero, vamos, que era una copia dei original, 
con un motor nuevo. Y ahora leo que está preparando una 
“revisión" de <(Raiiroad Tycoon»... Para mí que le echa 
bastante "morro" a la cosa. ■ Javier Vidal 

Lo que pasa es que a nosotros la nueva versión de «Pi- 
"\ rafes!» nos gustó casi tanto como la original y como 
era un juegazo... pues eso, que no nos sobra. Y en 
cuanto a «Railroad Tycooni, lo que se ha anunciado 
► p no es tanto un "remake" como una nueva versión del 
juego. Y, mira, si se tratara de otro a lo mejor te dábamos 
la razón, pero al viejo "tío Sid" tenemos que dale como 
mínimo el beneficio de la duda, ¿no crees? 


LA QUEJA 

Cuestión de mando 

Quiero protestar por lo que creo que 
es una tomadura de pelo de Microsoft 
Resulta que el pad de Xbox 360 (un pad 
estupendo, eso sí) se vende también 
en versión PC. Pues bien, ambos son 
idénticos, pero el de PC cuesta 5 euros 
más. ¿La excusa? Que incluye un adap- 
tador para USB y unos controladores. 
Lo correcto, creo yo, hubiera sido in- 
cluir el adaptador gratis con todos los 
mandos, que no debe ser tan caro, y 
que los controladores te los pudieras 
bajar de Internet. ¿0 no? o Luis Matas 

La verdad es que sí que podrían habér- 
selo "currado" un poco más y no sólo 
por el precio, que ya es bastante, sino 
porque, si tienes una consola y un PC, 
resulta que no puedes utilizar los pads 
en tu ordenador, ya que ni los drivers ni 
el adaptador se pueden conseguir por 
separado. Desde luego, la mejor solu- 
ción, con diferencia, hubiera sido la que 
tú propones. 


o 


o -o 




Exclusivas reales . 


• Soy un jugador de PC relativa- 
mente novato y os escribo porque 
hay una cosa que me sorprende bastan- 
te... Resulta que a veces veo en vuestra 
portada el sello Oclusiva" a propósito de 
algún juego, y luego, un mos después, veo 
el mismo sello acerca del mismo juego en 
otras revistas de la competencia. ¿A ver si 
es que la palabra “Exclusiva” no significa 
lo que yo creo? ■ Sergio Pereda 


R. Puedes estar tranquilo que no hay una 
nueva versión del diccionario de la Real 
Academia circulando por ahí... o al menos 
nosotros no la tenemos ;-) Cuando noso- 
tros hablamos en "exclusiva" de un juego, 
es porque tenemos abundante información 
acerca de él (no una pantalla suelta o una 
nota de prensa) y porque la tenemos an- 
tes que nadie. De lo que hagan los demás, 
claro, no podemos responder... 


En castellano... ¡y gratis! 


• Soy Jugador de «World oí War- 
craft» y quiero decirle a Biizzard 
que ya se les podía haber ocurrido antes 
lo de traducirlo. Por que ya me diréis qué 
hago ahora, ¿sigo jugando en inglés pu- 
diendo hacerlo en castellano o vuelvo a 
comprarme el juego y tiro mi copia en in- 
glés a la basura? Cualquiera de las dos es 
una faena de las gordas. ■ Iker Arteaga 



R. ¡Qué no, qué no! Que no te has enterado 
bien... Que va a salir en castellano, sí. pero 
si ya lo tienes en inglés sólo vas a tener que 
descargarte una actualización gratuita para 
convertirlo a la versión espartóla. ¿Hemos 
llegado a tiempo o ya habías mandado la 
cabeza de caballo a Blizard? :-D 


Juegos para Mac 


• Soy un usuario de Macintosh 
y os escribo porque las conver- 
siones de juegos de PC a formato Mac son 
cada vez más numerosas y pienso que po- 
dríais reflejarlas en vuestra revista. creo 
que bastaría con una nota en cada review 
indicando si el juego va a aparecer para 
los ordenadores de la manzana- ¿Qué os 
parece la idea? ■ Cayetano Alonso 



R. Es verdad que cada vez hay más conver- 
siones, -aunque pocas llegan a nuestro país-, 
lo que pasa es que mucho nos tememos que 
tienen los días contados con la llegada de los 
nuevos Macintosh duales, que pueden usar 
el sistema Windows. Vamos, que a partir de 
ahora los “Peceras’ y los “Maqueros" sere- 
mos una única familia feliz :-P 
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que, como todos los años, los 
agoreros insisten en vaticinar 
el “inminente” fin de los juegos 
de PC. la única verdad es que 
los juegos de ordenador gozan 
de mejor salud que nunca, tal 
como hemos podido comprobar 
en el último E3, donde los jue- 
gos más originales y revolucio- 
narios han sido, como siempre, 
los “nuestros". 

pFlbññErSTñBLE 


r 

i 


F 

■ 

i 


■ 


ilñ~ 


mido habrá tenido que hacer 

NCSoft en su stand del E3 para 
que, en medio del escándalo que 
es la feria, la organización les hay 
multado justo a ellos por ruidosos 



habrán sentado en Sony las 
incendiarías declaraciones de ur 
alto cargo de Ubisoft en las que 
criticaba por "copiona" la recién 
anunciada PS3? 


Poca seriedad . 


• Me parece que las compañías 
de video juegos nos demuestran 


muy poquito respeto, para empezar por- 
que prácticamente todos los juegos im- 
portantes se retrasan («Ghost Recomí, 
«Unreal Toumament»...), cuando no, es 
porque van cargados de bugs («ObOvior») 
y si por casualidad se escapa alguno sin re- 
trasos y sin bugs, lo sacan sin traducir y se 
lo cargan («Dark Corners of the Earth»)... 
Pues menudo panorama. ■ Xavi Mir 
R. ¡Jo', tal cono lo cuentas dar ganas 



de echarse a llorar, 'colgar el ratón’ y 
no volver a probar más juegos que los 
de cartas... :-D Pero vamos, sin llegar a 
pintar la cosa tan negra, si que es cierto 
que hay un buen montón de cosas que 
se podrían mejorar con tan sólo un poco 
más de interés por parte de las compa- 
ñías y estudios desarrolladores. 


Menudo chasco 


(SffrM • Soy un aficionado ai rol que 
se ha enganchado sin remedio a 
«ObHvkx», en mi opinión el mejor juego 
de ral de los últimos años. Sin embargo, 
escribo para mandar un tirón de orejas 
a Me 2 por los fallos de traducción tan 
gordos que presenta el juego -“Los Cu- 
chillas" por los “Hades” o “Nariz” (Nose) 
como “Ninguno" (None)-. Y lo peor es que 
todavía tenemos que estar agradecidos 
porque lo hayan traducida ■ Gen 




¿Por quá.. 


ha tenido que pasar tantísimo 

tiempo para llegue a España el 
celebrado juego de rol coreano 
«Ragnamk Online»? 


R. Sí, si agradecidos estamos, pero va- 
mos, ya que se han puesto lo lógico es que 
lo hubieran hecho bien, ¿no?... Se supone, 
eso sí. que va a aparecer un parche que 
corregirá la mayoría de estos problemas, 
pero mientras tanto, ahí queda tu tirón de 
orejas, que es bastante merecido. 


Cada vez peor. Cuando ya pen- 
sábamos que no podíamos sor- 
prendernos con la hipocresía de 
los estadounidenses resulta que 
nos enteramos que han subido la 
clasificación por edades a «Obli- 
vion», porque en un mod del jue- 
go los modelos femeninos pueden 
aparecer “a pecho descubierto". 
¡Ojo!. que no se trata del juego, 
sino de un modificación hecha por 
aficionados... Lo que hay que ver. 


í 


hubiera imaginado que Al bwe. 

el creador de Larry, iba a volver i 
participar en el desarrollo de un 
juego años después de abandon 
la industria por la puerta de atra¡ 


t Tengo que decir que hasta 
ayer mi único propósito en la vida 
era llegar a ser abogado, médico o algo 
igualmente aburrida pero después de leer 
el reportaje de «Scarface» del mes pasado 
b tengo daro_ ¡Quiero cu- 
rrar en Melomanía! ¡Me- 
nudas chavaias que os 
gastáis en las presen- 
taciones! IMenudo 
lujo asiático! Va- 
mos, que aho- 
ra mismo os ^ 
mando una 


review, a ver 
si triunfa y que 
le den por saco al 
derecho :-Da San- 
tiago Albxa 


R. Hombre, alguna compensación te- 
nían que tenei los 'palizones' que nos 
damos para que la revista esté a tiempo 
en el quiosco, ¿no? Pero 
vamos, igual no debe- 
rías colgar todavía la 
toga, porque mucho 
nos tememos que las 
chavaias de tScarface» 
no son la tónica común 
de las presentaciones, 
sino una excepción. 
Por otra parte hay 
que reconocer que el 
nuestro es un curro di- 
vertido, así que, tú mis- 
mo, si te animas ya sabes 
dónde estamos :-D 


£ 
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espectaculares efectos tendrá 
el nuevo chip de AMD en la 
jugabilidad de nuestros títulos 
favoritos que justifiquen su 
enorme precio? 


¿Porque. 


Pyro Studios no ha presentado 
en este último EX por primera 
vez en mucho tiempo ningún 
nuevo proyecto? 


es el responsable de que el 

nuevo juego de Indiana Jones, 
recién anunciado no vaya a 
aparecer en PC? 


NOTA: Mrcromanía se re^rva el defcctx 
de publicar las cartas que se toaban er 


sección, ásl como de ic sumirlas o extracta- 
cuando lo consideíe oportuno para dar 
entrada a(3n mayor número de partopa- 













La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


EN EL PUNTOOS MIRA 

Tomb Raider Legend 


Spellforce 2 _ ^ 


Puntuación Micromanfa 


A medio camino 

He estado jugando a «Spellforce 
2» y, la ventad, no acabo de ver- 
le la grada. Yo hubiera preferi- 
do un gran juego de estrategia o 
uno de rol, pero me parece que 
al combinar esos dos elementos 
no llegan a destacar en ninguno 
de ellos. ■ Celia Alonso 

La otra nota 




Es posible que, por separado, el 
juego no esté a la altura de otros 
títulos ‘especializados’ en uno 
sólo de los dos géneros, pero yo 
creo que la combinación no sólo 
no le resta atractivo, sino que se 
lo suma, ya que resulta mucho 
más original y variado. Para mí 
la mezcla de estrategia y rol es 
una combinación perfecta. 

PAIS. lAutor de la review) 


Full SpectrulñTN. 
Ten Mammers 


Puntuación Micromanfa 


¡Qué lento! 

Soy un gran aficionado a la 
acción bélica, pero tengo que 
decir que me he llevado una 
gran decepción con este juego. 
Me parece que su desarrollo es 
excesivamente lento y que eso 
de tener que ir pensando cada 
paso que das se acaba volvien- 
do aburrido en seguida. Yo creo 
que la nota que le habéis dado 
es exageradísima. ■ Cirioi Bacilo 


La otra nota 




Aunque estrictamente hablando 
es un juego de acción, su plan- 
teamiento táctico lo coloca casi 
más cerca de la estrategia que 
de la acción. Desde luego no es 
un (Cali of Duty», pero eso no lo 
hace un mal juego y, de hecho, 
yo creo que no hay muchos jue- 
gos a la venta que ofrezcan más 
posibilidades tácticas que éste. 

OALS. (Autor de lo rtviowl 



¡Qué desmadre! 

Hacía tiempo que no me divertía 
tanto con un juego de coches. Y 
además es variadísimo, porque 
lo mismo puedes echar carre- 
ras, que hacer acrobacias, que 
liarte a tiros... Vamos, que no 
entiendo por qué no lleva más 

nota. ■ Bonito Zamora 



Aunque la diversión es uno de 
los factores más importantes 
a la hora de evaluar un juego, 
no es el único. «Crashday», por 
ejemplo, no resulta demasiado 
original, pues en realidad es 
una combinación de ideas más 
que probadas en otros títulos y, 
claro, eso le impide obtener una 
nota mucho mayor. 

AJA (Autor de la ravitwl 



Diversión total 

Yo soy un aficionado a la ver- 
sión de mesa de D&D y tengo 
que decir que este juego cap- 
tura perfectamente su espíri- 
tu. Además, es el juego de rol 
Online en el que es más fácil y 
divertido jugar en grupo. Va- 
mos, que mis amigos y yo ya 
no quedamos en casa a jugar, 
sino en los servidores dei juego. 

■ Antón Urfaina 



Es cierto que el espíritu D&D 
está ahí, pero también es ver- 
dad que parte de su atractivo es 
precisamente su variedad y a mí 
me parece que t D&D Onlinex no 
sólo no captura esto sino que, 
de hecho, resulta algo repetitivo. 
Añádeie a eso algunos proble- 
mas de control y lo que te queda 
es un juego bueno que podría 
haber sido mucho mejor. 

LUL (Autor de la rtviaw) 



puntuación Micromania 


Único en su género 

Creo merece más nota, porque 
en PC no podemos disfrutar de 
muchos juegos de este tipo. A 
mí me parece que se trata de un 
juego muy original y divertido 
y, además, tiene un argumento 
apasionante. ■ Enrique Vázquez 

La otra nota 




Vuelta a los orígenes 

No me divertía tanto con un «Tomb Raider» desde el primero de la 
serie y, de hecho, me parece que en muchos sentidos es aún mejor 
que aquél. Tecnológicamente, por ejemplo, el juego es sencillamen- 
te soberbio y la jugabilídad es mucho más variada. □ Uuis Bonet 

Los artos transcurridos hacen que sea difícil comparar esta entrega 
con la primera. Hablas de tecnología, por ejemplo, pero el «Tomb 
Raiden original supuso, en su época, una revolución mucho mayor 
de la que ha supuesto «Legendi ahora. Y algo parecido se puede 
decir con respecto a la jugabilídad. Eso sí, en lo que estamos de 
acuerdo es en que es un juego estupendo. FJLL (Autor de la review) 



¿Esto es todo ? 

Creo que se trata de un buen juego, pero me parece que es exce- 
si va mente "consolero", sobre todo porque la cámara no acaba de 
colocarse bien, y que es exageradamente corto... y no precisamen- 
te barato. Vamos, que no es para tanto. ■ Domingo Alejos 

Es cierto que da problemas de control si usas ratón y teclado, pero 
con un pad la cosa mejora bastante... y eso hay que tenerlo en cuen- 
ta. Lo de la duración tiene menos excusa, porque ciertamente debe- 
ría haber incluido más “chicha", pero eso no afecta a su calidad, sino, 
en todo caso, a la relación calidad4>recio. FJLL (Autor de la review) 


Te aseguro que hemos tenido en 
cuenta su originalidad, pero aún 
así eso no basta para compensar 
los problemas de conversión ni los 
numerosos bugs. Agradecemos 
que traigan al PC juegos que tra- 
dicionalmente son sólo de conso- 
la, pero ya que lo hacen, hay que 
exigirles un mínimo de corrección 
técnica, ¿no te parece? 

FJLL (Autor de la review) 


Evolution GT 


Puntuación Micromanfa 


Monótono 

Sus gráficos son muy buenos, 
pero su jugabilídad es total- 
mente repetitiva. Ni punto de 
comparación, por ejemplo, con 
«NFS: Most Wanted». Ahí sí que 
podías hacer cosas. ■ Fdo. Crtu, 


La otra nota 




Yo no creo que sea repetí* . d. Lo 
que pasa es que tiene más de 
simulación que de arcade. justo 
al contrario que «NFS» y. claro, si 
los comparas, a la fuerza te tiene 
que parecer más aburrido. Pero a 
mí me parece que su jugabilídad 
sí que es variada y que el sistema 
de habilidades de tu piloto abre 
muchas posibilidades. 

AJA (Autor da la ravitwl 


Micromanía sé^jsérva el :!• * 

¡publiaif Tas cjrtas'qíie i >. ■ : 
ésta seccón, asicbnu df >• 
o extracta fes -cuando o- 
fóporturo parafercntí.i i.i u 
yor número de' jp j rtit ¡p i 
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O, porqué 

eres tú como eres, que también podría ser. 
La vida y la evolución a veces parecen tener 
extraños caprichos -¿o no parece eso el or- 
nitorrinco?- pero cuando el poder está en 
tus manos, puedes ser aún más retorcido... 


Lo que «Spore» te permitirá es crear una 
especie tan inteligente, feroz o avanzada 
como desees, capaz de luchar, sobrevivir o 
convertirse en dominante. Y, además, inte- 
ractuando con las de otros jugadores. ¿No 
es tan genial como impresionante? 


SPORE: LA EVOLUCIÓN TIENE UN 


La evolució 


s cierto que no es la 
primera vez que oyes 
hablar de «Spore». Ya 
el año pasado el mis- 
mo Will Wright nos 
contó en el E3 -y nosotros te 
lo contamos a ti- los primeros 
detalles de lo que era su nuevo 
proyecto. Y ya entonces -esas 
cosas se ven rápidamente, ya 
sabes- «Spore» empezaba a 
soltar un inconfundible aroma a 
clásico y a juego revolucionario. 
Pero, bueno, el mismo Wright 
decía que aún tenía mucho 
camino por delante, asi que le 
dejamos trabajar tranquilo en su 
juego... hasta hoy. Porque hemos 
vuelto al E3. hemos vuelto a ver 
a Wright y a «Spore». hemos 
charlado con él y. amigo, esto ya 
no tiene vuelta de hoja. 

Quizá sea el tipo de juego que 
te entusiasme o que odies -no 
dejemos de lado que hablamos 
de algo cuyo responsable se 
inventó «Los Sims»- pero, lo 
mires por donde lo mires, nunca 


habrás visto nada igual a «Spo- 
re». Será, sencillamente, el t 
bajo de un genio. Para lo bue 
y para lo malo. Y, para nosotros, 
sin la más mínima duda, se ha 
convertido por derecho propio 
en el juego del E3 2006. Algo 
que está destinado a cambiar el 
modo de pensar sobre cómo se 
hacen los juegos. 



cas veces se asiste al nacimiento de una genialidad. U 
co y si, para rematar la jugada, encima te lo present 
uñarlo. Pero, de momento, nos conformamos 



Controla la evolución de una especie 
animal en un juego que diseñarás a 
tu gusto en todos sus detalles 


PERO, ¿QUÉ ES «SPORE»? 

Pues la verdad es que no resulta 
nada fácil dar una respuesta a 
esa pregunta, dado que no es 
posible encontrar una referencia 
significativa en lo que a videojue- 
gos se refiere. La respuesta más 
corta sería que es un juego en el 
que creas una especie animal, 
desde su "nacimiento" como ser 
unicelular, y vas controlando su 
evolución hasta que tu especie 
se transforma en una civilización 
capaz de explorar el universo. Tal 
vez, sólo tal vez, si te encuentras 
entre los más viejos del lugar, 
dirás: "¡eh!, yo he jugado a algo 


parecido. Había un juego llama- 
do «Creatures» y unos bichitos 
llamados "norns"...". Pues sí. 
pero, créenos. «Spore» va a ser 
algo muuuuy diferente de aquel 
«Creatures». porque, para em- 
pezar, en «Spore» tú definirás 
el aspecto físico de tu especie 
y tendrás una libertad absoluta 
de juego durante las seis etapas 
evolutivas por las que pasará, 
antes de... pero no adelantemos 
acontecimientos, aún. 


NO SE TRATA DE UN "BICHO", . 
SE TRATA DE "TU BICHO" 

La primera impresión qpe te 
producirá «Spore» es como si 
hubieras entrado en el "reino 
de los editores". Pasada la pri- 
mera -y sorprendente- fase de 


ameba... sí. como suena, ame- 
ba. pues decíamos que pasada 
esa fase llegará el momento 
del primer salto evolutivo de tu 
especie. ¿Y en qué consiste eso 
de "evolucionar" en «Spore»? 
En los primeros compases del 
juego se tratará de que tu cria- 
tura alcance unos objetivos muy 
básicos entre los que se encuen- 
tran la supervivencia, la repro- 
ducción. la comunicación con 
sus congéneres y conseguir un 
cerebro grande. Bueno, podrás 
hacer muchas más cosas pero, 
de momento, basta con esto. 

Pero, a lo que íbamos, una vez 
llegas a lo del salto evolutivo, 
¿qué habrá que hacer? Pues ahí 
está el reino de los editores. Para 
empezar, piensa en cómo ►► 
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Z Crearás una especie 
animal que pasará por 
seis etapas evolutivas 
distintas, desde el 
estado celular hasta 
desarrollar una 
civilización con la que 
explorarás el espacio. 

2 los diseños se basarár 
en una serie de 
editores con los que 
podrás crear criaturas, 
edificios, vehículos... 
como quieras. 

Z Podrás descargar 
de Internet criaturas 
y civilizaciones 
diseñadas por otros 
jugadores, integrarlas 
en tu juego e 
interactuar con ellas. 

Z la libertad para jugar 
como quieras será real 
total, sobre todo en 


desarrollo evolutivo y 
social de tu especie, 
j S La IA promete ser de lo 
más espectacular que 
se haya visto nunca. 




Diferente y_. ¿genial 
y revolucionario? Se 


desarrolla a medida 


a NACE. CRECE Y... ¡A REPRODUCIRSE! No hay reglas mas básicas en la 
naturaleza ni en la evolución. Ahora bien... ¿y si tú controlas esa evolución? 


a ¡LUCHA POR LA SUPREMACÍA! Mas allá de la jungla y los estados primi- 
tivos. tu especie conquistara el universo... aunque sea a laserazo limpio. 


quek>jue&s.l 
nada igual. Ino 


tMANM 





A HMMM... CREO QUE LE HE GUSTADO. ¡Qué bonito es el amor! Aunque sea entre bichos raros. A ¡PERO MIRA QUE SON LISTOS! Tendrás que ' jugar” y experimentar con tus criaturas para 

si. Y es que encontrar pare|3 sera tan vital como comer, si quieres que tus criaturas prosperen. que se vuelvan más inteligentes y evolucionen. Dales distintos objetos y observa sus reacciones. 
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No, cSporei no será 
un juego conx) los que hace Peter Molyneux. 
Pero crear una especie, controlar su des- 
tino y su evolución ¿no es como jugar 
a ser dios?.. Sí, aunque Will Wright 
prefiere interpretar c Spore» como 
un desafió creativo para el jugador. 


seis partes de «Sporei llevan aso- 
ciadas varios editores: de criatu- 
ras, de edificios, de vehículos... 
aunque el más llamativo es el de 
ias criaturas: ¿cómo crearás a tu es 
pede? ¿Qué hará para sobrevivir? 








O 




A ¡QUÉ PEQUEÑO ES EL MUNDO! Aunque los primeros momentos de «Sport» te dedicarás a experimentar y probar 
todo lo que quieras, al final buscarás nuevos sitios donde "jugar”. Al final, hasta tu planeta se te quedará pequeño 


►► quieres que sea tu bicho y, 
sencillamente, dibújalo. Agarra 
un sistema vertebral, estíralo, 
engrósalo. alárgalo, retuércelo... 
¡lo que quieras! Luego, le podrás 
adosar brazos, patas, pezuñas, 
garras, boca de herbívoro, de 
, r carnívoro, antenas, plumas, 
escamas, aletas... lo que te 
de la real gana, de verdad. ¡Sin 
límites! Los resultados serán 
espectaculares, porque también 
te puedes dedicar a experimen- 
tar. simplemente para ver si esa 
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Podrás descargar de Internet e 
: incorporar a tu partida, civilizaciones 
* diseñadas por otros jugadores 


criatura es capaz de dar dos pa- 
sos. Automáticamente. «Spore» 
asignará un estilo de animación 
a ese diseño que te acabes de in- 
ventar... ¡y funcionará casi segu- 
ro! ¿Cómo? El mismo Wright nos 
lo explica tomando como base 


una "tecnología extremada- 
mente compleja”, afirma. Ha de 
ser cierto, ya que no en vano el 
juego lleva en desarrollo la frio- 
lera de tres años. "El editor de 
criaturas”, continúa Will Wright, 
"tiene como base una tecnología 
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A NO TODO HA DE SER CONQUISTA EN EL ESPACIO... Cuando empieces a explorar el i 
podrás dedicarte a crear alianzas o comerciar con otros planetas. Harás lo que quieras. 


a COMUNICARSE ES VITAL. Una de las claves de la evolución de tu especie será su capacidad 
de adaptación al medio, que se verá potenciada por la comunicación entre sus miembros. 
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I LO HAS CONSEGUIDO! Cuando tu civilización sea lo bastante extensa y avanzada tecnológicamente. 


El estado de ameba es casi suo 

pero en realidad es sólo una -la primera- de las seis partes en qjz 
«Spore» se divide. Un ser sin inteligencia, sólo con "instinto artr- 
cial" que le hace alimentarse de las células que lo rodean, se '3 
transformando poco a poco en una criatura autónoma que. en cate 
salto evolutivo, podremos ir moldeando a nuestro antojo para 
intente triunfar en esa jungla que es el mundo de tSpore». 


primera nave especial para explorar nuevos territorios: vítores, fuegos artificiales y danzas servirán para celebrarlo 


capaz de rivalizar con las herra- 
mientras de modelado de los 
animadores de Pixar, creando 
en tiempo real modelos basados 
en la integración de elementos 
básicos independientes y dando 
consistencia al resultado". 

¡ESTÁN VIVOS! 

Vas a empezar a alucinar cuando 
ya hayas llegado a este estado 
evolutivo de tu criatura. Verás 
cómo estará "viva" y empezará 
a moverse, con tu ayuda, por el 
entorno, cómo aprenderá, cómo 
se mezclará con otras criaturas 


y se enfrentará a ellas, cómo 
vencerá -o no- en esos enfren- 
tamientos y cómo, poco a poco, 
estará lista para ir más allá: para 
encontrar pareja, reproducir- 
se. hacerse más inteligente y 
ser capaz de pasar a crear una 
pequeña sociedad tribal, luego 
urbana, tecnológica, cultural y, 
finalmente, inventarse una nave 
espacial, salir al espacio, explo- 
rarlo, encontrar nuevos mundos 
y. por si todo esto ya te parecía 
poco, dedicarte a comerciar, 
crear alianzas con otras civiliza- 
ciones o -si es que eres así de 


i 


La libertad de juego será casi total 
aunque en sus primeras fases los 
objetivos estarán más definidos 


w. 
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perverso- aniquilarlas. ¡Lo que 
quieras, como quieras y cuando 
te venga en gana! Será algo tan 
increíble que casi no se puede 
describir. ¡Es brutal! 

MUCHA. MUCHA I.A. 

Ya imaginamos que está empe- 
zando a sonreír casi tanto como 
a darle vueltas a la cabeza a una 
pregunta: pero. esto, ¿cómo 
puede funcionar? Pues, chico, 
la parte técnica se la dejamos a 
Will Wright. pero la explica 
ción para el nivel de los mor- 
tales en que nos movemos, 
también. Según Wright. "el 
nivel de la IA de «Spore» 
marcará el desarrollo de la ac- 
ción tanto como el diseño que 
el jugador haga de la criatura, 
su interacción con el entorno 
y las decisions que tomes ►► 
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¿Así que tienes 

ansias de poder y deseas ser el amo del universo? Pues es tan fácil 
como quieras o tan complicado como te lo pongas tú mismo con tus 
criaturas. Haz que pasen por estados evolutivos tribales, urbanos y 
de civilización global y. cuando tu planeta natal esté a tus pies, da el 
salto al espacio y conquista las estrellas. ¡Es un juego inmenso! 


En «Spore», como 
en la vida real, sólo se puede 
ir en un sentido: adelante. 
Si quieres que tu civilización 
tenga alguna posibilidad de 
supervivencia y, más allá, su- 
premacía en tu universo de 
juego, debe evolucionar social, 
cultural y tecnológicamente. 


Uno 

de los hechos más signifi- 
cativos del progreso de tu 
civilización será el uso 
de vehículos. De todos 
tipo: transporte, guerra, 
carga, exploración... así, 
hasta conseguir el gran 
hito: naves siderales con 
las que explorar nuevos mun- 
dos... ¡o destruirlos! 
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A ¡QUE TÚ NO TOCAS MI HUEVO. TIO LISTO! El comportamiento de tu criatura se definirá por distintos parametros, 
desde el cuerpo que le hayas diseñado, hasta la interacción con el resto de especies que encuentres. 


► ►al jugar". Todo se mezclará 
de forma tan sutil y tan perfecta 
que de verdad te creerás que es- 
tás metido en un universo vivo. 
Pero lo mejor, como te puedes 
imaginar, lo hemos dejado para 
el final, porque las cosas que nos 
acabó contando Will Wright... 
bufff, son realmente fuertes. 


JUEGO INDIVIDUAL... ¡MASIVO! 
Has leído bien pero... ¿qué de- 
monios es eso? Es como define 
Will Wright a «Spore». Lo 
k mejor es que dejará en tus 
manos, las del jugador, crear 
el juego en la práctica, con 
la ayuda de otros jugadores 
como tú. A ver. que no nos 
queremos liar. La cosa es que 
tú ya has diseñado tu criatura, 
ha evolucionado, tienes tu civili- 
zación... Bien, ¿no? Vale, ahora 


coge un archivo del juego, don 
de están esos datos, súbelo a 
Internet y deja que otros jugado 
res lo descarguen y lo integren 
en su juego, en "su evolución" 
particular. 0. mejor aún. haz , 
tú lo mismo con otras civi- 
lizaciones. Los resultados 
serán ¡únicos! Pero lo mejor 
es que esto se podrá hacer 
cuando quieras. Nunca jugarás 
dos veces al mismo juego, ¿te 
imaginas el potencial de «Spo- 
re»? Nosotros sólo lo vislum- 
bramos. Y aún estamos con 
la boca abierta. ■ F.D.L. 


& . i - A 


A La IA promete ser increíble. Cada 
criatura se comportará seaún su 
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[ O Vivirás apasionante 
batallas entre las 
civilizaciones más 
importantes de la 
historia antigua. 

[ í Podrás optar entre 
dirigir tus fuerzas 
desde lejos o luchar 
cuerpo a cuerpo 
como el general de 
tus ejércitos. 

|0 Habrá cuatro 

civilizaciones -Grecia, 
Roma, Egipto y 
Persia- y ocho héroes 
cada uno con sus 
propias características 
y habilidades. 

jj O Estará traducido y 
doblado al castellano. 
| "Tendrá un erftor de 
escenarios y misiones. 


Estrategia 

revolucionaria. 

¿Contemplar las 
batallas o participar 
en ellas? Tú decides. 


D espués de superar un 
accidentado desarro- 
llo, que incluye inclu- 
so la disolución del 
estudio que lo estaba 
produciendo (Stainless Studios. 
para más sertas), parece que por 
fin «Rise & Fallí está en el buen 
camino para llegar, en breve, a las 
estanterías de las tiendas. Y, ojo, 
porque si hemos de juzgar por 
la versión beta que ha caído en 
nuestras manos, no parece que 
vaya a pasar demasiado tiempo 


en esas estanterías, porque, la 
verdad, tiene una pinta que no 
podría ser más prometedora. 

CIVILIZACIONES CLÁSICAS 

«Rise & Fallí es un juego de estra- 
tegia en tiempo real de ambienta- 
ción histórica, que te dejará con- 
trolar los ejércitos de cuatro de las 
grandes civilizaciones de la anti- 
güedad, -Roma, Grecia, Persia y 
Egipto- así como a sus líderes más 
importantes, desde Julio César a 
Cleopatra, pasando por Alejandro 


Magno o Nabucodonosor. Como la 
mayoría de títulos del género, su 
sistema de juego girará alrededor 
de la recolección y gestión de re- 
cursos, en concreto oro y madera, 
para construir con ellos edificios, 
tales como barracas de infante- 
ría. campos de tiro, cuadras, mu- 


rallas o puertos, entre otros. En 
estos edificios y empleando más 
recursos podrás producir unida- 
des con las que formar ejércitos 
para, claro está, combatir con ellos 
al enemigo. 

Las unidades serán diferentes 
para cada una de las civilizacio- 


de la historia y dirige sus 
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Toma el control de una de las grandes 
civilizaciones del pasado y lucha sus batallas 
controlando a sus ejércitos... iy a sus héroes! 


Podrás dirigir gigantescos 
ejércitos de miles de unidades. 

r 45KJ8I I BKG 


quiebra en meniu r* 
de desarrollo del |ue S " 


iless Studios, la 

,ñ,a fundada por Rick 
nan, fue cerrada por 

rlpl nroceso 


nes, aunque sólo en su aspecto y 
su nombre, porque la mayoría de 
ellas serán diferentes versiones de 
las unidades genéricas habitua- 
les en este tipo de juegos, como 
los arqueros o los lanceros. Eso 
si, también habrá algunas unida- 
des especiales exclusivas, como 
los elefantes persas o los carros 
egipcios. 

ÚNETE A LA BATALLA 

Por otra parte, también como en 
muchos otros juegos del género, 


en «Rise & Fallí podrás contar con 
la ayuda de héroes -los ya men- 
cionados Cleopatra y “amigos'-, o 1 
sea. unidades especiales de enor- 
me poder que pueden, ellas solas, 
acabar con montones de enemi- 
gos. La principal novedad, en este 
apartado y en el juego, será que 
tendrás la opción de pasar a con- 
trolar a tu héroe directamente en 
el combate, en una perspectiva 
en tercera persona, muy cerca- 
na, en la que podrás utilizar los 
cursores y el ratón para dirigirlo y 


combatir con él como si de un jue 
go de acción se tratase. 

Cada uno de los héroes del juego 
de los que habrá dos por civiliza 
ción, tendrá unas característica: 
distintas -por ejemplo, mienta: 
que Cleopatra será genial con 6 
arco, César será muy rápido y háb 
con la espada-, pero todos ello 
compartirán que serán mucho má 
efectivos al luchar si los contro 
las directamente que si los usa 
como una unidad más. Y entonce; 
¿por qué no Ibamos a contro- ► < 
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0 juego nos ofrecer* unas 
batallas navales tan espectaculares 
como jamás las hablas Imaginado. 


AnntfttolVfc# 

Los dos nos ponen al frente de 
enormes ejércitos reproducidos 
con todo lujo de detalles. 


SfyM&vilfl 

En ambos podemos tomar 
el papel de un héroe para 
participar en las batallas. 





O LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC 



►► lar todo el tiempo al héroe?, 
os preguntaréis. Pues porque cada 
héroe cuenta con un medidor de 
energía, que se gasta ai pasar a la 
tercera persona y se recarga en el 
punto de vista estratégico. O sea, 
que no podrás estar todo el tiem- 
po "enchufado’ dando espadazos 
a diestro y siniestro, sino que ten- 
drás que "dosificarte" y elegir bien 
qué batallas quieres combatir. 

GLORIA A LOS HÉROES 

Los héroes, como es de esperar, 
irán mejorando sus características 


a medida que avances en la parti- 
da, pero en vez de hacerlo a través 
de la experiencia, como sucede en 
otros juegos, lo harán mediante la 
"gloria", el tercer recurso del juego. 
Podrás obtener este recurso derro- 
tando enemigos en combate, ex- 
plorando zonas ocultas del mapa 
o construyendo un tipo de edificio 
especial, la estatua, que funcio- 
na como una "fuente" de gloria. 
El caso es que cuando acumules 
una cantidad suficiente de este 
recurso podrás emplearlo en su- 
bir a tu héroe al siguiente nivel de 


habilidad, de los cinco disponibles. 
Al ir avanzando por los sucesivos 
niveles el héroe ganará nuevas ha- 
bilidades -de hecho, por ejemplo, 
sólo podrás controlarlo en tercera 
persona a partir del nivel dos-, así 
como ataques especiales, más vi- 
talidad, más energía... 

Y éste no es el único uso de la 
gloria, porque podrás usarla tam- 
bién para pagar por las actuali- 
zaciones y mejoras del resto de 
unidades, así como para contra- 
tar para tu héroe consejeros que 
te proporcionen diferentes bene- 
ficios, desde aumentos de moral 
a mejoras en el ritmo de recolec- 
ción de recursos. Lo más original 
del caso es que tanto las actua- 
lizaciones como los consejeros 
disponibles dependerán del nivel 


Podrás participar en batallas épicas 

en las que se enfrentarán ejércitos 
formados por varios miles de unidades 


◄ ¡A LASAR:, Todos 
los héroes podrán manejar 
un arma de combate cuer- 
po a cuerpo (una espada, 
un hacha, una maza...) y 
un arco y, además, dis- 
pondrán de al menos una 
habilidad especial, como 
por ejemplo un ataque de 
área muy poderoso o un 
aumento de moral para 
los soldados cercanos. 




l ^4 


■4 AQUI MANDAS ,TÚ. v* 

Mientras estés en esta vis 
ta todavía podrás seguir 
dirigiendo a tus tropas, 
aunque con menos preci- 
sión. En concreto dispon- 
drás de tres órdenes, una 
para que te sigan los sol- 
dados cercanos, otra para 
que paren y otra para que 
carguen en la dirección 
en la que estés mirando. 


TRATEGIAO 1 

CCIÓN A lo largo de 
cada escenario podrás in- 
vocar un héroe a elegir 
entre los dos disponibles 
para cada civilización. 
Cuando éste héroe alcan- 
ce el nivel de energía ne- 
cesario podrás pasar a 
controlarlo en tercera per- 
sona, dirigiéndolo como 
en un juego de acción. 
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Algunos escenarios se 
desarrollarán de noche... 
iAbre bien los ojos! 


Al pasar a la vista del héroe 
el relieve del terreno cobrará 
una enorme importancia. 


no parece nada probable, no pa- 
rece arriesgado afirmar que t Rise 
& Fallí va a ser uno de los juegos 
más espectaculares de los úl- f 
timos tiempos. 

Y si, para colmo, a todo ■ 
lo dicho le sumamos .£\ 
además una enorme WEsl 
variedad de conteni- 
dos, con dos campa- £f|j 
ñas. abundantes esce- . j¡j 
narios, un modo de es- |UK3 
caramuzas. un modo 
multijugador y un com- SSM 
pleto editor, la conclu- | 
sión tiene que ser que 
nos encontramos ante un 
juego llamado a dar mucho 
de que hablar. ¿Siempre qui- 
siste ser un héroe? ¡Con t Rise & 
Fallí podrás! B1P.V. 


Cada héroe será distinto a los demás» 

manejará diferentes amas y tendrá sus 
propias habilidades especiales 


un primer plano de la acción, casi 
en primera persona (y. ojo, que es- 
tamos hablando de ejércitos que 
pueden llegar a tener varios miles 
de unidades). Y lo mejor de todo 
es que el juego nos ofrecerá todo 
esto con una calida gráfica senci- 
llamente espectacular. Los unifor- 
mes de las unidades, los modelos 
de los edificios, los barcos o las 
armas de asedio, el brillo del sol 
en el agua, el polvo que levantan 
los soldados al caminar por el de- 
sierto... Vamos, que salvo que se 
tuerzan mucho las cosas, lo que 


de tu héroe, o sea, que cada vez 
que éste gane un nivel tú ganarás 
acceso a nuevas mejoras con las 
que avanzar tu civilización. 

INMERSIÓN TOTAL 

Pero si el juego resulta francamen- 
te prometedor no es sólo por su 
interesante sistema de juego, sino 
también por su impresionante tec- 
nología. y es que hace falta un mo- 
tor verdaderamente potente para 
pasar como si tal cosa de una vista 
cenital en la que las unidades se 
ven como pequeñas hormigas a 


Los combates entre galeras, trirre- 
mes y similares serán una de las características más origina- 
les y espectaculares del juego. A la hora de luchar en alta mar 
cada barco subirá a cubierta todos los soldados que lleve en 
sus bodegas, para que lancen flechas al enemigo o intenten 
apresarle con garfios y cuerdas para luego abordarle. Y si tu 
héroe va a bordo podrás incluso participar directamente en la 
batalla, luchando mano a mano contra los tripulantes enemi- 
gos. Si consigues acabar con todos ellos sin dañar demasiado 
su nave podrás capturarla y añadirla a tu flota. Por supuesto, 
si prefieres una aproximación más ''directa" también podrás 
embestir a los barcos enemigos y enviarlos al fondo del mar. 


a era hacer un motor gráfico 
de acción en primera persona 


los desarrolladores dicen que su 

apaz de competir con el de un ¡u t 
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; O Recorrerás una 
espectacular e 
inmensa nave 
esférica y orgánica 
combatiendo 
alienígenas. 

\ O La gravedad 
aparecerá y 
desaparecerá, y tú 
te desplazarás por 
suelos, paredes y 
techos. 


i O Alternarás la acción 
en dos dimensiones, 
la material y la 
espiritual. 

| O El modo multijugador 
utilizará el factor 
gravedad para ofertar 
una experiencia 
distinta a lo habitual. 


Tracfiáón, revolución. 

Combinará lo mejor 
del género con la 
jugosa novedad de 
combatir boca abajo. 


la-acción se da la vuelta 


¿Otra de alienígenas? ¿Vuelven a amenazar el mundo? ¿Vas por los pasilltls^le 
su nave, utilizas sus armas y esparces higadillos? Sí, es un punto de partida más 
sobado que una croqueta pero este será, al mismo tiempo, un juego muy original. 


T odo empezará -por raro 
que suene- en los baños 
del bar de una reserva 
cherokee. Recorres el 
escenario y observas su 
nivel de interactividad. Todo funcio- 
na: grifos, cisternas, dispensadores 
de jabón o secadores de manos, 
interruptores... las cajas del alma- 
cén se mueven y los botellines de 
cerveza caen rodando escaleras 
abajo por poco que los empujes. 
Pronto verás más detalles en el 
mismo bar: televisión con varios 


canales, "jiikebox" con un montón 
de canciones, ¡y máquinas de vi- 
deojuegos que puedes jugar! Tras 
la barra sirve copas Jenny, tu novia, 
y al otro lado tu abuelo intenta con- 
vencerte de que asumas con orgu- 
llo tu origen indio. Pero tú reniegas 
de tu herencia y lo que quieres es 
abandonar la reserva con tu chica 
cuanto antes. 

Pero tranquilo, «Preyi no es sólo 
un melodrama y, antes de que em- 
piecen a sonar los violines, el bar 
al completo es abducido por una 


infestada de alienígenas en la que la 


de una nave 


gravedad puede cambiar en un instante 


inmensa nave alienígena. Oppppps. 
Parece que empieza la acción... 


LA DESPENSA ALIENÍGENA 

Por de pronto, te encontrarás en 
una cadena de procesado de ali- 
mentos... humanos. Tus nuevos 
"amigos" tienen la fea intención de 


envasarte para su despensa parti- 
cular y lo conseguirían si no fuera 
porque, accidentalmente, pronto 
quedarás libre y dispuesto a todo. 
0 sea. rescatar a tu chica y acabar 
con estos nutricionistas de tres al 
cuarto. Y ahora sí, amigo, ahora sí 
empezará la acción. 
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Qwml 

Otra de marines espaciales. 
Comparte el motor gráfico y su 
ambiente terrorífico. 


Más alienígenas, misma 
tecnología y fases en vehículos o 
liderando un pelotón de soldados. 


i 



Tu herencia india te llevará a 
conocer otro plano: el espiritual. 


11 


• «' WVDteXs canceló 
Contar con la tecnología 

a cll desvario a la práctica 

..f.. rnmo ellos querían. 


Cuando caminas por las paredes o el techo la 
perspectiva cambia y es fácil desorientarse al 
principio buscando los disparos enemigos. 


f 



A través de los portales accedes 



JM 





El principio de tPrey» no pinta 
nada bien para tu integridad. La 
enorme esfera en la que jugarás 
es. indudablemente, orgánica y 
recorrerás paredes y suelos com- 
puestos por visceras, glándulas 
y materiales capaces de revolver 
las tripas al más veterano. Todo 
recreado con la espectacularidad 
visual que permite el motor gráfi- 
co de cDoom 3» y aderezado con 
unos toques ambientales tan im- 
presionantes como los humanos 
que te irás topando, encogidos en 


11 

un rincón o a cuatro patas, gimien- 
do y suplicando ayuda. 

Enseguida notarás la interacti- 
vidad de escenarios y personajes. 
Golpea a esa cosa rara que has 
matado instantes antes y verás 
su cadáver deformarse, sangrar 
y agitarse al ritmo de tu llave 
inglesa. Para colmo, a lo ton- 
to, mientras das cuenta de los 
primeros enemigos, obser- 
varás que otros alienígenas 
que se pasean por galerías 
paralelas a la tuya es- ►► 


• I ARDIAS ORGANICAS Está muy bien eso de usar tus ar- 
mas místicas, pero cuando los enemigos materiales se ponen 
pesados, agradecerás una contundente ración de armamento 
de la vieja escuela. En «Prey», la mayoría de las armas son. 
en parte o totalmente, orgánicas. Algunas más o menos con- 
vencionales. como el Leech Gun, que puede disparar frío o 
calor, el Rifle o el Acid Sprayer. Pero lo más llamativo serán los 
Crawler. unos bichos que llevarás en la mano - mientras ellos 
agitan sus patitas - para arrojarlos como granadas, con idénti- 
co efecto explosivo, o utilizarlos como munición del Launche' 
Bueno, tal vez esperabas algo más sofisticado de la tecnología 
alienígena, pero ¡te aseguramos que son muy eficaces! 




;0 DISTINTO. El multijugador de 
«Prey» añadirá más salsorra a la hamburguesa de siempre 
con dos ingredientes: la gravedad y los portales. Los jugadores 
tendrán que vigilar los 360° y ni uno menos: enemigos en el 
techo, rivales malencarados apareciendo a tus espaldas a tra- 
vés de un portal o huyendo como ratas, delante de tus narices, 
a través de otro... ¿Se te puede ocurrir algo más divertido? 


C? LOS AVANCES DE LOS JUEGOS D 



►► tán caminando... ¡por el techo o 
por las mismísimas paredes! 

ARRIBA Y ABAJO 

tPrey» tendrá lo mejor de la ac- 
ción más clásica pero sin olvidar 
novedades como la falta de gra- 
vedad que te harán desplazarte 
por techos y paredes y disfrutar 
de perspectivas distintas. Además, 
no será tan sólo una cuestión de 
espectáculo, sino que afecta -y 
mucho- a la jugabilidad. Alieníge- 
nas que atacan por todas partes, 
muchos momentos en los que ca- 
minarás por el techo, correrás por 
una pared, tendrás que activar o 
desactivar la gravedad de un lugar 


para pasar al siguiente... Y ahora 
a nade los portales de tPrey», que 
te llevarán a otros escenarios o a 
rincones distintos y serán un fac- 
tor estratégico más porque no sólo 
los utilizas tú, sino también los di- 
chosos alienígenas para aparecer 
repentinamente. 

DE UNA A OTRA DIMENSIÓN 

¿Habrá aún más novedades? Claro 
que sí, durante el juego asumirás 
tu herencia cherotee y aprenderás 
a controlar los poderes que ésta te 
otorga: un cuerpo y un arco místico, 
un halcón que te guiará a lo largo 
del juego... pero eso será cuando 
recorras la dimensión espiritual, 


que alternarás con la material para 
conseguir llegar a otros lugares, 
dispositivos o enemigos. 

La suma de estos tres elementos 
-gravedad, portales y dimensión 
espiritual- junto con ñiflas poseí- 
das. puzzles, alienígenas, amias 
variadas, un argumento que com- 
bina amor, sacrificio, heroísmo... y 
un montón más de detalles, serán 
los platos de un menú irresisti 
ble para muchos jugadores 
que esperan ser abducidos. 

Falta muy poquito, tan 
poquito que ya casi 
podemos oír la 
nave de «Prey» 
acercándose... 

■ t&& 


en dos dimensiones la 
material y la espiritual 
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LAS CLAVES 


Mezclará rol y acción 
en el estilo del clásico 
«Diablo», de Blizzard. 

O La ambientación se 
sitúa en el mundo 
clásico, con mitos, 
dioses y monstruos. 

| O Ofrecerá cuatro 
grandes escenarios: 
Grecia, Egipto. 
Babilonia y China. 

: 3 Incluirá un modo 
multijugador 
cooperativo. 

| 3 Podrás diseñar 
tus misiones y 
escenarios gracias a 
un potentísimo editor, 
muy fácil de manejar. 

| í Sólo tendrá 

traducidos los textos. 


PRIMERA IMPRESION 


¿Por fin el gran 
sucesor de «Diablo»? 

Apunta maneras de 
clásico en el género y 
granjugabifidad. 


M 


uchos. Han sido, 
sin duda, muchos 
los juegos que han 
aspirado al "título’ 
dejado en el mun- 
do del rol, hace aftas, por la míti- 
ca serie de «Diablo». Alguno ha 
estado en la práctica a punto de 
conseguirlo pero parece que, si las 
cosas no fallan en el mes escaso 
que queda hasta su lanzamiento, 
ya tenemos ganador Su nombre 
es «Titán Quest» y sus credencia- 
les para hacerse con el honorífico 


trono son jugabilidad, calidad vi- 
sual, un potencial tremendo en la 
creación de un estilo propio para 
cada jugador y que, chico, no lle- 
vamos ni cinco minutos pegados 
al ratón y es que no podemos de- 
jarlo... ¿Será posible? 

EL OLIMPO ESTÁ REVUELTO 

Por motivos que ahora no vienen 
al caso, los Titanes están arman- 
do una buena en el mundo de los 
mortales y parece que en el Olimpo 
nadie está dispuesto a arreglarlo. 


estilo «Diablo», roí 

en un universo de 


mitos clásicos, magia y combate 


¡Hombre, menudos son los dioses! 
Estamos, claro, en plena época 
clásica. La magia aún pervive en 
la mente y el corazón de los hom- 
bres. así como criaturas míticas 
como sátiros, gárgolas, arpías, los 
ya citados Titanes y un sinfín más 
de personajes. Pero alguien tiene 


que levantarse entre los hombres y 
hacer frente a la maldad olímpica... 
¡Adivina a quién le ha tocado! 

Sabemos que te sorprenderá lo 
de la ambientación clásica para 
un juego como «Titán Quest». A 
nosotros nos pasó lo mismo. No es 
la típica fantasía "tolkiana", nada 
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Prepárate para disfrutar de una combinación 
de roí y ecdón tm espectacular y jugable como 
) vM»s desde los tiempos deí mítico «Diablo». 

w 


KftteN 

Marcó la pauta del diseño 
de los juegos de rol y acción y 
«Titán Questi sigue su estela. 


También rol del bueno, pero 
manejas a un grupo de personajes 
en vez de a un único héroe. 


Los Titanes se han escapado del Olimpo 
y sólo tú puedes detenerlos. iMenudo 
trabajo para un sencillo mortal! 


para escribir la historia 

je«TitanOuest».enlro 

L„re han lraba|ado con 

RandallWallace.gu^a 


□ combate con armas y hechizos de todo 
[ tipo marcará la pauta de la acción. 




«Titán Quest» hará gala de unos gráficos 
espectaculares y un mundo de juego en 30 con 
un diseño lleno de detalles en todo el escenario. 
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de estética futurista "cyberpunk" 
ni, por asomo, tiene que ver con 
(Diabk»... bueno, a su estética, 
nos referimos. Porque, en todo lo 
demás... ¡jo, es que lo va a clavar 
y hasta a mejorarlo! 

ACCIÓN, ROL Y MUCHO JUEGO 

¿Qué va a tener este «Titán Quest» 
para recordar tanto al clásico en su 
jugabilidad? Sobre todo que. en las 
versiones que hemos podido pro- 
bar, desde el primer minuto per- 
mite meterse en la acción, a tope, 


y de forma intuitiva. Es agarrar el 
ratón y empezar a avanzar, sacar 
casi sin damos cuenta los accesos 
a los menús de hechizos, al in- 
ventario -que es clavado al de 
«Diablo, pero aún mejor y más 
sencillo y potente-, al mapa, a los 
resúmenes de las misiones que nos 
encargan, a hablar con personajes, 
asumir tareas... vamos, qué te va- 
mos a contar, que seguro que lo del 
rol es pan comido para ti, y tienes 
más que dominados juegos como 
«Sacred» y otros seguidores ►► i 




0 U AJE CREADO a MEDIDA. Apostando por lo 

que parece ser una de las nuevas corrientes de diseño en el 
rol, «Titán Quest» se sube -de forma original, eso sí- al carro 
de dejar a un lado la elección inicial de clase de personaje, 
para permitir al jugador que sea su propio estilo de acción el 
que defina sus habilidades, en lugar de marcarle un camino 
para dominar ciertas artes. Así, el comienzo de juego es casi 
"limpio" en habilidades y control de armas. Sólo tus preferen- 
cias al usar ciertas armas y hechizos, junto a la selección de 
"Maestrías" -ocho básicas con varias decenas de habilidades 
secundarias-, que se pueden combinar entre sí, te permitirá 
definir un personaje tan único como tú. 
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normal, porque los grandes 
juegos del género han usado 
alguna variedad del mismo, 
definida por las normas ya 
clásicas: poder usar objetos de 
forma intuitiva, arrastrar y sol* 
tar los mismos sobre el modelo 
del personaje, información de 
habilidades, etc. 

HAY MÁS. No 

todos los juegos del género, 
sin embargo, han reunido 
de forma tan intuitiva como 
parece que «Titán Quest» lo 
hará, tanta información en 
tan poco espacio, incluyendo, 
además, la personalización de 
los atajos de teclado a objetos 
y hechizos, visibles en pantalla 
en todo momento. 



Portal de Helo? 


En cada ciudad encontrarás un portal 
que podrás activar, para voiver de forma 
automática desde cualquier punto del 
mapa en que estés realizando una misión. 


arma i 

W \ 



...desde su presentación en el E3 2005, 
cada semana un miembro de Ir on Lore 
escribía un blog hablando de su trabajo. 


►► del estilo Blizzard. Pero, ¡ah, 
amigo!, lo bueno es que también 
tendrá muchas cosas nuevas, ori- 
ginales y muy, muy atractivas. Tan- 
to. como las que te vamos a contar 
ahora muy rápidamente. 

ROL PERSONAL 
Y ESPECTACULAR 

Queremos dejar a un lado, en estos 
momentos, cualquier considera- 
ción relativa a tecnología o gráficos. 
Para eso ya llegará el momento de 
analizar la versión final. Queremos 
centramos en lo que promete en su 
diserto de acción. Sí, acción, y com- 
bate, y magia. Y resolver "quests" 
que nos encarguen los PNJ, y ex- 


plorar y subir de nivel y experien- 
cia... Y ahí es donde vamos a me- 
ter la cabeza y ver a «Titán Quest» 
en su área más novedosa. Para 
empezar, el juego se meterá en la 
tendencia actual de NO obligarte 
a elegir una clase de personaje. 
Juega y. según cómo juegues, se 
creará automáticamente un estilo 
personal. Cuando acumules expe- 
riencia pasarás a escoger "maes- 
tría’ -de entre ocho disponibles- y 
luego irás especializándote en dis- 
tintas habilidades. Y podrás mez- 
clarlas. crear un personaje casi úni- 
co -hombre o mujer- y usar esas 
habilidades en una gran aventura 
y con un guión sólido y coherente. 


w 


w 


¡Ten cuidado! Los enemigos 
* trabajarán en equipo para acabar 


\ contigo. ¡No dejes que te rodeen! 




en su fantasía. Un guión desarro- 
llado en un entorno vivo, plagado 
de criaturas, enemigos, persona- 
jes secundarios y una estética ori- 
ginal y atractiva. Pfero, si crees que 
sólo tú podrás aportar un toque 
especial a «litan Questi y me- 
jorar lo que te ofrezca, prepá- 
rate para usar un editor que 
se presume potente y sen- 
cillo de usar como po- 
cos. «Titán Quest» 
quiere el título, 
no lo dudes, y 
parece que lo 
tiene todo para 
conseguirlo. ¿Se 
lo podremos otor- 
gar? bOJIS. 


Tu estilo de Juego definirá el tipo de 

que acabarás teniendo, así 
como las maestrías que domines 
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LUCASARTS 


Compatibles con XP 


ive¡itu r a de Heavy Metal 
nnr Tim Sehafer 


rj.-g lucmArts 






■ JSkJS^ p tecnología más avanzada ... Todo eso Estaba eh e ¡ 

E3 dE 2005 para PC Paro había algo más. Una promasa dE futuro doslumbrante: ¿quisras vsr más allái 
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E l E3 sigue siendo la feria más 
importante de juegos de todo el 
mundo. Es más, es sólo allí, junto 
quizá con el GDC (Game 
lopers Conference) -que poco a 
poco va cobrando más y más protagonismo 
en la industria-, donde se puede encontrar 
lo más avanzado en juegos en desarrollo, 
los creadores más geniales, el hardware 
más vanguardista, prensa internacional 
procedente de todas partes del globo y, en 
fin, una ventana al futuro por la que mirar 
para saber cómo serán las cosas durante 
los próximos doce meses, tanto en el mun- 
do del PC como de las consolas. 

Este año parecía que el protagonismo 
absoluto de todo el evento recaería sobre 
la nueva generación de hardware de Sony. 
Nintendo y Microsoft. Bueno, al final la 
cosa se quedó en Nintendo, un poquito en 
Microsoft y Sony. Porque lo gordo en juego, 
como no podía ser de otro modo, ha estado 


us 10 

CLAVES 

DEIB 


3 SPORE. SPORE. 
SPORE. SPORE. 

Es genial, alucinante, 
es lo más original 
que hemos visto 
en mucho, mucho 
tiempo. Es pura 
esencia WillWright. 

3 WINDOWS VISTA 

Porque Microsoft 
promete que es un 
sistema pensado para 
los juegos de PC. 

! 3 CRYSIS. ¡La leche! 

Lo más asombroso y 
realista que hemos 
visto en acción. Si 
nos lo cuentan, no 
nos lo creemos. 

3 LA ESTRATEGIA 

EN PC. Es el género 
por antonomasia en 
PC y lo que se ha 
presentado en el E3 
es alucinante. 

3 EL ROL EN PC. 

Porque lo que se 
ha juntado este ano 
es una cosecha 
excepcional de títulos 
en un género que 
resurge. ¡Genial! 

3 MEJORAS EN LA 
ORGANIZACIÓN. 

Que han impedido la 
saturación del aforo, 
como ocurrió el año 
pasado en la feria. 

>3 DIRECTX 10. 

Realmente habría 
que ponerlo aquí el 
aAo que viene, pero 
vamos a ser buenos 
y fiamos de lo que 
nos ha prometido 
Microsoft para 2007. 

3 FLIGHT SIM. X. 

Porque no sólo es 
el único grande en 
su género, sino que 
además cumple 
20 aflazos, como 
Micromanía en 2005. 

3 MICROSOFT Y SU 
SISTEMA UVE de 

conexión Online, que 
promete romper 
a partir de 2007 
juntando Win Vista, 
Xbox 360 y móviles. 

‘3 NINTENDO Wll. 

No nos hemos 
equivocado. Somos 
de PC, pero los de 
Nintendo han hecho 
algo genial con su 
nueva consola. Son 
los mejores en lo 
suyo y cada vez nos 
soprenden más. 


donde debía: en la parte de PC. ¡Y qué jue- 
gos, amigo! No te vamos a decir nada hasta 
que no pases las páginas y empieces a ver- 
los tú mismo. Es más, lo que lamentamos 
es no poder enseñártelos en vivo, y uno a 
uno, porque muchos hay que verlos para 
creerlos. Pero, en fin, todo llegará. Eso sí, 
pese a todo, este año será realmente espe- 
cial en la historia del E3 porque el PC está 
a punto de entrar en una nueva era. 

En Enero de 2007 saldrá Windows Vista, 
con él DirectX 10 y, en ese momento, algo 
cambiará para siempre en tu PC. De mo- 
mento, Microsoft sólo nos ha mostrado de 
soslayo un trocito del futuro. Pero si cum- 


plen sus promesas te podemos asegurar 
que el futuro en PC tendrá realismo a tope, 
conexiones online multiplataformas, juegos 
tan increíbles como puedas imaginar y una 
superioridad técnica tan abrumadora sobre 
cualquier otra máquina que querrás llorar 
de felicidad. ¿Exageramos? Quizá, pero nos 
han dado pie para ello. Tan sólo esperamos 
que estas promesas que nos han hecho 
no se conviertan en decepción el año que 
viene pero, si como nos han dicho, vamos 
a tener un sistema operativo nuevo pensa 
do para jugar en un PC... ¿hemos de tener 
algún temor? En todo caso, una prudencia 
llena de esperanza en el futuro. 
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Vi E 3 2006. LO 


UNA FERIA PARA SOÑAR 

O JUGABLES, A PUERTA CERRADA, EN VÍDEO, EN DEMOSTRACIONES... Daba Igual. En todas las formas y 
lugares imaginables, miraras donde miraras, añf veías un buen juego -¡qué decimos buenos, geniales, inclu- 
so!- para PC: «Spore», «Crysis», «Prey», «Bioshock», «U.T. 2007», cCompany of Heroes», «Stranglehold», 
«Flight Simulator X», «Dark Messiah»... daba igual. En todas partes, en todos los pabellones del Convention 
Center de Los Angeles. Todo el E3 estaba inundado de magia en PC. Aunque, si las previsiones se cumplen 

y Microsoft da todo lo que promete con Windows Vista, el aflo que viene más que mágico será milagroso en 

los juegos para PC. Vi verás, ya. lo que se puede hacer con DirectX 10. 




LOS JUEGOS SON UN ARTE 


ü Y UN AÑO MÁS. EL E3 LO RECONOCE. 16 trabajos apa- igual se valoraron en su justa medida, como parte de un 
recieron en la exposición ”lnto the Pixel", seleccionados trabajo artístico y creativo, a la par que práctico, en su 
entre más de 1500 recibidos de los distintos aspirantes función de entretenimiento. Un aplauso para todos los que 
a figurar en la misma. Ilustraciones e imagen digital por merecieron el reconocimiento del evento. 


Los 10 juegos que no te podrás perder 



IRRATI0NAL/2K/TAKE 2/2007 

Mis allá de te aventura, del rol, de te 
acción, el juego de Irrational va di- 
rectamente al corazón y al cerebro. 



E.A./2007 

La saga que se inventó te estrategia 
en tiempo real ha vuelto. ¿Será el 
mejor «CAC» jamás creado? 



CRYTEK/E.A./2007 

En Crytek alguien tiene una varita 
mágica o es que todos son unos ge- 
nios. porque «Crysis» es increíble. 



FLAGSHIP/NAMC0/VERAN0 2006 

Se acerca la invasión de los demo- 
nios. ¡Sí, sí, ya era hora! ¡Que vengan 
todos! IQue venga el "Diablo"! 



NEVERW INTER NIGH¡ 


OBSIDIAN/ATARI/SEPTIEMBI 

Rol, rol, rol y nada más que re 
es lo que hay y esto es lo que 
mos. ¿0 tú quieres otra cosa? 
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UBISOFT/SEPTIEMBRE 2006 

El regreso de Sam es tan sorpren- 
dente como Inquietante. Este hom- 
bre se ha curtido demasiado. 



MAXIS/E.A./2007 

Esto, esto... ¿qué decir? Es único, 
diferente, genial... Es de WIII Wrtght 
¿Hace falta decir más? 



GAS P. GAMES/THQ/2007 

Uno de ios juegos de estrategia más 
interesantes y atractivos de todo el 
E3. Y de Chrls Taylor. 



EPIC GAMES/MIDWAY/OTOflO 06 

Es brutal. Es, sencillamente, brutal. 
En Epic, como dirían por ahí, "se han 
pasao”. No hay palabras. 



MASSIVE/SIERRA/V1VENDI/2007 

La nueva genialidad de los chicos de 
«Ground Control». Tiene pinta de 
obra maestra. Así de claro. 










i 2007 va a ser increíble! 

LA ACCIÓN 
MAS FUTURISTA 


o se puede negar que la próxi- 
ma temporada la acción en 
el PC va a ser algo grande. 
Pero es que no te lo decimos 
sólo porque vayan a salir unos 
cuantos juegos de esos que suelen hacer 
época. Eso pasa todos los años... ¿o no? Lo 
gordo, gordo, de 2007, es que parece que se 
va a dar una de esas conjunciones astrales 
capaces de ponerlo todo patas arriba por- 
que, muchacho... ¡¡llega Windows Vista!! 


Y, con él, DirectXIO, y con ello la acción, 
sobre todo, se va a ver beneficiada con un 
salto cualitativo salvaje en calidad de grá- 
ficos, realismo y jugabilidad. ¿Que no te lo 
crees? Pero que desconfiado que eres., iy 
muy bien que haces! Aunque estamos se- 
guros de que con echar un vistazo a estas 
páginas, vas a empezar a frotarte las ma- 
nos ante todo lo que se te viene encima-. 
Y, cuando acabes, acuérdate de empezar 
a ahorrar para actualizar el PC... 
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O ¡MÁS REALISMO. IMPOSIBLE! En Crytek 

quieren subir el Bstón de la acción hasta 
niveles imposibles de superar. Pocas veces 
hemos visto algo que parezca tan real y con 
enemigos tan inteligentes. ¡Sensacional! 

O ¡UNOS GRÁFICOS DE INFARTO! Y. encima, 
menuda tecnología se han sacado de la manga 
estos chicos. Vaya escenarios, enemigos, 
junglas y armas que tiene «Crysis». 

O CON TODA LA POTENCIA Da NUEVO DIRECTX 
10. Microsoft dice que podris multiplicar por 
10 las prestaciones actuales de DirectX y Win 


©iCompañín: Crytek/Elect 


¡c Arts £> Lanzamiento: Marzo 2007 


LOS CHICOS DE CRYTEK LO HAN VUELTO A HACER. No tenemos ni ¡dea de 
cómo, pero eso es otra historia. El caso es que, después de ver «Crysis» en la 
feria de este año. tenemos que confirmarte que es lo más impresionante que 
hemos visto jamás en un juego de acción. Simplemente, están en otro mundo en 
cuanto al realismo, calidad gráfica y jugabilidad se refiere. Una historia futurista, 
una invasión alienígena, armas alucinantes, una IA enemiga asombrosa... ¡Es ^ 
brutal! Contará con dos versiones: una en DirectX9 y otra con soporte nati* 


XP en calidad gráfica, velocidad y recursos, 
con la nueva versión de DirectX. Y en Crvtel 


con la nueva versión de DirectX. Y en Crytek 
han pensado que. en vez de una, ya puestos 
hacen dos versiones para optimizarlo en los 
dos Windows. ¿No son unos tíos geniales? 


vo en DirectX 10. para Windows Vista. Ten por seguro que será uno de esos 
juegos que no te podrás perder de ninguna manera... 








O ILA GUERRA SE HACE 
REAL! Nuevas unidades, 
batallas más intensas, 
un entorno mucho más 
real y con escenarios 
destructibles. 

OIA ACTUALIZAR TU PC! Lo 

exagerado de su tecnología 
y la exclusividad para 
Windows Vista no dejarán 
más salida que esa. 


BROTHERS IN ARMS 
HELL’S HIBHWAY 


© Compañía: Gearbox/Ubisoft © Lanzamiento: Primavera 2007 

VUELVEN MATT BAKER Y SUS CHICOS en la que será, con 
toda seguridad, la experiencia más real que hayas vivido en 
toda la serie. Y agárrate, que vienen curvas: gráficos basados 
en la tecnología «Unreal Engine 3» y versión PC exclusiva para Win- 
dows Vista. Si eres un seguidor de la serie, nos tememos que no te va 
a quedar otro remedio que una actualización completa para 2007. 




ENEUY TERRITORY 
OUAKE WARS 

© Compartía: Id Games/Splash Damage/Activfeton 

© Lanzamiento: OtoAo 2006 

«WOLFENSTEIN ENEMY TERRITORY» SALIÓ TAN 

BIEN que entre Splash Damage e Id han decidido 
que había que actualizar la idea y basarla en el 
universo de «Quake», Justo antes de que empiece 
la gran batalla contra los Strogg. Un serio candi- 
dato a convertirse en el Juego del aAo de acción 
multijugador y con una nueva tecnología gráfica 
que John Carmack se ha sacado de la manga. 



STRANBLEHOLD 


© Compañía: Tlger HW/Midway © Lanzamiento: Invierno 2006 


JOHN WOO SE METE A HACER JUEGOS y nosotros estamos 
encantados de que quiera dejar su sello y usar su peculiar 
modo de entender la acción en el PC. «Stranglehold» es 

I impresionante, con unas animaciones y tiroteos, claro, ci- 

nematográficos. Y, encima, ipuedes destrozar todo el esce- 
nario a balazos! Vaya pasada de Juego... 




HAZE 


© Compañ Free Radlcal/Ubisoft © Lanzamiento: 2007 


EN EL FUTURO LOS EJÉRCITOS 
SON MERCENARIOS y los proveen 
las empresas privadas para resolver 
problemas de todo tipo, y por todo el 
mundo. Desde dar un golpe de esta- 
do rápido y efectivo hasta eliminar 
a esos guerrilleros tan pesados en 
una república bananera. Eso es lo 


que hace la corporación Mantel, que 
además posee la tecnología bélica 
más avanzada. Pero en una misión 
de lo más rutinaria algo empieza a ir 
mal y las apariencias empiezan a dar 
paso a una realidad extraAa y escon- 
dida. Un título que promete dar más 
de una sorpresa en el género. 
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ACCION 



O ¡LOS GRÁFICOS MÁS 
ESPECTACULARES QUE HAS 
VISTO NUNCA! Los creadora* de 
ia tecnología «Unreal Engine 3» 
saben lo que hacen con su nuevo 
"Juguete". lEs lo más alucinante 
que puedas imaginar! 

O iACCIÓN FRENÉTICA! Cada vez 
nos parece mejor, más rápido y 
con más armas, vehículos y modos 
de juego~ ¿O no es que lo parezca 
sino que cada vez es más grande? 

O Y ESTO.. ¿QUÉ EQUIPO VA A 
NECESITAR? Preferimos no pensar 
en eso porque nos podemos echar 
a temblar. Pero te aseguramos que 
los PC en que se hacen las demos 
son MUY, MUY potentes.. 


E3 2006. LO MEJOR D€ LA FERIA 


UNREAL 

TOUMAMENT 2007 


O Compañía: Epic Games/Midway © Lanzamiento: Otoño 2006 

CON CUENTAGOTAS hemos venido disfrutando, los últimos dos años, 
de lo que será «Unreal Tournament 2007». Primero en ferias, luego 
en presentaciones oficiales -hace un par de meses, y también en Los 
Angeles- y... en Epic sigue siendo de lo más prudentes en cuanto a 
ofrecer más datos y demos de las necesarias, dar una fecha exacta 
de salida o detalles en exceso sobre jugabilidad, armas y vehículos. Y, 
pese a todo, cada vez que lo vemos nos gusta más. ¡Es alucinante! 




VIVENDI/OTOÑO 2006 La nueva gran película 
de! ato en su adaptación oficial a juego de PC. 



VIVENDI/OTOÑO 200f ¡Vuelve Alma! Mucho 
más terror, gore y acción que en el original. 



THQ/2007 Un prometedor título de acdón béli- 
ca moderna, con "gadgets" de alta tecnología. 















BATTLEFIELD 2142 


SHADOWRUN 


© Compañía: FASA Interadive/Microsoft 

© Lanzamiento: 2007 


SPLINTER CELL 
DOUBLE ACENT 


© Compañía: Ubisoft Montreal 

© Lanzamiento: Otoño 2006 


DE ESPÍA A TERRORISTA INFILTRADO, Sam Fls- 
her afronta su misión más difícil, su momento 
vital más amargo tras la muerte de una hija -¡el 
hombre se nos enamoról- y decisiones terri- 
bles. ¿Puede el bien de la mayoría anteponerse 
a la muerte y el dolor de unos pocos...? 




¡SON ENORMES! Los "Medís" se convierten en los 
grandes -en todos los sentidos- protagonistas de la 
acción. ¡Pero no descuides a tus compañeros de a pie! 

USA LA TECNOLOGÍA MÁS AVANZADA. Nuevos rifles, 
granadas electromagnéticas, camuflajes ópticos- 
¡Prepárate para la guerra más futurista] 


O 


N 


¡TRABAJA EN EQUIPO! Pese a todo, esto sigue siendo 
«Battlefield» y el trabajo en equipo es fundamental. 
Cubre a tus amigos y que ellos hagan lo propio contigo. 


J © 


Uliwn » II ? 




EL REY DE LA ACCIÓN MULTIJUGADOR ONLINE 

viaja a un futuro postapocalíptico dominado por la 
tecnología bélica, los grandes "mechs" y una nueva 
glaciación que ha enfrentado a las naciones entre 
sí, en la zona oriental de Europa. Prepárate para 
coordinar las acciones a seguir con los miembros 
de tu equipo porque, esta vez. la guerra va más 
en serio que nunca. Armas nunca vistas, drones. j # 
vehículos de tierra y aire, camuflajes ópticos... ' 

«Battlefield 2142» es totalmente diferente a lo que 
has visto en la serie. 


S.T.A.L.K.E.R. 

© Compañía: GSC Game Worid/THQ 

© Lanzamiento: 2007 


LEGO STAR WARS 2 


© Compañía: Digital lllusions/Electronic Arts 
© Lanzamiento. Otoño 2006 




INSPIRADO EN EL UNIVERSO DEL CLÁSICO 

de rol de los años 90, este «Shadowrun» será 
una de las mayores apuestas de Microsoft en 
2007, centrándose en la acción multijugador 
por equipos. Será, además, el juego con el 
que el gigante de Redmond Inauguré su ambi- 
cioso proyecto de juego online entre distintas 
plataformas -Xbox 360 y PC-. La cosa, desde 
luego, promete ser espectacular. 


¿A QUE PARECE MENTIRA? Pues no lo es. 
«STALKER» se ha vuelto a retrasar. Si no fue- 
ra porque éste, al menos, sí existe y lo vemos 
feria a feria, pensaríamos que estamos ante 
un nuevo caso «Duke Nukem Forever». Eso 
sí, hay que reconocer que cada vez tiene una 
pinta más impresionante pero... ¡que salga ya, 
caramba! Que ya lleva casi dos años de retra- 
so, que se dice pronto... 


© Compaña: TelItaie/LucasArts © Lanzamiento: 2006 


LA MAYOR SORPRESA EN LA ACCIÓN DE 2005 

prepara una continuación genial. Se basa en la 
trilogía de cine original y, además, incluirá un 
editor de personajes absolutamente maravilloso, 
que permite intercambiar.» ¡piezas! de sus cuer- 
pos para crear a tu propio personaje. 


O STAR WARS REGRESA «i 

la segunda parte de uno de 
ios mejores juegos jamás 
aparecidos basados en las 
peTts de Lucas. 

©¡CREA TU HÉROE! Su editor 

te permitirá crear a Darth 
3P0 o a Yoda Palpatine... 
¡Algo alucinante! 




ON GAMES/0T0Ñ0 2007 Tras «Fallen Lords», UBIS0FT/2007 La ciudad del juego está en peli- 
Novarama vuelve con un original proyecto. gro y sólo el equipo Rainbow puede salvarla. 
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ESTRATEGIA 


Estrategia revolucionaria 

UNUNCA HAS 
JUBADO ASÍ « 


E stá claro que si liay un género 
que define al PC, en esencia, es 
la estrategia. Sin embargo, ha- 
cía artos que el género no sufría 
tales convulsiones ante la apa- 
rición de "algo" -porque decir algo más 
concreto es realmente complicado- que 
está removiendo no sólo sus cimientos 
sino los del diserto de juegos, de forma 
mucho más global. Ese algo, daro, se Dama 
«Spore». Es sólo la punta de lanza de un 


género que se reinventa a sí mismo en I 
nueva temporada y que es capaz de com 
binar con audacia las apuestas más inno 
vadoras con el regreso de las sagas má 
clásicas, incluyendo esa que le dio fomu 
hace diez artos, «Command & Conquerx 
Son ejemplos destacados de entre mucho 
representantes del mundo de la estrategi 
que, como verás en estas páginas, está « 
plena forma y con una salud de hierro.. V 
pensando tu siguiente movimiento. 




3 ¡JUEGA A SER DIOS! Cna una 

especie, consigue que evolucione 
y diserta tu civilización. Si eres 
bueno, explorarás el espacio y 
podrás, incluso, dominarlo. 

O IPON A PRUEBA TU CREATIVIDAD! 
Juega como quieras, diserta a tus 
personajes, expelrmenta con ellos 
y haz que se enfrenten a otras 
criaturas. ¡Vas i reirte como no te 
puedes imaginar! 

O ICOMPARTE TUS EXPERIENCIAS! 

Avanzar en «Spore» se conseguirá 
usando, además, los disertos y 
experiencias de otros Jugadores. 
Descarga sus civilizaciones de la 
red e interactúa con ellas en tu 
propia partida. (Es increíble! 


SPORE 


© Compam.i: Maxis/Electronic Arts © Lanzamiento: 2007 


LA REVOLUCIÓN HA LLEGADO DE LA MANO DE WILL WRIGHT. Tras 
«Los Sims 2» parecía que el fundador de Maxis quería dar un giro a 
las ideas con las que ha trabajado durante los últimos años y se ha sa- 
cado de la manga algo tan inclasificable como poderosamente atraca- 
tivo. «Spore» no es sólo un juego, es una poderosa herramienta para 
poner a prueba tu creatividad: juega como quieras, crea tú mismo a 
los protagonistas de la acción, elige tu estilo, experimenta, evolucio- 
na... Y, si te parece poco, utiliza los diseños de otros jugadores para 
seguir experimentando. Es lo más vanguardista que has visto. 
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3 ¡PREPARA TUS EJÉRCITOS! 

Toda la esencia de «Medieval» se 
une a las mejoras en tecnología 
producidas desde «Romea 


O ASEDIOS, BATALLAS Y UN GRAN 
REALISMO. Creative Assembly 
ha tirado la casa por la 
ventana pare asegurar la ^ 

mayor fidelidad histórica 
y realismo de los i # 

combates. / * 

O UN SISTEMA t O. 

TÁCTICO MUY 
MEJORADO. 

Simplifica y mejora r* 
las opciones 

tácticas y se ,f, /'I 
vuelve mucho f ff . "F\ 

más asequible / é , /■ 

para el jugador. M 


O Compañía: The Creative Assembly/Sega/Atari O Lanzamiento: Noviembre 2006 

NUNCA UN «TOTAL WAR» HABÍA TENIDO UNA resulta especialmente interesante la combinación 
SEGUNDA PARTE pero, desde luego, el represen- del diseño del mapa táctico que mostraba «Rome» 
tante no podía haber estado mejor elegido, porque con la esencia de la jugabilidad del «Medieval» 
los resultados que está obteniendo The Creative original, en este apartado. Situado, además, en la 
Assembly con «Medieval 2» son asombrosos. Una época en que concluía aquel, «Medieval 2» es la 
evolución de la tecnología gráfica usada en «Rome. continuación que todo fan de «Total War» podía so* 
Total War» te dejará ver las batallas más especta- ñar. Y. además, lo quieren hacer asequible incluso a 
culares que se hayan contemplado en PC. Aunque los jugadores menos familiarizados con la serie. 



¿ Compañía: LA. Los Ángeles/Electronic Arts 

O Lanzamiento: 2007 


TRAS DIEZ AÑOS. HA VUELTO. No hay duda de 
que «Command & Conquere marcó un antes y un 
después en el mundo de la estrategia en tiempo 
real. Y lo que en su momento fue el grueso de 
Westwood Studios -ahora EJLLA.- se ha puesto 
de nuevo manos a la obra para rescatar el espíritu 
del clásico y adaptarlo con la tecnología más ac- 
tual al mundo de la nueva estrategia. «Command & 
Conquer 3» aún tiene un largo camino por delante, 
pero su aspecto no podía ser mejor, por ahora. 



O LA FANTASÍA MÁS 

ALUCINANTE**) podía ser 
la de Warhammer. Y «Mark 
of Chaos» promete ser una 
pequeña joya que no podrá 
faltar en tu colección. 

3 ¡MONSTRUOS, HÉROES. 
CAOS Y EJÉRCITOS! Domina 
el campo de batalla, comanda 
tus legiones, entra en duelo 
con otros héroes y asedia 
fortalezas. ¡Va a ser genial! 


C Compañía: Black Hoie/Namco Lanzamiento: Otoño 2006 


EL "OTRO” WARHAMMER SE LANZA A LA CON- 
QUISTA del género tras el éxito que tuvo un juego 
como «Dawn of War* en 2004. El mundo de fantasía 
de Warhammer encuentra en «Mark of Chaos» una 
recreación casi perfecta, que te maravillará. 


WARHAMMER 
MARK OF CHAOS 



SUFREME COMMAHOER 


O Compañía: Gas Powered Games/THQ 3 Lanzamiento: 2007 


EL SUCESOR ESPIRITUAL DE «TO- 
TAL ANNIHILATION». el primer gran 
juego de Chris Taylor y su equipo 
-antes de llamarse Gas Powered 
Games-, se convirtió en uno de los 
mejores representantes del género 
en el último E3. No sólo se perfila 
como un juego cuidado, equilibrado 


y dotado de unos detalles de calidad 
realmente buenos, sino que es uno 
de los pocos juegos del género en 
que la simulación aporta un compo- 
nente de Importante peso específico. 
El resultado es un juego que prome- 
te convertirse en un número uno el 
próximo año. ¿Apostamos algo? 
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ESTRATEGIA 




M O EL MUNDO... ¡SE CAE A PEDAZOS! «Company of Heroes» ofrece 

algunos de los escenarios más interactivos y reales que u hayan 
usado en un juego de estrategia, bélica o no. ¡No te vas a creer 
algunas de las cosas que veas en pantalla. 


O ¡CUIDA DE TUS HOMBRES’ Además de una IA que Intentará 
mantener de forma autosuficiente a tus hombres, con el objetivo 
básico de sobrevivir, si manejas bien la situación podrás ganar 
experiencia para nuevas misiones. ¡Como en las guerras de verdad! 


atiBSi 





O ¡UN MUNDO 
POSTAPOCALÍPTICO! Tres 
facciones en el futuro lucharán 
por el control de los recursos, 
y sobre todo del agua. Y una es 
de alienígenas Invasores. ¿Les 
combatirás o te unirás a ellos? 

O UTILIZA LA METEOROLOGÍA 
COMO UN ARM Crea 
tomados, congela el agua, 
arrasa d escenario con 
Incendios-, ¡hasta podrás 
provocar terremotos! En 
«Maektrom» el escenario se 
puede convertir en un arma. 


UAELSTROM 

© Compañi KDV/Codemasters © Lanzamiento: Septiembre 2006 


LOS CHICOS DE KDV CAUSARON SENSACIÓN, hace meses, 
con el estupendo pero -iqué duda cabe!- algo complejo y 
no menos "rartto" «Perimetem. Que éste juego no tuviera 
un gran éxito comercial no resta un ápice de mérito al 
trabajo de KDV, que acaban de presentar oficialmen- 
te su nuevo proyecto: «Maelstrom». También muy 
original en sus planteamientos, aunque algo menos 
radical en los mismos, promete ser un juegazo al 
que seguir muy de cerca. 


J 



WORLD IN CONFUÍ 


© Compaft MassiveEntertalnment/Sierra/Vivendi 

© Lanzamiento: 2007 


LA GUERRA FRÍA NO CONCLUYÓ sino que 
convirtió en un enfrentamiento real entre 
Unión Soviética y los aliados de Estados U 
dos y la OTAN. ¿Estás listo para enfrentad 
una Historia alternativa? Realismo máximo 
el entorno, los modelos y las tácticas mili 
res, junto con el buen hacer y la diversión c 
sólo Massive -creadores de la serie «Grou 
Control»- sabe dar a sus juegos. «World 
Confiict» lo tiene todo para convedirse en i 
de las grandes estrellas del género el año c 
viene, así que no le pierdas la pista. No dii 
que no te hemos avisado con tiempo. 
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PARAWORLD 


- M 


SUNFLOWERS/OTOÑO 2006 ¿Hay 
algo más original que mezclar estra- 
tegia con dinosaurios? Lo dudamos. 




I C ¡COMBINACIÓN EXPLOSIVA! Los 

creadores de «Stronghokl» se 
inspiran en los juegos de SM Meier 
para explorar nuevas ideas. Además, 
el propio Sid Meier supervisa en 
cierto modo el proyecto, aunque al 
1 final no usará su nombre en el juego. 

¡ O CREA TU IMPERIO. Haz y deshaz 
a tu gusto en la ciudad imperial. 
Controla toda su gestión o céntrate 
sólo en lo que más te interese: 
construcción, desarrollo tecnológico, 
cultural... lo que prefieras. 


CIVCITY ROMA 


DEEPSILVER/2006 Una serie que 
parece incombustible ya anuncia su 
nueva entrega para este mismo año. 


© Compañía: Firefiy/Tiraxis/2K/Take 2 © Lanzamiento: Verano 2006 


ROMA NO SE CONSTRUYO EN UN DIA pero tú podrás di- 
señarla a tu gusto gracias a esta combinación de ¡deas sur- 
gidas de juegos como «Civilization» mezcladas con otras al 
más puro estilo «Sim City». Construye, sigue la vida de los 
habitantes de Roma, levanta maravillas, convoca juegos para 
entretener a los ciudadanos... iRoma es tuya! 
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5PARTA 

ANCIENT WARS 


510 MEIER 5 
RAILROADS! 


CAESAR IV 


TBted Vül/Vrvendi 
2006 


© Compaítt World Forge/PtayLogic 

© Lanzamiento: Otoño 2006 


G Compaftí, rnns/2K/Take 2 
© Lanzar «ntc Octubre 2006 




WAR LEADERS 


S.W. EUPIRE AT WAR 
FORCES OF CORRUPTION , 


LUCASARTS/OTOfiO 2006 B |u«go 
de estrategia más vendido de los 
últimos meses se amplia en otoflo. 


V 

THEMOVIES 
5TUN7S S EFFECTS 


L!ONHEAD/ACTIVISION/2006Crea 

tus películas con las escenas más 
arriesgadas. Ahora podrás. 


cSE HA PUESTO DE MODA ROMA? IPara la 

serie «Caesar» hace años que lo está! La 
nueva entrega de la misma utiliza una nueva 
tecnología para mostrar en un detallado mun- 
do 3D toda la gloria y majestad del imperio. 
Controla toda la gestión del mismo o delega 
en tus ayudantes, para construir la Roma más 
impresionante que ios siglos hayan visto. 


EL SIEMPRE GENIAL SID MEIER REGRESA A 

SUS ORÍGENES y vuelve a inspirarse en los 
trenes pare su nuevo proyecto. «Railroads!». 
sin embargo, deja a un lado la estrategia más 
sesuda estilo "tycoon" para centrarse en la 
diversión y la construcción. 


CADA VEZ ESTÁ MÁS CERCA el espectacular 
«Sparta», que se convirtió en una de las sor- 
presas del E3 2005. Combate contra el ene- 
migo en la Grecia clásica, quema sus aldeas, 
roba sus inventos y armas y controla todo el 
Imperio. ¿Superarás el desafío? 


ABE OF EMPIPES III 


THE WARCHIEFS 


ENIGMA/CDV/2007 B estudio espa- 
ñol ya anuncia con COV un ambicio- 
so proyecto, que veremos en 2007. 


WARFRONT 


TURNINB POINT 


JOINT JA SK FORCE 


DIGITAL REALITY/CDV/OTOÑO 2006 

Los creadores de « Panzers II» ata- 
can de nuevo con «Warfront». 


© Compañía: Most Wanted/HD/VNendl 

© Lanzamiento: Otoño 2006 


© Compañía: Ensemble/Mterosoft © Lanzamiento: Otoflo 2006 


TRAS LA CONQUISTA DEL NUEVO MUNDO... itoca hacer el 
indio! Y es que los nativos americanos asumen el protago- 
nismo total en «The Warchiefs», la expansión que ya tiene 
casi a punto Ensemble para su genial «Age of Empires Illa. 


en protagonistas de la 
expansión de «Age of 
Empires 111». 

O NUEVAS UNIDADES Y 
ESCENARIOS aún más 

realistas y plagados de 
“ s que en el juego 
I. ¡Genial! 


original. 


UN FUTURO CERCANO Y NADA HALAGÜEÑO es 

el que toma como referencia «Joint Task Forcea 
para abordar un juego de estrategia bélica muy 
realista, donde controlas un equipo de asal- 
to formado por unidades de elite. Terroristas, 
dictadores, paramllitares, traficantes... un juego 
donde el componente táctico será primordial y 
tendrás que pensar muy bien los pasos a dar, 
antes de disparar un solo tiro. 


SHAD0W5 OF WAR . 


ON GAMES/OTOÑO 2006 U es- 
trategia a la española basada en la 
Guerra Civil. Muy prometedor. 


micromanU S 








MAEE KNI6HT APOCALYPSE 


IS/NAMC0/SEPT1EMBRE Sin querer ser re 

ckmario, promete toneladas de diversión. 


BIOSHOCK 


PIRANHA/JOWOOD/OTOÑO 2006 Orcos contra 
humanos en la guerra final ¿Oe qué lado estás? 


CODEMASTERS/2007 Sé muy, muy malo. Con- 
trola a tus duendes y arrasa a los humanos. 


OBSIOIAN/ATARI/SEPTIEMBRE 2000 {Especta- 
cular! Queremos conseguir la versión final... ¡ya! 


© Compañía Irrational Games/2K/Take 2 © Lanzamiento: 2007 


UN MUNDO SUBMARINO QUE UN DIA FUE UNA UTOPIA SOCIAL se en- 
cuentra ahora en ruinas, habitado por criaturas mutantes. que antaño 
fueron humanas, y restos de una sociedad decadente, ya tan podrida 
como los cadáveres de sus antiguos miembros. Y allí estás tú, pregun- 
tándote qué pasó, cómo salir de ahí y, sobre todo, si podrás vivir con tu 
conciencia ahora que has decidido matar a esa niña... ¿O no lo harás? 


O iORIGINAUDAD AL PODER! El heredero de lo que fue «System Shock» te sumergirá en un mundo fantástico, de 
abigarrada y absorbente ambientación, plagada de seres Un alucinantes como peligrosos. ¿Cómo sobrevivirás alf? 
O ¡LIBERTAD DE JUEGO TOTAL! Tú decides cómo resolver cada situación: ¿enfrentamientos directos? ¿Resolución de 
puzzles? ¿Distracciones para el enemigo? ¿Matar inocentes? Todo depende únicamente de tL 


DARK MESSIAH 

OF MIEHT S UAGIC 


© Compañía: Arkane Studios/Ubisoft 

© Lanzamiento: Otoño 2006 


SI UNO DE LOS UNIVERSOS DE FANTASÍA 

mejor creados que existen se une a la tec- 
nología de f Hall-Ufe 2a, el resultado es 
t Dark Messiah», una mezcla de rol y acción 
en primera persona que te va a dejar tan 
petrificado como si fueras un troll al sol. 


HELIRATE LONDON 


Z ACCIÓN, GORE Y MUY BUEN ROL Y encima 

con un realismo que raya io obsesivo. 

O ¡ESPADA Y BRUJERÍA! Como en novelas. 

películas y ejemplos de rol dáseos. Y, claro, 
juégalo a tu estilo y exprímelo a tope. 


© Compañía: FlagsNp Studios/Namco 
OI Verano 2006 


LA INVASIÓN DEMONÍACA ya está a punto d 
hacerse realidad. La presentación en el E3 é 
una nueva clase de personaje -el cabalista 
también ha animado la cosa y aportado aúi 
más variedad al universo de Juego. 


Buen, muy buen rvJL 

USE AVECINA 
UN ERAN ANO!! 


E s algo que velamos desde hace 
meses: este año el rol ha vivido 
un gran momento, con ese genial 
«Oblivion» que nos ha devuelto 
la fe en el género, pero es que 
lo que se anuncia ahora... ¡es casi mejor! 
Un puflado de juegos que nos va a tener 
horas y horas delante del monitor -lay, 
que también tenemos que trabajar, comer 
y dormir)- y, además, con una calidad que 
se presume de matrícula de honor en todos 


sus apartados, desde los gráficos hasta 
guión: «Bioshock» ha sido la gran sorpr 
sa, que se adivina tan o más impresionan 
que varios de los grandes deseados, con 
«Hetlgate London» o «Neverwinter Nigh 
2». Pera no pierdas de vista el resto, porqi 
alguno, como el sorprendente «Overíord 
te va a dejar con la boca abierta. IDios mf 
no tenemos tanto tiempo para jugarlos t 
dos...! Aunque, oye, si decimos que es pi 
trabajo... je, je, je_ 
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La aventura a abrevive 

EL REGRESO 
DE LOS MITOS 


N o, ciertamente no se trata 
del género estrella de los últi- 
mos meses, pero al menos la 
aventura sigue ahí y, aunque 
son pocos sus representan- 
tes, no es menos cierto que realmente son 
de relumbrón. No deja de ser Irónico que, 
tantos años después, tengan que ser pre- 
cisamente las nuevas entregas de dos de 
las seríes más venerables del género las 
que vengan a salvarlo de la casi extinción. 


Pero, ¡oye!, que si los juegos siguen tenien- 
do esta pinta que vengan uno a uno, si es 
necesario. Tú mira, mira los tftulos que hay 
más abajo de estas líneas y ya nos dirás. 
Eso sí, esperamos que en los próximos 
meses vayan apareciendo esos nombres 
de los que se ha venido oyendo desde hace 
tiempo -como «Paradise»- pero a los que 
no acabamos de echarles el guante. IA ver 
si conseguimos ponerles la mano encima 
antes del otoño! 
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ALONE IN THE 
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© Componía: Edén Games/Atari © Lanzamiento: 2007 


LA EXTRAÑA EXISTENCIA DE EDWARD CARNBY puede que esté 
a punto de descubrir tosos sus secretos. 0. cuando menos, uno 
de los más relevantes: ¿cómo es posible que el Carnby de los 
años 20. el de la mansión Derceto. esté paseando por el Central 
Park neoyorquino en pleno siglo XXI, como si tal cosa? Y, ya puestos, 
¿por qué Manhattan parece estar a punto de ser tragado por el mis 
mísimo Infierno? La cosa está muy mal en ese universo de tinieblas 
en que Carnby suele moverse. Pero es que esta vez todo es más real, 
tétrico y terrorífico que nunca. ¡Tenemos los pelos como escarpias! 



© ¡CARNBY HA VUELTO! La 

aventura es ahora más 
cinematográfica, se divide en 
episodios, es más interactiva, 
más reai y mucho más 
angustiosa que nunca. 
©¿CUÁLES EL SECRETO? De 
momento habrá que esperar 
casi un año para descubrirlo. 
!Y ya estamos impacientes! 




ALAN VIAME 


© Compañía: Remedy/Microsoft Gamas Studios 

© Lanzamiento: 2006 


DESPUÉS DE «MAX PAYNE» llega el tumo 
del thrlller. Un thrlller, eso sí, casi convertido 
en película de terror. Si no, imagínate: llevas 
meses sin poder dormir y cuando encuentras 
el pueblecito ideal para descansar, terminar 
de escribir tu libro y dejar atrás los malos 
momentos, de repente tus pesadillas cobran 
forma y los horrores sobre los que escribes 
aparecen en la vida real. ¿Serán alucinacio- 
nes por la falta de sueño? ¡Ándate con ojo 
por si las moscas. Alan! 



BROMEN SWORD 
ANGEL OF DEATH 

© Compañía: Rtvokifon/THQ © Lanzamiento: 2006 

CHARLES CECIL LLEVABA AÑOS desarrollando en silencio 

la nueva entrega de su serie fetiche, pero el nuevo «Broken 
Sword» aún se resiste a descubrir todos sus secretos. Ape- 
nas nada se ha visto, pero eso poco, ¡ayl, qué pinta tiene.. 


© GEORGE STOBBARD ha (ficho 
por fin adiós a sus vacaciones y 
empieza a interesarse de nuevo 
por resolver misterios. En esta 
ocasión, además, parece que 
el tránsito al universo 3D se ha 
completado totalmente. 

© ASESINOS, MAFIA... George 
está ya acostumbrado a todo 
pero, como es habitual, no 
estará solo en la aventura... 
¿reconoces a esa rubia? 






Y ADEMÁS 






WORLR OF WARCRAFT 

THE BURNING CRUSADE 

© Compjñú: Blizzard/Vivendi © Lanzamiento: Otoño 2006 

¿QUÉ MÁS SE LE PUEDE PEDIR A «WOW» A ESTAS ALTURAS? Pues, 
aunque no lo creas, mucho. Para empezar, la prometida versión en cas- 
tellano. que estará lista a la vez que «The Burning Crusade». Además, 
en la feria se empezaron a ver nuevas razas de la expansión, zonas de 
juego y se nos prometió -sin aún decir una fecha exacta... ya sabes, es 
Blizzard- que su salida está más cerca de lo que puedas pensar. 


O ¡«WOW» POR PARTIDA DOBLE! Mientras, como es lógico, en el E3 «The Burning 
Crusadei campaba a sus anchas en el stand de Blizzard, la versión en castellano de 
«World of Warcraft» sigue su desarrollo de forma paralela. 

O ¡MÁS Y MÁS RAZAS! Bueno, sin ánimo de exagerar, vale. Pero ya se empiezan a ver 
nuevos personales funcionando a pleno rendimiento en los servidores de testeo. 


© Compartí a Destinaron Games/NC Soft 

© Lanzamiento: 2006 


GARRIOTT ES GARRIOTT y su «Tabula Rasa» 

no dejaba de atraer miradas y curiosos. Muy 
buena pinta, sí seftor. Y conociendo ai otrora 
Lord Brttish, nos da que su nuevo proyecto va 
a ser muy divertido y jugable. 


ABE OF CONAM 

© Compartía: Funcom 
© Lanzamiento: 2006 


EL MUNDO DE CIMMERIA cobra vida gra- 
cias a Funcom, en el que promete ser uno 
de los juegos de rol online más explosivos, 
sorprendentes y técnicamente sobresalien- 
tes de cuantos se anuncian para la próxima 
temporada. «Age of Conan» será una aven- 
tura sólo apta para valientes, ¿lo eres tú? 

O NO PODRÁS SER CONAN. Piro podrás 
conocerlo, convertirte en un personaje 
influyente y variar la historia del mundo. 

© EL COMBATE SERÁ BRUTAL y podrás afrontar 
quests en solitario o luchando en «ñipo, 
usando formaciones comandadas por., ¿ti? 


TÁBUU BASA 


El rey eiyue en en Irene 

SOR. WARCRAFT 
OMNIPOTENTE!! 


o te vamos a descubrir ahora 
que los juegos online se han 
convertido ya en la delica- 
tessen de más de un paladar 
refinado, ¿verdad? Pero lo 
que no está nada claro es que la variedad 
sea un aliciente especial en este peculiar 
mundo. Mira, si no, cuál ha sido el más 
destacado representante de los juegos 
online en el último E3. No es sorprenden- 
te, desde luego, que sea la expansión del 


exageradamente popular juego de Blizzard 
-«The Burning Crusade»-, quien se haya 
llevado el gato al agua (o los jugadores al 
teclado, para ser más realistas), por delante 
incluso de la avalancha de lanzamientos de 
compañías como NC Soft que, eso sí, sin 
duda ha sido quien más salsa ha puesta 
en el formato, incluyendo ta aparición de 
«Soccer Fury», y con la gran excepción, 
también hay que decirlo, del impresionante 
«Age of Conan», de Funcom. 




NHN/CODEMASTERS/VERANO 2006 Vence a 
tus rivales y sé el duerto del mundo por un mes. 


DIGITAL LEGENDS/NC SOFT/2007 D. Legends 
vuelve con un juego de fútbol online. ¡Total! 



SIGIL/SOE/2006 Justo antes del E3 Slgil dejaba TURBINE/CODEMASTERS/OTOÑO 2006 El 

Microsoft y volvía con SOE. i Sorpresa, Bill! mundo de Tolkien nunca ha estado tan vivo. 
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U menos, está íL. 

IA, ESPERADA 
DECIMA PARTE 

B ueno, mira, al menos no se puede decir que no haya 
habido simuladores en la feria de este aAo. Sólo uno 
reseflable, si pero, oye, que al fin y al cabo es casi 
EL simulador, ¿no te parece? Es ya la décima edición del 
simulador de vuelo comercial más famosos de la historia, 
que ya dura veinte años (¡casi nada!). Y, ¿sabes? Promete 
ser de lo mejorcito que ha dado el género. 

En Microsoft, además, han querido aportar un aliciente 
al juega Aunque éste estará disponible a finales de aflo, se 
prevé realizar una actualización -que se podrá descargar 
por Internet- para DirectXIO, cuando Windows Vista esté 
listo en Enero de 2007, que pondrá al día todo el apartado 
gráfico de «Flight SimulatorX» y ie otorgará un realismo 
que.- ¡ríete tú de los vuelos de verdad! 









FLIBHT SIMULATOR X 

© Compañía: Microsoft Gamos Studios © Lanzamiento: Finales 2006 

EL ANIVERSARIO DEL SIMULADOR MÁS FAMOSO DEL MUNDO sirve 
a Microsoft como excusa para, en vez de limitarse a ofrecer sólo vuelo 
libre, tan típico de las anteriores ediciones, introducir una "campafta". 
consistente en grupos de misiones a realizar con distintas naves, que 
van desde pilotar un planeador a rescatar a un grupo de obreros de una 
plataforma petrolífera en llamas, a bordo de un helicóptero. 


O ¡MÁS DETALLE Y REALISMO! Sa ha 

multiplicado casi por diez la calidad 
gráfica sobre «FS 2004». se han 
añadido nuevos aviones, escenarios y 
misiones. Y tiene una pinta excelente. 

O ¡Y ESTO ES SÓLO EL PRINCIPIO! Lo de 
su versión en DirectXIO va a ser muy 
muy exagerada Hemos visto algunas 
imágenes de prueba y te podemos 
asegurar que cuesta distinguir si 
algunos detalles no son fotos reales- 


Deporte. Doy 

UNA OTA 
OBLIGADA 

E lectronic Arts está poniendo al día toda la tecnología 
gráfica, de animaciones e Inteligencia Artificial de 
todas sus series EA Sports -nos da que han apro- 
vechado el cambio de generación en las consolas para 
abordarlo- por lo que este aAo el gigante de los juegos 
deportivos ha mantenido silencio, de cara al gran públi- 
co, con sus nuevos juegos de fútbol, baloncesto, hockey, 

golf, etc. Pero no todo en este E3 ha sido buscar agujas en 
pajares. El deporte rey ha estado presente en la feria en 
la forma de dos títulos de nombres bien conocidos. «PC 
Fútbol», por un lado, alcanza su versión 2007 y mía prime- 
ra demo estaba alf presenta Por su parte, Codemasters 
echa la vista atrás y revive «Sendble Soccer» para nuestra 
alegría. ¡Menudas risas nos vamos a echar! 



PC FÚTBOL 2 007 


© Compañía: Gaetco/Or Games © Lanzamiento: 2096 


RETOQUES. MEJORAS Y DETALLES MÁS PULIDOS 

solicitados por los jugadores, se anuncian pan la 
nueva versión del mánager de fútbol "made in 
Spain" más popular. En Gaelco ya trabajan a toda 
máquina pan que el próximo otoño «PC Fútbol 
2007» esté a punto pan el pitido inicial. 

S 



¿No quede gasolina? 

LA VELOCIDAD 
AMINORA „ 

N os quedamos con un palmo de narices cuando nos 
enteramos de que este año EA no enseñaba en 
directo su nuevo «Need fbr Speed» del que sólo se 
conoce a ciencia cierta su nombre: «Carbón». Intuimos, 
eso sf, que seguirá relacionado con el mundo del tuning, 
ya que en un video de promo se vefa la siueta de un coche 
de frente, con los foros encendidos y unas luces de colores 
en los bajos. Pero eso y «Test Orive Unlimited» era todo 
k) que el género podía aportar al PC en los próximos me- 
ses, ¿lan poco? Pues, chico, es lo que hay, ya nos gustaría 
contarte algo más. De todos modos, no desesperes, que 
ya sabes que siempre hay sorpresas, y si en poco tiempo 
nos hemos encontrado con «FtatOut 2», «Evolution 6T» 
y más, confiemos en que la racha sip. 


TEST ORIVE UNLIMITED 

i 

© Compañía: Edén Games/Atari © Lanzamiento: Octubre 2006 



LAS IDEAS CLÁSICAS TAMBIÉN SE ACTUALIZAN EN crear tus propias carreras, pilotar motos y de pisar a 
LA VELOCIDAD. Y serles como «Test Orive», con más fondo por las carreteras de Hawai. No está nada mal, 
de 15 años a las espaldas, encuentran de nuevo su ra- ¿verdad? Y te aseguramos que lo hemos probado y es 
zón de ser y de correr. ¿Cuál es en este caso? Pues la muy manejable y la sensación de velocidad es real- 
velocidad Online, los coches de luejo, la posibilidad de mente buena. IVe echando gasolina! 






EL FUTURO A LA VISTA 

¿Un Windows pensado poro ¡ugar? 


ito; "0 PC está cada 
vez peor. Se hacen 
menos juegos. No son 
buenos. Sólo las con- 
solas tienen futuro’. 
Todos los años, E3 tras E3, alguien 
suelta al aire la misma cantinela. 
Realidad: ESO ES FALSO. Grande, 
alto y claro. FALSO. Todas las com- 
partías y desarrolladores nos lo han 
confirmado. Y Microsoft, sin pelos 
en la lengua, habla de Windows Vista 


como un Sistema Operativo PENSA- 
DO PARA JUEGOS, donde DirectX 10 
va a causar una revolución total en el 
panorama gráfico y de comunicacio- 
nes entre plataformas. Porque, ade- 
más, la compañía de Bill Gates tiene 
planes para cruzar partidas online 
entre PC y Xbox 360. □ primer juego 
que k» abordará: «Shadowrun», ya en 
2007. Y, además, en este E3 ya habla 
distintos juegos -a la derecha- que 
corrían sobre una versión beta de Vis- 


ta y funcionaban a las mil maravüllas, 
con más suavidad y estabilidad que 
en Win XP. Pero no todo van a ser 
parabienes. Vé haciéndote a la idea 
de que Vista Y DirectX 10, que saldrá 
en 2007, casi seguro nos obligará a 
actualizar el PC. Es lo que hay, nos 
tememos. Pero, al menos Microsoft 
se vuelve a tomar en serio al PC como 
soporte de juegos. Y, créenos, hemos 
visto cosas que prometen ser algo 
MUY grande. 




▲ En el stand de Microsoft, en el E3 2006, habla una zona habilitada exclusivamente para probar juegos de varias compaftfas 
corriendo sobre versiones beta de Windows Vista. Las mejoras sobre XP eran aprecia bi as a simple vista en velocidad y estabilidad. 



a En el futuro Mkrosoft habilitare conexiones online A Chris Donahue, mandamás de Microsoft para juegos en Windows y 
entre PC y consola para partidas multijugador. desarrollos con DirectX 10, nos habló de un futuro brillante en el PC. 





CRYSIS 


r* 


HELLBATE LONOON 


A Las primeras pruebas son inapelables. Compatibilidad 
total de Vista con juegos desarrollados para DirectX 9. 


CMEm 

t : 1— 

▲ El primer juego online que garantiza compatibilidad con 
DirectX 10 y que promete una versión nativa para el API. 


▲ Para Microsoft el futuro pasa por conectar online el mis 
mo juego en distintas plataformas (PC y Xbox 360). 


PIONEROS DEL 
NUEVO WINDOWS 

SERÁ EN 2007 pero todos los planes están ya traza- 
dos y en marcha. Windows Vista y DirectX 10 quieren 
ser la revolución que estaba echando de menos el 
PC. Y si Microsoft cumple lo que promete, el salto en 


SHADOWRUN 
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Comienza la Saga! 



Envía un 5M5 con la palabra 5ELLD ai 5757 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntada cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

■SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
•gold*-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo muttijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que ‘está muy bien*. 

OCADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que ‘el culpable” que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

OCADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

OPROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada luego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

• 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Micromanía pretendemos darte te información más completa y exacta sobre los juegos qve aparecen en el mercado. 
Por elb Muimos en los anáfisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada Uulo. 


La referencia 

El juego que * considera por 
Melomanía como el máximo 
exponente de su género es el que 
aparece en cada análisis concreta 
La nota final delanáfcfe no 
dependerá de una comparación, 
punto por punto, con el titulo de 
referencia, pero si te ayudará como 
un mficativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos títulos. 


Infomanía \ 

Los requisitos mínimos por 
H fabricante, ai detalle, más 
información complementaria 
de precio, localización, calificación 
de PEGI y página web. entre 
otras cosas. Encontrarás también 
información acerca de los 
contenidos del juego, no explicada 
necesariamente en la caja del 
mismo; opciones de juego, tases, 
personajes, conexión Online, etc. 

Te contamos d equipo sobre el 
que se ha probado el juego y una 
recomendación de hardware, 
realzada por Micromanfa. que no 
ha de coincidir necesariamente 
con bdei fabricante. 



Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta de) juegp analizado, 
Micromanfa te sugiere un par de títulos alemativos. Esta recomendación no Implica. 

necesariamente, que sean juegos mejores o peores que H comentada Tan sólo se trata 

de una posibilidad de elección dentro del mismo género. Encontrarás también el número 
en que se comentó y la puntuación que obtuvo, por si deseas ampliar la información. 


Nuestra opinión 

La valoración que merece el juega siempre según 
nuestra opinión. Os describimos los que nos parece 
te mejor y to peor y valoramos también una serie de 
características fijas, asf como el modo individual 
y el mult ¡jugador (si existe) por separado. 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo "juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 



JUEGO DEL MES 

El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 



MALO. Buenas ¡deas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


» ACEPTABLE. Juegos que van desde 
; los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


50-69 


MUY BUENO Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 



» OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
jerfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
legan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
:¡po y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



JUEGO 

RECOMENDADO 

Si ves este sello, 
es que se trata de 
o de los juegos que más nos 
gustado en la redacción. Su 
iginalidad. calidad, innovación 
antidad de mejoras, pueden 
ritamos a poner este sello, pero 
lo lo llevará si además resulta 

i* m nn iiioon mnu riivM'tirift 
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MÁS DE 3 AÑOS MÁS DE 18 AÑOS SEXO-DESNUDOS 

MÁS DE 7 AÑOS DISCRIMINACIÓN TERROR 

MÁS DE 12 AÑOS DROGAS VIOLENCIA 

■ MÁS DE 16 AÑOS PALABROTAS 




MICROMANÍA 
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robo ts ci vapor, monstruos 
süpjrfjrqSucción que se ha estrenadoleñ 
estrenmen tu PC! Asi que , ¡hala!, f 
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FICHA TECNICA 10 

Género: Estrategia 
Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañía: Big Huge Games/Microsott 
Distribuidor; Microsoft N-' de DVDs: 1 
Lanzamiento: 26 de mayo PVP Rec.: 54.95 € 
Web: wtw.riseoflegends.com Muy completa, 
con mucha información e imágenes del luego. 


I LO QUE VAS A ENCONTRAR 

Campañas: 

Una, divida en tres capítulos 

► Razas controlables: 

Tres (Vinci, Alin, Cuotl) 

► Edificios: + de 40 

► Unidades: 35 

► Muttijugador: Sí 

► Número de Jugadores: 2-6 


Noche s, dioses preco¡ombinos..^Esjla T 
cine? No, ¡es la última superp roducción 
Q ue este juego... ¡es de pelicuíaT 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

Athlon 64 FX 55 
►RAM: 2.75 GB 

► Tarjeta 30: 

Geforce 6800 Ultra Sil 

► Conexión: 

ADSL 


1 10 OUE HAY QUE TENER 

► CPU: 

Pentium 4 a 1,4 GHz 

► RAM: 256 MB 

► Espacio en disco: 4,5 GB 

► Tarjeta 3D: Con 64 MB 
compatible con DirectX 9 

► Conexión: 

Módem de 56 Kbps 


■ MICROMANÍA RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 a 2,4 GHz 
►RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 5 GB 
►Tarjeta 3D: 128 MB o más, 

Geforce 7300 o Radeon X1300 

► Conexión: 

ADSL 
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▲ Sumérgete en un universo fantástico en el que tres bandos se enfrentan en una lucha sin cuartel. Elige el tuyo y 
dirige sus ejércitos hasta la victoria librando unas batallas épicas como pocas veces habrás visto en tu PC. 




▲ La tecnología alienígena de los Cuoti la hace muy poderosa, pero también A la variedad del luego es atocinante y cada civilizaci ón tiene sus propios edHiclos y unidades. 

la convierte en la más dHfcB de dominar de las tres raías disponibles. SI piensas que nada puede sorprenderte, espérate a controlar esta impresionante araba. 

jugabilidad y la combina con una &.< 

ambientación espectacular, un mo- jááiltffj 

tor de infarto y unas cuantas ideas 

nuevas y realmente interesantes. } 

¿El resultado?... Sobrecogedor. i ' 


E l cRise of Nations» origi- 
nal llegó a nuestros orde- 
nadores sin hacer dema- 
siado ruido, para revelar- 
se como un excepcional 
juego de estrategia, poseedor de 
una enorme jugabilidad y de con- 
ceptos casi revolucionarios. Ahora, 
un par de artos después, nos llega 
tRise of Legends», la segunda en- 
trega de la serie, que retoma esa 


TRES FACCIONES EN GUERRA 
A primera vista cRise of Legends» 
se nos presenta como un juego de 
estrategia tradicional, lo que, re- 
sumiéndolo mucho, quiere decir 


Así, el juego, que se desarrolla 
en un universo que combina . 
la fantasía con la ciencia- 
ficción, te introduce en 
el conflicto entre tres 
facciones. Por un 
lado están los ^P; 

Vinci, ingenie- 
rosconstruc- 

toresdegran- Ifcrffcji Jj’ 

des máquinas 
a vapor -ins- B 
piradas en ►► 


que consiste en recoger y gestio- 
nar diferentes recursos para pro- 
ducir con ellos edificios y unidades 
militares con las que combatir las 
unidades del enemigo. Sin embar- 
go. basta con jugar cinco minutos 
para darte cuenta de que el juego 
está repleto de buenas ideas, -al- 
gunas originales, otras tomadas 
de la anterior entrega y otras de 
los clásicos del género, pero, eso 
si, todas buenas-, que le otorgan 
una jugabilidad colosal. 


Riseof Nations 

► Los dos no ponen al (rente de enormes ejér- .. — '-¿««y 

citos, pero los de la referencia son históricos HB3JÍ <tCae£ 4HP 

y los de «Rise of Legends» fantásticos. áa^_ ..oca a — 1 

► Su sistema de juego es parecido, pero «Rise of Legends» ofrece más posibili- 
dades y su iugabiltdad es algo más compleja. 

► Visualmente «Riseof L egen ds» es muy superior. ¡Es espectacular! 


La referencia 
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O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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▲ ftay un montón de ambfentadones (Aferentes: desiertos, 
montadas nevadas, zonas volcánicas, pantanos, junglas... 


j * diferencia de otros juegos de estrategia, la infantería tiene un papel fundamental en «Rise of Legends» y es que ski soldados 
de “a pie no podrás conquistar los edificios y estructuras de tus enemigos. Esto los hace imprescindibles. 




a Todas las razas pueden controlar a varios héroes con grandes poderes que pueden cambiar el 
curso de una batalla. Sus habilidades, claro, van aumentando de escenario en escenario. 


▲ En la campada debes avanzar conquistando regiones. Una vez 
conquistadas, puedes potenciarlas construyendo en ellas. 


DI UMPORTANCIÁ IUPITAI 


yukjyu 




□ CIUDADES Y DISTRITOS. Las ciudades son, sin duda, la es- 
tructura más importante de la que puedes disponer en tRise of Le- 
gends», y no por que se utilicen para producir unidades, sino por los 
beneficios que te dan. Lo mejor es que puedes elegir los beneficios 
que quieres en cada momento seleccionando los distritos a cons- 
truir (militares, industriales, económicos...). ¡Estrategia a la carta! 


J 


►► los diseños de Leonardo Da 
Vinci- como hombres mecáni- 
cos, dirigibles o enormes arañas 
metálicas. Los Alin, por su parte, 
son una civilización basada en la 
magia, sacada directamente de 
las Mil y Una Noches, con ciuda- 
des flotantes, djinns, aves de fuego 
o dragones. Por último, los Cuotl 
son una raza de alienígenas y con 
una estética muy similar a la de los 
dioses aztecas o incas. Su tecno- 
logía es tan avanzada que es con- 
siderada como magia por el resto 
de facciones. 

VARIEDAD TOTAL 
Lo bueno del caso, es que las dife- 
rencias entre los tres bandos son 
tan grandes que, a todos los efec- 
tos, controlar a cada facción es 
casi como jugar un juego diferente. 


Y no hablamos sólo de diferencias 
en el diseño gráfico o las unidades, 
ojo, sino también en conceptos 
fundamentales del juego, como 
la investigación tecnológica o la 
gestión de recursos. 

A esta variedad hay que sumar- 
le además algunas ideas real- 
mente interesantes, como 
el sistema de ciudades que 
tienes que ir desarrollando 
a base de añadir distritos de 
diferentes tipos (industriales, 
militares...), la introducción 
de bases y ciudades neutra- 
les que se pueden conquistar 
para anexionarlas a tu imperio, 
la posibilidad de ganar bonos en 
el apartado militar, el económico 
o el diplomático simplemente al- 
canzando antes que tus oponentes 
unos objetivos prefijados... 


Sé 


ROMANÍA 






A Los escenarios son totalmente tridimensionales, y eso tiene un 
importancia en ei desarrollo de las batallas. 

SUBE TU PROFIA AVENTURA 


A los Vlnd son una cultura tecnológica, cuyos disertos se basan en los trabajos de Leonardo Da Vinel pasados por 
un «tro “a vapor”. B resultado es una civilización industrial con unas unidades alucinantes. 
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A Los tres bandos cuentan con unidades aéreas, tanto de ataque como de transporte, pero mientras que en uno 
toman la forma de aviones y dirigibles, en otro pueden ser dragones o djinns. 


O UNA HISTORIA. MUCHOS CAMINOS. La campana de «Rise 
of Legends» -dividida en tres capítulos, uno para cada raza que 
puedes controlar- se desarrolla de una forma bastante peculiar, 
sobre un mapa 2D dividido en regiones sobre el que puedes mover 
tus ejércitos. Cada vez que entras en una región que no sea tuya se 
abre un escenario en el que debes combatir en tiempo real. 

B APASIONANTE DE PRINCIPIO A FIN. Ojo, que esto no quiere 
decir que el juego no tenga argumento, porque lo tiene y muy in- 
teresante además, con muchos giros y sorpresas. Lo que pasa es 
que su desarrollo depende del orden en el que vayas avanzando por 
ei mapa. Así, según en qué regiones entres antes o después, los 
“capftulos’* del argumento general sucederán un orden u otro. 


Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA DE LEYENDA. Magia, ciencia, tecnología- Elige 
tu camino y participa de los cambóles más espectacular 
de los últimos tiempos. Sin duda, uno de los mejores 
juegos de estrategia que han pasado por nuestros manos. 


i 


i»* - - La variedad de juego es asombrosa 
L ‘ Cada una de las tres facciones se 
L juega de manera totalmente distinta 




Pero por si todo lo que te hemos 
contado todavía te parece poco, 
«Rise of Legends» le añade ade- 
más una larga campaña dividida 
en tres capítulos -uno para cada 
raza del juego-, con un apasionan- 
te sistema de juego abierto que te 
ofrece un mapa dividido en regio- 
nes y te da total libertad para elegir 
cuál de ellas quieres conquistar en 
cada momento. Así, aunque el ar- 
gumento del juego cuenta una his- 
tora cerrada, su desarrollo varia en 
función de qué regiones conquistes 
y en qué orden lo hagas. 


UN ACABADO BRILLANTE 
A menudo, en juegos de esta cate- 
goría. su enorme jugabilidad hace 
que la tecnología quede en un se- 
gundo plano, pero es que en el caso 
de «Rise of Legends» el apartado 

^Miiwap 

• Warcraft3 
Si te va la estrategia fantástica, 
no la encontrarás mejor que la 
del clásico de Blizzard. 

► Más int. MM 90 ► Nota: 92 


tecnológico es igualmente sober 
bio. El nivel de detalle de los gráfi- 
cos es sencillamente alucinante y 
el resto de la producción -efectos, 
doblaje, cinemáticas...- se mantie- 
ne a la misma altura. 

Y es que. resumiendo, nos encon- 
tramos ante un juego apasionan- 
te, repleto de virtudes y con muy 
pocos fallos que echarle en cara. 
Si eres fan de la estrategia no te lo 
puedes perder, y si eres novato en 
el género... tampoco. ■ IPV. 


• Age of Empires 3 
Estrategia histórica nada conven- 
cional, con un sistema de juego 
repleto de buenas ideas 

► Más inf. MM 130 ► Nota: 94 
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\E>LO QUE NOS GUSTA 

Las enormes diferencias entre tas tres 
razas disponibles. 

□ sistema de juego es muy original y 
ofrece montones de posibilidades. 
Técnicamente es alucinante. 

E>10 OUE NO NOS GUSTA 

O Para "moverlo" a tope te hará falta un 
maquinón. 

O 55 euros son demasiados euros. 


MODO INDIVIDUAL 


k^JUEBA A TU RITMO. B astama de campaña aa da 
lo mejor dei juago. Puedas elegir tu camina paro 
disfrutando da un argumenta apasionante. Impagable. 




MUITIJUBADOR 


k- PREPARATE PARA TODO Combine i 
de opciones bestial con hasta 5 oponentes humanos 
y tandris unas partidas repletas de emociones. 


MIC ROMANÍA 







Modos de juego: Rol Online 
► Personajes por cuenta: 6 
Facciones: 2 


►CPU; Pentium 4L8GHz 
►RAM: 768 MB 
►Tarjeta 30: 

Nvidia Geforce FX 5700LE 
128MB 

►Conexión: Banda Ancha 


►CPU: Pentium III 800 MHz 
►RAM: 256 MB 

► Espacio en disco: 2 GB 

► Tarjeta 30: 32 MB 
compatible con DirectX 9 

►Conexión: 56 Kbps 


►CPU: Pentium III 1,5 GHz 
►RAM: 512 MB 

► Espacio en cisco: 2 GB 
►Tarjeta 30: ATI Radeon X1300 

o GeForce 7300 

► Conexión: Banda Ancha 


►Tipos de habilidades: 12 
►TUtoríai en d juego: Sí 
► Combate PvP: Sí (4 modos prín- 


mperio del dragón 


territorio dé 
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▲ Lm dudadas son las zonas comunas an las qua puedes comerciar, 
conocer gente, formar grupos o equipar las habilidades da tu héroe. 

A pesar de que muchos y, por lo que parece, seguirá es- 

se mostraron escép- tando ahí. Esta segunda campa- db 
ticos el aho pasado na. Factions, mejora, completa y £ 
ante la sorprendente supera en muchos aspectos a la ^ 

apuesta de tGuild del (Guild Wars» original, ahora H 

Wars», -un juego de rol online bautizada como Prophecies. 


▲ Dos facciones, los Luzón y los Kunfck, viven enfrentadas y se 
dividen los distintos territorios y tú tienes que tomar partido. 


CANTHA: UN JUEGO NUEVO 
«Factions» es mucho más que 
una nueva campana... Es, de 
hecho, un juego nuevo que no 


personaje de rol, comienzas 
en un monasterio 

donde, además de M 
familiarizarte con Mj 

los aspectos bási- 
eos del juego, cono- ' ^ 
cerás los secretos de tus 
profesiones y de las habilida- 
des de tu personaje. 

La dinámica de esta parte de 
juego es sencilla. En las ciuda- 
des, te proponen misiones 
que te van metiendo ►► j¡& 


sólo puede jugarse de forma in- 
dependiente sino que además, 
combinado con el original, ofrece 
un universo completísimo. 

El juego te traslada al conti- 
nente de Cantha, al sur de Tyria, 
donde dos naciones viven enfren- 
tadas y, -al igual que en Prophe- 
cies- desde el primer momento 
puedes crear un personaje de rol 
con el que explorar el continente, 
o un personaje PvP para comba- 
tir contra otros jugadores. Como 


Build Wars ~ -vflfl 

► Comparten el mismo universo, pero la LA MKi a WB 
ambientación de «Factionsi distinta. 

► La dinámica de juego es idéntica en ambos, 

pero en «Factions» se incluyen nuevas posibilidades tanto en el aspecto del 
rol como en el modo de los combates PvP. 

► EJ número de misiones principales es inferior a las de la referencia. 


Explora todo un nuevo continente de y 
Cantha o crea un luchador PvP para 
batirte contra otros jugadores 


La referencia 




reuietu 


'i? A EXAMEN TODAS LAS NOVEDAOES DEL MOMENTO 



A Con un mareado aire oriental qu« impregna todo el Juego, los detalles gráficos de pítales y 
personajes volverán a sorprenderte aunque no tengas un “maquinón". 



nns 



A Igual que en la anterior campaña, Prophedes, podrás disfrutar tanto de las misiones y aventun 
de la parte de rol como de la emoción de los combates entre jugadores en su modo PvP. 



DOS NUEVAS PROFESIONES 



□ RITUALISTA: Con los ojos cubiertos para comulgar mejor con 
los espíritus, los ritualistas canalizan su energía para hacer más 
letales las armas de los aliados. También utiliza el ritual de urnas y 
cenizas de los muertos para defender a los vivos. Entre sus atribu- 
tos se cuentan el engendramiento, la comunión, la magia de restau- 
ración y la magia de canalización. 

□ ASESINO: Vestidos con armaduras ligeras son expertos ases- 
tando golpes críticos con sus dagas, que dominan con maestría. 
Tienen su mejor baza cuando pillan al enemigo desprevenido y en- 
lazan sus ataques y maleficios, de tal forma que sus rivales no pue- 
den ni reaccionar. Sus principales atributos son los ataques críticos, 
el dominio de la daga, las artes mortales y las artes sombrías. 




Nuestra Opinión 


^ ' Los combates entre las alianzas 
i de cada facción dan un giro al ya 
soberbio sistema PvP 


►► en la historia principal y que 
te llevan a las zonas explorables, 
donde sólo entrarás con tu gru- 
po. Así obtienes experiencia para 
subir de nivel, - hasta un máximo 
de 20- y nuevas habilidades. 

También es en este modo don- 
de se disfruta especialmente 
una realización artística fuera de 
serie. Visualmente, Cantha no se 
parece a Tyria. La ambientación 
oriental de sus escenarios te lleva 
a ‘otro mundo’, en el que perso- 
najes, cuidados con todo detalle, 
no dejan de sorprenderte. 


LAS ISLAS BÉLICAS 
El combate en las arenas PvP se 
desarrolla en las Islas Bélicas, 
a las que accede barco con tus 
personajes de rol o creando nue- 
vos personajes específicos de 



• Dark Age of Camelot 

Otro gran juego que no deben 
perderse los amantes del comba- 
te entre jugadores (PvP). 

► Más inf. MM 125 ► Nota: 86 


este modo. Para ellos tienes tam- 
bién torneos, desafíos de clanes y 
hasta batallas entre alianzas por 
el control de los territorios. 

Si a todo esto le sumas que 
«Factionsi está traducido, tie- 
ne mucho contenido adicional 
como monstruos, objetos, salas 
de clan... y todo ello, además, sin 
cuotas mensuales, está claro que 
hay diversión para rato. Al menos, 
hasta Navidad cuando prometen 
lanzar, ¡la tercera parte! ■ LUL 


• World of Warcraft 

□ mayor éxito del género lo tiene 
todo: fantasía, rol, combates PvP, 
pero también un cuota. 

► Más inf. MM 122 ► Nota: 94 


FUERA DE SERIE Creas un personaje de mi para explorar 
todo un continente lleno de aventuras junto a otros 
jugadores o para medirte en intensos combates PvP llenos 
de emoción «Factíons» lo tiene todo- ¡Menos las cuotas! 


GRÁFICOS 
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CÁUDAD/PREOO 
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E>UJ OUE NOS BUSTA 

Disputarse territorios entre facciones. 
La ampliación del número de jugado- 
res por grupo en la parte de rol. 

Las nuevas habilidades y razas. 

¡E> LOQUE NO NOS BUSTA 

O Las pocas opciones de personaliza- 
ción del aspecto de los personajes. 

O El exceso de contenido nuevo, para 
quienes tienen personajes veteranos. 



MODO ONLINE 
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Los aliens cambiaron el mundo de Tommy para siempre 
Ahora está apuntá de devolverles el favor. 


Prey es uno de los mejores.ficst-ffersori shooters del año tanto en apartado gráfico como en jugabllidad 
"Absolutamente increíble. Repleto de efectos-sorprendentes*. 

"Doom 3 puso el listón alto. Prey puede superarlo" vr 


Los portales cambian todo, f Jípenme* ^ por gnmefa 
vez los eteOns de m Arfeír de l © fealdad en un 
mundo de portales t|a un nueva standard 
que haré que le dMerta* cor tu mer*€ 


Imagina un lugar londr fe efe 

fe mfemo dfecio ¿V » pudfem ser CfjnNMfe 
girada vdlrac» y cutuerta por paqueada planetas? 
¿> imagrfeí: andando actwr paredes y feches? 
¿Podré* abantar esto nuevo a^enAjra? 


Armas vivientes. ■ Jr- amtans enTA-ns 
momentoB de asomare memorabais una hOHorta 
de '©dencibn y luche con*© e» desuno y un© 
Dando sonoro épico de mab de 3 horas breada 
por feremy Sc*Je lOOMon UJOtí Afersi 
£L FP*> dfe eflo esto Ifeoando 


hvtraanfi«aé 


V •< i ra n í ra lltULVI J 

•■s TKCi nrv I ' r-'qo 'ir VrnomC«"'c . logo de Vonnm C»n« y Tikf tWo Mci tirt Software »on tedas VT«tr .• r.oip«jr.»tm*gt»tr»í»*.d<* I»h« 
1-V, C. Sn'-*..re ltd Oo»«-rt.l:«d > yer H -na* Hr»d Stuiiíus. I»c Hun m Mea! S»u .'.Os s t l-'jo de N-na-i Hffrnt Studios í.-H ñatea» rastrad* 

■8*(*ri¡i (V, i Coii»i'ijtr 700A. ATI T»f.h- *i Alt v *• I *390 dt* ATI hjo triareis c*m*rtial#í rf qlftfláitre ATI TfcfcnohT 1 ** l*r T.idos Ins árf 


•T*n IntetíCtiU- Sorrvw«ir JOOfi 3PflPai<MFnterta nmtnf.Tfldailesdf tPf !*n» fp 1 ; 
, de Mudí i Hp.*- 1 Sludiv* Inc. MtíosoIí Abo*. Abo* .">6íl. Xti j« Ilp LU. i¿i.trloAh 
Icbo» r*SBf»»dat Todas lis dfrm mareas son propiedad ce su*. 11 jp«tt.*Cí prnpie 


?006Tike TAü Inferattix* Sr*t«a*t; y sus 
r y ¡stjj de P- »; /. JO Prjlms Fntertafníuírt 
inucj; cf>m«ií j'r i .rastradas de M 




s 

FICHA TECNICA fO 

Género: Acción táctica \ Ib 


Idioma: Castellano (textos y voces) 

s 

Estudio/Compañía: GRIN /Ubisoft 

5 

Distribuidor: Ubisoft N° de DVDs: 1 

S 

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 44.95 € 


Web: www.ghostrecon.com Una visita recomen- 


dable. como mucha información y en castellano. 


LO QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos de juego: CampaAa 

► Personajes controlables: 1 

► Soldados a tus órdenes 3 

► Mirftijugadon Sí, (en modos 
cooperativo y dominación) 

► Número de jugadores: 2-4 
(cooperativo). 2-32 (dominación) ►Conexión: 

► Conexión: Red lócale Internet ADSL 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: 

Athlon 64 FX 55 

► RAM: 

2J5GB 

► Tarjeta 3D: 

Geforce 6800 Ultra Sil 
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m LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: 

Pentium 4 2 GHz 

► RAM: 

1GB 

► Espado en disco: 5 GB 

► Tarjeta 3D: 128 M6 

► Conexión: 

Módem 56 Kbps 


■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: 

Pentium 4 3 GHz 

► RAM: 

1GB 

► Espacio en disco: 5 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB 

► Conexión: 

ADSL 






▲ Usando un sanciHo m«nú puedes dirigir a los miembros de tu equipo, 
ordenándoles que ataquen a un obfetivo o que se dirijan a un lugar concreto. 


A Tki equipo Incluye unas prácticas gatas de vWdn especial que te serán 
imprescindibles, pues también hay algunas misiones nocturnas. 


▲ La gigantesca Ciudad de México es el escenario de intensos combates. Allí te espera un ejército de soldados 
rebeldes bien armados. Eliminarlos no va a ser fácil pero cuentas con la ayuda de tus hombres- leí Equipo Ghost! 


i?* ' 


m 


A La Ista de armas disponibles es muy larga y. además, la mayoría de ellas 

se pueden personalizar a tu gusto con lanzagranadas. miras telescópicas... 


T ras varios retrasos sobre 
la fecha prevista origi- 
nalmente. llega por fin 
a los ordenadores la úl- 
tima entrega de la serie 
de acción táctica «Ghost Recon». 
Y. aunque es cierto que los usua- 
rios de consolas pudieron comen- 
zar a disfrutarlo hace ya varios 
meses, también lo es que nuestra 
versión está corregida y aumen- 


La referencia 


MI Spectrum Warrior 
Ten Hammers 

► Los dos Juegos nos ponen al frente de un 
comando militar de élite en terreno hostil. 

► la referencia se centra más en la táctica, permitiendo menos control sobre los 
personajes y tAdvanced Warfighter) se ocupa más dei uso de la tecnología bélica. 

► la última entrega de «Ghost Recon» es superior en el apartado técnico. 


▲ No m trata de avanzar a lo loco, sino de planificar bien cada paso, cubriendo cada zona i 
aprovechando los diferentes elementos del escenario para cubrirte a ti y a tus hombres. 


tada, así que tampoco vamos a 
quejamos mucho, ¿no? 

POLÍTICA-FICCIÓN 
Aquí, en «Ghost Recon Adavanced 
Warfighter», te calzas las botas del 
capitán Scout Mitchell, pertene- 
ciente al grupo Ghost de fuerzas 
especiales de) ejército de los Es- 
tados Unidos. Como parte de las 
fuerzas de seguridad, asistes a la 


Para ello contarás con tres sol 
dados del equipo Ghost y el 
apoyo ocasional del ejérci- 
to de los EE.UU. 


celebración de una cumbre polí- 
tica en Ciudad de México, entre 
los presidentes de Canadá, Méxi- 
co y Estados Unidos. Todo parece 
ir bien hasta que la cumbre se ve 
interrumpida por el ataque de un 
ejército de rebeldes mexicanos. 
¡Amenazan con dar un golpe de 
estado y tomar el control de la na- 
ción! El presidente de Canadá es 
asesinado en el ataque, y los de 
México y EEUU, desaparecen. Tu 
misión, daro, será encontrarlos. 


TÁCTICA 
PURA Y... DURA 
El sistema de juego que em 
plea «Advanced Warfighter» 
responde a todos los requisitos 
de k> que se ha dado en llamar 'ac- 
ción táctica’. Por una parte contro- 
las a tu personaje en primera ►► 
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C? A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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Una ayuda ImprescindMa pan dominar ai campo d« batalla. 



íasssssaassc sxssassr** ísssbszseisssss" 


A VISTA DE PÁJARO 


Q LA TECNOLOGÍA AL RESCATE. Una de las herramientas más 
útil» de las que dispones en el juego es el mapa táctico, una vista 
en tiempo real de la zona de combate obtenida desde un satélite 
espía. Desde este mapa puedes crear una lista de órdenes para tus 
hombres y ejecutarlas simultáneamente, para realizar una taque 
coordinado por varios frentes. 


►► persona, mediante el ratón y 
el teclado, como en cualquier otro 
juego de acción. Por otra, puedes 
dirigir a tus tres hombres, dándo- 
les órdenes básicas como avanzar, 
cubrir, seguir, detenerse... Todo se 
realiza mediante un sencillo inter- 
faz, muy fácil de manejar. De esta 
forma, también a veces puedes 
controlar vehículos de reconoci- 
miento o de apoyo, aunque estos 
sólo están accesibles en algunas 
misiones de la campana. 

MÁS REALISMO. MAS DIFÍCIL 
Hasta aquí todo parece senci- 
llo pero no debemos olvidar que 
«Ghost Recon Advanced Warfig- 
hteri es un juego realmente difícil. 
En primer lugar, porque los escena- 
rios tienen un tamaño descomunal, 
así que los enemigos, -que son mu- 


chos- lo tienen fácil para ocultarse 
y emboscarte. Si a eso le añades el 
carácter realista del juego, -dos ti- 
ros como mucho y estás muerto- y 
que sólo puedes grabar la partida 
en los escasos checkpoints repar- 
tidos por el mapa, lo que te que- 
da es un juego tremendamente 
táctico. Te obliga a avanzar por 
el campo de batalla como en 
una guerra real, pendiente de 
cada esquina, de cada co- 
che, de cada tejado... 

Afortunadamente dis- 
pones de la valiosa ayu- 
da del mapa táctico. 

Consiste en una vis 
ta de satélite en 
tiempo real de 
la zona en la 
que estás. 

Desde aquí, 
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▲ Para complicar aún más las cosas te encontrarás con algunas misiones 
que tendrás que resolver en solitario. Verás cómo les echas de menos... 


¡SOLICITO COBERTURA! 


A Técnicamente el juego es excepcional y aprovecha muchos recursos del hardware más avanzado. iLas explosiones 
son sencillamente increíbles! Lástima que el equipo necesario para poder disfrutarlo a tope también es -increíble-. 


D ESPÍAS CIBERNÉTICOS. En algunas de las misiones de la cam- 
paña, además de a los tres soldados que tienes a tu cargo, puedes 
dar órdenes también a diferentes vehículos de apoyo. Por ejem- 
plo, a veces dispones de un robot volador espía, equipado con una 
cámara, al que puedes enviar detrás de las líneas enemigas para 
recabar información sin ponerte en peligro a ningún soldado. 

Q PALABRAS MAYORES. Otras veces, en cambio, lo que necesitas 
no es información, sino potencia de fuego. Sobre todo cuando te 
enfrentas a enemigos equipados con tanques o carros de combate. 
En esas ocasiones contarás con el apoyo de vehículos pesados que 
te proporcionarán una protección valiosísima y para pedir ayuda, 
cuentas con un interfaz sencillo pero muy efectivo. 


▲ No todo ts arrastrare* con bi tripa pegria é suela En algunas misiones montas en un hdWptero pw sobrevolar b 

chidad, lo que te permite dbfrutar de impresionantes vistas, mientras no h«ya ningún rebelde cor un antiaéreo rfV abajo. 


Nuestra Opinión 


INTELIGENCIA TÁCTICA. Entra en una guerra en la que 
no vencerá el máe hábil con el gatillo, sino el que mejor 
planifique sus acciones y sepa emplear sus recursos. SI 
lo tuyo es la acción “ con cabeza ' este juego es para ti. 


Eres un soldado del futuro, equipado 
t con un sistema de combate integrado 
L con tu armamento, ¿sabrás utilizarlo? 

- - ^0 




puedes ver la situación de enemi- 
gos identificados, dar órdenes a tus 
hombres e incluso encadenar va- 
rias para ejecutarlas a la vez. Tam- 
bién cuentas con un arsenal futu- 
rista y personaliza ble, del que ten- 
drás que sacar el máximo partido. 
El juego te obligará a ello... 

TECNOLOGÍA A LA ÚLTIMA 
Pero sin duda, la característica 
más impresionante del juego es 
su avanzadísimo apartado técnico, 
tanto en lo referente a los gráficos 
-con un nivel de detalle excepcio- 


nal y sensacionales efectos- como, 
sobre todo, al motor físico -que 
da lugar a unas explosiones de un 
realismo espectacular-. El incon- 
veniente de todo ello es que para 
que el juego funcione bien, incluso 

• Rainbow Six Lockdown 
también de acción táctica y con 
un planteamiento parecida en el 
que los enemigos son terroristas. 

► Más inf.MM 134 b- Nota: 85 



limitando un poco el detalle gráfico, 
hace falta un "maquinón”. 

De todas formas, incluso tenien- 
do en cuenta éste y otros peque- 
ños problemas, como una IA algo 
■fallona' y una cierta escasez de 
variedad en el modo multijugador 
lo que nos queda sigue siendo un 
juego de gran calidad, capaz de 
tenerte atrapado durante horas 
y que. desde luego, no deberías 
perderte si te va la táctica. Estás 
avisado. ■ J.RV. 


• Commandos 
Stríke Forcé 

Pyro lleva este subgénero al esce- 
nario de la 2* Guerra Mundial. 

► Más inlMM 135 b- Nota: 90 
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Sus enormes posibilidades tácticas. 
La ambientación es genial y el acaba- 
do gráfico alucinante. 

Está totalmente doblado y traducido 
al castellano. 
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O Jugarlo a tope requiere un -maquinón’’. 
O A veces resulta demasiado difícil, ¿por- 
qué no permite grabar libremente? 



MODO INDIVIDUAL 


► ¿ESTÁS PREPARADO! Si buacm un juego de eedón 
senado, olvídate. Paro m estés dispuesto a descubrir ¡a 
guerra del siglo XXI y tu PC está al día, te apasionara. 



MODO MULTIJUGADOR 


► TE 0UEDA5 5IN MUNICIÓN. La campaña cooperativa 
o un acierto, pero echamoa de menos más modos de 
juego y mis mapas multijugador originales. 
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INF O MANI A 



La referencia 


FICHA TECNICA ^ «o 

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) 
Estudio/Compañía: Monolith Producftons/Sega 
Distribuidor: Atari N° de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49,99 
Web: wfww.sega.es En Castellano. Características, 
pantallas, información y algunas curiosidades. 


m LOQUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

► Modos de juego: 1 (la aventura) ► CPU: AMU Athlon 2800 

► Niveles de dificultad: 3 ►RAM: 1GB 

:10 ► Tarjeta 30: ATI 9800 Pro 

► Desarrollo lineal: Sí 
uraoar partías. 

Autoguardado y grabado rápido 

► Multijugador No 


W 10 0UE HAY 0UE TENER ■ UICROUANIA RECOMIENDA 

► CPU: Pentium 42 GHz ► CPU: Pentium 4 3 GHz 

* RAM: 512 MB P RAM: 1GB 

► Espado en disco: 8 GB ► Espado en dsco: 8 GB 

► Tarjeta 30: 128MB ► Tarjeta 3D: 256 MB 


F.EJJL 


► Los dos son terroríficos, pero en 
cF.E.A.R .1 hay más acción, con 
montones de enfrentamientos 
espectaculares con armas de fuego 
y explosivos. 

► En «IXAJt.» el terror es 
sobrenatural, mientras que en 

1 cCondemned» todo es más realista. 

► «Condemned» tiene un elemento 
de investigación que no está pre- 
sente en la referencia. 


Y tú que pensabas que esto de investigar era todo cosa de 
laboratorios y batas blancas-, como CSI, vamos. Pero resulta qut 
na que se trata de cruzar túneles llenos de yonquis enloquecidos 
que intentan matarte. ¡Aquí querría yo ver a Grisoml 


U na serie de crímenes 
sin precedentes asóla 
la ciudad, la violencia 
se ha desatado en 
cada esquina y las 
autoridades están desbordadas. 
Los vagabundos, drogadictos y 
demás desheredados de la so- 
ciedad parecen haber enloque- 
cido. decenas de aves aparecen 
muertas sin motivo aparente... 
¿Qué esta ocurriendo? 


La respuesta, claro, tendrás que 
encontrarla tú en «Condemned», 
un juego de acción en tercera per- 
sona de los creadres de «F.EAH», 
en el que encamas al agente del 
FBI Ethan Thomas, asignado a 
la división de asesinos en serie. 
Al comienzo del juego empiezas 
investigando el último crimen del 
asesino conocido como ’EI Casa- 
mentero", pero mientras sigues 
las pistas que te llevan hasta él. 


descubrirás que hay algo much 
más terrible y despiadado ocult 
en la oscuridad. 


INTENSIDAD SIN PRECEDENTE! 
«Condemned» te lleva a inquic 
tantes y, en su mayoría, oscuro 
escenarios en los que para guia 
te sólo cuentas con una lintem 
que apenas te permite ver une 
metros frente a ti. Eso genera un 
sensación terriblemente opresiv 


reuieui 


^ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


JUEGO' 

^RECOMENDADO 

►wM/cwrnnríi.i ' 


i Mira al terror cara acara! 


Condemned 


i* : 
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a Túneles de metro, alcantarillas, edificios abandonados... Como agente del FBI debes recorrer los escenarios más 
terroríficos enfrentándote a todo tipo de psicópatas cuyo único propósito es acabar contigo por cualquier medio. 


▲ La variedad de enemigos es mucha aunque, eso sL todos son muy feos. 



A Los ewwjgw poiocn una I n M I pm l a a t ti ic ia l ba s ta n t e a va nz a da que les leva a a t a c a rte 
en grupo» a tenderte emb os cadas o a esperar a que se te acabe la munidó antes de acercan 


A Con el tiempo, tu salud mental comenzará a verse afectada, ka situación se 
descontroiará y no será fácl distinguir entre k) que es real y lo que na 


MIEDO A LA OSCURIDAD 


B LA AMBIENTACIÓN ES FUNDAMENTAL Uno de los aspectos 
más atractivo -y a la vez terrorífico- del juego es la forma en la que 
intuyes en todo momento la presencia de tus enemigos, mientras 
te observan ocultos, esperando ei mejor momento para atacarte. 
Lo mejor es que agudices tu sentido del oído porque cualquier 
ruido puede delatar una presencia extraña. Un objeto que cae, una 
lata que rueda o, incluso, un sonido continuo que se para de repen- 
de pueden ser el anticipo de un asesino saltando sobre ti. 


pero, a la vez. da lugar a una am- 
bientación soberbia que, apoyán- 
dose en un entorno gráfico técni- 
camente impecable, hace que el 
suspense, cuando no el miedo, te 
cale hasta los huesos. El sonido 
y ia música, también juegan un 
papel fundamental en este senti- 
do, pues continuamente ponen a 
prueba tus nervios con una serie 
de efectos que se dejan escuchar 
en el momento preciso... Vamos, 
que están puestos ahí con la 
“peor* intención. 

Y es que «Condemnedi es, ante 
todo, tensión en estado puro: 
cada esquina puede esconder 
un enemigo, les ves moverse de- 


lante, puedes escucharles, en la 
oscuridad, esperándote, y no te 
queda otro camino que salir a su 
encuentro. 


LAS ARMAS 
DE LA JUSTICIA 
Como Ethan Thomas 
cuentas con equipo 
forense -que incluye 
los más sofisticados 
instrumentos para 
buscar pistas en las 
escenas de los crí- 
menes- así como 
con tu arma regla- 
mentaria, pero en 
tCondemnedi ►► 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 




A Los escalarlos tienen un grado de detalle altísimo y resultan tan inquietantes y perturbadores 
como la música, los enemigos o «I resto de elementos del juego. 



Halla pruebas 
El rastro se 
iluminará de color 
verde brillante. 


A Cuando estés on presencia do una pista un mensaje te Indicará qué herramienta do 
investigación debes usar. No es demasiado complicado, la verdad. 



a En muchos de los escenarios la oscuridad es la nota dominante y sólo tu fiel linterna te permite ver por dónde 
vienen los enemigos. Claro que, con "preciosidades" como esta amiga, casi es mejor no verles venir, ¿no? 


INVESTIGANDO El CHIMEN 



0 DISPONDRÁS DE UN SURTIDO EQUIPO DE HERRAMIENTAS 

forenses para Investigar la escena del crimen. Las pistas que ob- 
tengas te permitirán progresar durante tu investigación y averiguar 
poco a poco qué es lo que' está pasando. El sistema para utilizar 
tu equipo de investigación es muy sencillo, el propio programa te 
indica qué herramienta utilizar y cuándo debes hacerlo. 

0 OTRA AYUDA IMPRESCINDIBLE es el arma aturdidora que en- 
cuentras a lo largo de la aventura y que debes usar siempre que 
te resulte posible. Después de un par de descargas tus enemigos 
quedarán atontados durante unos segundos, momento que puedes 
aprovechar para rematarlos e, incluso, para arrebatarles sus armas. 
Y créenos, nunca vas a ir precisamente sobrado de armas... 



Nuestra Opinión 




El combate se resuelve a corta 
distancia, por lo que resulta crudo, 
visceral y enormemente violento 


►► la munición escasea dra- 
máticamente, asi que, en la 
práctica tendrás que defenderte 
con cualquier objeto contunden- 
te que encuentres a tu alcance 
(tuberías, maderos, palas...), lo 
que se traduce en salvajes en- 
frentamientos, en los que no hay 
distanciamiento posible. Mante- 
nerte con vida te obligará a ser 
despiadado porque tus enemigos 
hacen gala de una excelente IA, 
te emboscan, escapan de ti si es- 
tás mejor armado y, si pueden, te 
atacan en grupo. 


INTENSO PERO BREVE 
Como aspectos menos positivos 
del juego cabe destacar que pue- 
de hacerse muy corto y que su 
desarrollo es algo reiterativo, ya 
que ni la herramientas forenses ni 



• Cali of Cthulhu 


Dark Comers of the Earth 
Con menos acción y más aventu- 
ra, pero igualmente terrorffeo. 

► Más inf. MM 135 ► Nota: 85 


el apartado de investigación -los 
que en principio eran dos de sus 
puntos fuertes- están demasiado 
aprovechados. Además la crude- 
za de la violencia mostrada no lo 
hacen un juego recomendable 
para cualquier tipo de públicos. 

Desde luego, si esto no te im- 
porta. te gustan los juegos de 
terror y no tienes afecciones car- 
diacas de importancia, tienes una 
cita obligada con tCondemned». 
Lo pasarás... ¡de miedo! ■ FLLH 


• Boom 3 

Otro juego de acción de tenor 
aunque con un efoque que apues- 
ta por la acción más directa. 

► Más inl. MM 116 ►Nota: 93 


DISFRUTA DEL TERROR. Una Investigación rutinaria se 
convierta, de pronto, en una terrorífica aventura repleta 
de acción, enemigos y. sobre todo, muchos sustos. ¡Estés 
preparado para pasar mucho miedo ? 


«tara 
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DIFICULTAD 
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CAUDAD/FREOO 
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¡Z>LO OUE NOS BUSTA 

La ambientación es opresiva, terrorífi- 
ca, agobiante... ¡Simplemente genial! 
El sistema de control es excelente y 
los combates espectaculares. 

& LO OUE NO NOS BUSTA 

O La experiencia de juego es intensa 
pero muy corta. 

O El apartado de investigación tiene 
menos protagonismo del que merecía. 


MODO INDIVIDUAL 


►SE HACE CORTO. La sensación de opresión es 
abrumadora, como pocas veces habíamos visto. 
Lástima que se acabe ton pronto- 
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Pon a PRUEBA TU HABILIDAD Y ESTRATEGIA EN LA AVENTURA MAS EMOCIONANTE DEL SALVAJE 
OESTE. TACTICA Y ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL COMBINADA^ CON UNA DOBLE VISION REVOLUCIONARIA EN 
3D. EL SISTEMA DE VISION "ON-THE-FLY” TE ABRE UN GRAN ABANICO DE POSIBILIDADES PERMITIENDOTE 
CAMBIAR LIBREMENTE ENTRE UN PUNTO DE VISTA EN TERCERA PERSONA O UNA VISTA ISOMETRICA. 
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La referencia 
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Might and Magic IV 


► Ambos son Juegos de estrategia 
por tumos basados en un mundo 


de fantasía medieval. 

En la cuarta parte, los héroes 
formaban parte de la batalla, en 
el nuevo «HoMM» controlan a las 
tropas desde la retaguardia. 

Los gráficos 30 de la quinta 
entrega se alejan de los mapas en 
20 empleados en toda la saga. 


FICHA TECNICA ^ ^ 

Género: Estrategia y*' ÍL 

Idioma: Castellano (texto y voces) 
Estudio/Compama: Nival Interactive/Ubisoft 
Distribuidor: Ubisoft N deDVDsrl 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 19.95 
We www.mightandmagic.com En inglés, pero 
con bastante información interesante. 


¡A formar, recuento ! Doscientos arqueros, setenta y dos 
asesinos, cuarenta y dos vampiros, quince minotauros y 
cinco drayones espectrales. ¿Y el héroe? Ah~. ¡Ese eres tú! 
Pues éste es tu ejército. iVamos a la guerra! 


A unque la saga cHeroes 
of Migth and Magic* 
contaba hasta ahora 
con cuatro entregas, 
no es una de esas sa- 
gas vacías que apenas mejoran 
los gráficos un ‘pelín", meten dos 
unidades nuevas y salen cada navi- 
dad puntualmente... Desde 1995, la 
saga ha ido introduciendo grandes 
aportaciones, mientras se conver- 
tía en uno de los títulos de estrate- 


gia por tumos con más seguidores. 
Ahora, tras la desapanción de 3D0, 
Nival Interactive, -uno de los estu- 
dios de Ubisoft- se hace cargo de 
la saga con el fin de rejuvenecerla. 
/'Gustará a sus seguidores? 


ACERO Y MAGIA EN ASHAN 
Las fueras del bien y el mal lucha- 
rán en este capítulo por el control 
de Ashan. El Imperio es repenti- 
namente asaltado por las criatu- 


ras del averno y el Rey Nicolai 
enzarza en una lucha sin fin con) 
un demonio. Tras la narración dn 
mática de la intro, -en la que p 
primera vez se puede escuchar l 
voces de nuestros héroes- comie 
za tu cruzada. Está compuesta < 
seis campanas diferentes, una p 
cada facción. A su vez, cada car 
paila está dividida en varios ef 
sodios, pero todos ellos están o 
nectados por una historia en la qi 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

Campan»: 6 
Misión» individuar»: 40 


•-Tipos do unidades: Más de 90 ►RAM: 


■ ANALIZADO EN 

►CPU: 

Athlon 64 FX 3,5 GHz 


► facción»: 6 (Santuario, 

Infierno. Silvanos. Mazmorra, 

Nigromante y Academia) 

► MuMjugador Si, (hasta 4 juga- > Conexión: 

dores y 20 mapas) ADSL 


2G6 

Tarjeta 3D: 

Geforce 6800GT 256 MB 


■ LOQUE HAY OUE TENED 

►CPU: 

Pentium 4 a L5 GHz 

►RAM: 

512 MB 

► Espado en disco: U GB 

► Tarjeta 3D: 128 MB 
Conexión: 

Módem de 56 Kbps 


■ MICROMANlA RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 a 2.5 GHz 

►RAM: 

1GB 

► Espacio en risco: 2 GB 

► Tarjeta 3D: Con 256MB 
Geforce 7600 y Radeon X1600 
Conexión: ADSL 
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▲ Tras agotar un tumo, la cámara cambia para mostar su ^ecucün en b batalla. 


▲ Toma al mando da ejércitos fantásticos y despliega tu mejor estrategia en cada tumo contra las fuerzas del 
inflamo» De «ez en cuando tendrás también que echarles una mano con un poderoso Hechizo. 


▲ los asedios a castillos es uno de los desafíos más divertidos en las batallas de 
«Heroes Va, con catapultas, torreones y fosos de trampas. 


el juego te introduce por medio de 
escenas cinemáticas. Todo ello en 
base a los nuevos gráficos 3D que 
estrena la saga. 

Aunque, si has visto las imáge- 
nes todo parezca muy cambiado, 
en realidad estás ante el mismo 
tHoMM» de siempre, es decir, un 
juego de estrategia por tumos. Por 
una parte, recorres el mapa con tus 
héroes mientras vas obteniendo re- 
cursos, tomas el control de minas y 
acabas con las unidades neutrales 
del mapa para subir tu experien- 
cia. Por otra, los combates siguen 
como siempre: los conjuntos de 
criaturas están representados por 
un distintivo de raza y un número, 


y cada ejército se sitúa en un ex- 
tremo del mapa. Las opciones de 
movimiento, defensa y ataque son 
idénticas al resto de juegos de la 
saga. Es decir, limitadas, dada su 
dinámica por tumos. 

ESTRENA UNA HISTORIA 
El argumento de esta entrega 
está dentro de una nueva his- 
toria que abarcará todo el uni- 
verso «Might 4 Magic» y que 
también compartirán otros 
juegos como (Dark Messiahi. 
Sin embargo, el juego recupe- 
ra algunos de los elementos 
del tercer capitu- 
lo que hablan ►► 




a Cada criatura sigue teniendo sus propias habilidades y magias en esta 
entrega, como el cervero, que ataca a varios enemigos a la vez. 


fc- Adopta el papel de un héroe y combate 
l ■ con magia, dragones y ángeles en 
■ batallas masivas y por turnos 


POR FIN EN 3D 


t&fteBOS 



O PARTICIPA EN LA HISTORIA. Las escenas en 3D de transición 
narran la historia y, ya dentro de la batalla, la cámara en primer 
plano te da la sensación de participar en los acontecimientos. 

Q DEDÍCATE A LA COSNTRUCCIÓN. Una de las cosas que más 
ha cambiado gracias a los gráficos 3D es la construcción de los 
castillos. Cada edificio queda reflejado en este magnífico entorno 
y a medida que mejoras tu ciudad vas adquiriendo nuevas cons- 
trucciones. Además, algunos edificios tienen ampliaciones que 
mejoran su productividad o las criaturas que podemos reclutar. 
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A En d mapa podamos acarear la cámara tanto como a Todas las criaturas tienen una versión melonada da sí 
queramos para ver todos los detallas. mismas que potencia sus atributos. 



héroes amaos 



Q MEJOR EN COMPAÑÍA. tHeroes of Might & Magic V» posee 
una larga campaña con 30 misiones y escenarios aislados con una 
historia propia. Pero el punto fuerte del juego es el apartado multi- 
¡ugador, con nuevas opciones y modos de juego, como el Duelo. No 
obstante, los 10 mapas que trae para jugar en compañía son muy 
pocos y dejan con ganas de más. 

□ SIN EDITOR. Los aficionados de la serie llevan años pidiendo un 
creador de escenarios aleatorios. Pues no contentos con no añadir 
dicha característica, los chicos de Nival se han “olvidado" de incluir 
algo tan importante como un editor de escenarios. Esperemos que 
se pongan las pilas y arreglen este despiste pronto... 



►► sido alterados en el cuarto. 
Por ejemplo, ya no hay héroes en 
el campo de batalla, sino que tú 
adoptas su papel y te encargas de 
la estrategia desde la retaguardia, 
es decir, al otro la pantalla. Puedes 
actuar directamente en el comba- 
te, pero sólo para lanzar hechizos 
y atacar eventualmente. También 
se ha recuperado de * Heroes lili el 
que las criaturas tengan dos versio- 
nes de si mismas: reclutas golems 
de hierro o de acero, caballeros o 
paladines, colosos o titanes- 


variadas en sus características. 
Entre las nuevas incorporaciones, 
-y regresos- están los gremlings o 
los dragones espectrales, mientras 
que desaparecen seres como las 
hadas o los behemonts... 

SALTO A LAS 30 
En Nival, han sido muy cuidado- 
sos con su propósito de preservar 
el espíritu de la saga «Might & Ma- 
gic». Sin embargo, en el apartado 
técnico, se han arriesgado más. 


¿PELEAN LOS DE SIEMPRE? 

Por otro lado, las facciones son 
equivalentes a las de la anterior 
entrega pero con nombres nuevos: 
Santuario, Infierno, Silvanos, Maz- 
morra, Nigromante y Academia. 
Las criaturas son muchas y muy 


¿ySig 


• Civilizatíon IV 

El gran referente de la estrategia 

es también por tumos, pero está 


ambientado en el mundo real. 

► Másinf.MM 131 ►Nota: 96 


Aunque los gráficos de «Heores 
IVi estaban muy cuidados, la saga 
estaba pidiendo a gritos un salto a 
las 30. Si le ha sentado bien o mal, 
sólo tú puedes decidirlo. A noso- 
tros nos ha parecido todo un acier- 
to, las criaturas tienen un acabado 
muy correcto y detallado, aunque 
es cierto que podrían tener mucha 
más calidad. Además, ahora pue- 
des girar la cámara para deleitarte 
con tus castillos... Y luego está la 
música, con cantos épicos y tam- 
bores de guerra, de esos que te 
ponen la piel de gallina. 

No te va a defraudar si eres segui- 
dor de la serie. Es el genial regreso 
de todo un clásico de la estrategia 
por tumos... Si aún no lo conoces, 
ya va siendo hora. ■ D.M£ 


• Home Total War 

Estrategia por tumos junto con 
batallas masivas y en tiempo real, 
al frente de las legiones romanas. 

► Más Inf. MM 117 ► Nota: 96 


Nuestra Opinión 


HAZAÑAS HERÓICAS. Pont» al frente de una da lea 
facciones da criatura» fantástica» y envíala» al combate 
en estupenda» batallas por tumos _ Uagado ef momento, 
podré» sentir el decisivo poder de le magia y emplearlo. 
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(E> LO QUE NOS GUSTA 

Pese al salto gráfico, el juego mantie- 
ne el espíritu de entregas anteriores. 
El argumento envuelve a la campaña. 
Un doblaje de película, variedad de uni- 
dades y grandes batallas por tumos. 

IS>LO QUE NO NOS BU5TA 

ü Todo k) que ofrece está ya visto. 

O Faltan escenarios multijugador y, sin 
el editor, está limitado a lo que hay. 


MODO INDIVIDUAL 


a- SOBRESALIENTE Seis campañas y nueva 
escenarios repletos de calidad y variedad de juego 
te divertirán durante una buena temporada. 




MODO MULTIJUGADOR 


► BRANDES AUSENCIAS. Aunque sa ha intentado 
mejorar en esta apartado la escasez da mapas y la 
ausencia de editoras le hace perder interda. 
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Miles de aficionados estaban esperando que apareciera muerto de una vez Jacques Sauniére, 
conservador del Louvre, para comenzar a desentrañar el misterio más popular de los últimos años . 



m 


▲ B aspecto «tico de los protagonista del Juego está basado en las 
dMCflpdon*» de b novela y no en la apartada de los actores <M film. 


F ans del libro, de la pelí- 
cula y de las aventuras 
se morían de ganas por 
comenzar a agitar sus 
neuronas, solucionar 
puzzles y descubrir un misterio 
que afecta a la humanidad ente- 
ra. ¿Es tEI Código Da Vinci» ca- 
paz de satisfacer los tres frentes? 

NO SÓLO AVENTURA 
Quien espere encontrarse con un 
juego que cumpla sin más todos 
los cánones de las aventuras grá- 
ficas se sorprenderá al conocer el 
planteamiento inicial de «El Códi- 
go Da Vinci*. Es una aventura en 
tercera persona con puzzles, sí, y 


de hecho el mismísimo Charles 
Cecil (tBroken Sword») ha cola- 
borado en el desarrollo de algu- 
nos, pero para adaptar un éxito 
tan masivo se ha buscado un jue- 
go menos limitado por el género 
y con más elementos, para gustar 
a todo tipo de jugadores. 


La referencia 


Fahrenheit 


La combinación ha resultad 
bastante eficaz, de modo que la 
fases de exploración y los puzzle 
aumentan gradualmente su dif 
cuitad para que cualquiera se ir 
corpore al reto adaptándose si 
problemas, y las fases de acció 
tienen un nivel de dificultad ajus 



► «Fahrenheit» tiene un tono más oscuro y un 
lenguaje más cinematográfico. 

► L« dos comparten secuencias de acción de 
acción en las que hay que pulsar una serie de tedas. 

► En el desafio de «El Código Da Vind)> encontrarás más puzzles y acertijos en 
el estilo clásico del género, así como un desarrollo más lineal y convencional. 



FICHA TECNICA 'fa ^ 

Género: Aventura 10 

MLO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

s 

►Modos de juego: Individual 

► CPU: 

► CPU: 

► CPU: 

5 

Idioma: Castellano 

► Personajes a manejar 2 

Pentium 4 22 GHz 

Pentium 4 L8 GHz 

Pentium 4 2,0 GHz 

s 

Estudio/Compañía: The Collective/2K Gomes 

► Organizaciones y Sociedades 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 

3 

Distribuidor: Take 2 N° de DVDs: 1 

Secretas: 6 

1G8 

512 MB 

1GB 

o 

Lanzamiento: 18 mayo PVP Rec.: 44.99 € 

► i jqfcdggg 9 

► Tarjeta 3D: 

► Espado en disco: 3 GB 

► Espacio en cisco: 3 GB 

U. 

z 

Web: www.2kgames.com/davincicode Buen 
diseño, info y divertidos puzzles en inglés. 

► Categorías Base Datos Visual: 
Arte, Historia, Gente, Lugares, 
Pistas, Secretos 

Radeon X850XT 256 MB 
Ptatinum 

► Conexión: No requiere 

► Tarjeta 3D: 64 MB 

► Tarjeta 3D: 

128 MB 
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A Escenarios históricos de la novela como el Museo dei Louvre, la Abadía de Westminster o la Iglesia de Saint- A Aunque los personajes pueden correr, casi siempre caminarás 

Suipice están recreados eficazmente, y son, sin duda, lo mejor dentro del apartado visual del juego. examinando escenarios y objetos, o avanzando oculto en las sombras. 


pie- Investiga, resuelve puzzles, combate y 
Lr- • afronta una trama apasionante que ha 
seducido a millones de lectores 


I 


fcCÚ 




I 


table mediante el que escoger la 
importancia que tendrán en el 
conjunto final del juego. 

DEL PUZZLE A LOS PUÑOS 
The Coilectíve ha adaptado con 
fidelidad libro y película añadien- 
do puzzles, giros y datos suficien- 
tes como para atraer a quien crea 
saberlo todo de la historia origi- 
nal. El componente de aventura 
propone reunir pistas, usar el in- 
ventario y una base de datos que 
ofrece la información recopilada 
en varias categorías. Examinar 
los escenarios, recoger objetos 
y resolver puzzles es el principio, 
pero pronto te verás inmerso en 


escenas de acción y combates 
en los que debes pulsar teclas 
siguiendo un orden determinado 
y escogiendo atacar, defender, 
empujar o lanzar dependiendo 
de cada situación. Por último, las 
fases de sigilo permiten distintas 
acciones como esconderse, em- 
boscar. distraer a los guardias... 

• Myst V: End of Ages 

El rey de los enigmas ofrece 
un desafío para quien busque 
puzzles a ritmo pausado. 

► Más ¡ni MM 128 ► Nota: 88 


El conjunto tiene una jugabi- 
lidad alta, beneficiándose del 
argumento original y el intere- 
sante material añadido, algunos 
puzzles muy buenos, una música 
excelente y escenarios histórico- 
artísticos muy bien recreados, 
aunque el resto del apartado grá- 
fico es más bien normalito. Pero 
respondiendo a la pregunta ini- 
cial: sí, «El Código Da Vmcii gus- 
tará a aventureros, lectores del 
libro y espectadores del film, que 
disfrutarán reviviendo una de las 
tramas de ficción más populares 
de los últimos tiempos. ■ Tü.G 


• Sherlock Holmes 
B Pendiente de Plata 

Argumento sólido, muchos diálo- 
gos y un montón de misterios. 

► Más inf. MM 121 ►Nota: 80 


) Nuestra Opinión 


MISTERIO PARA TODOS. Una aventura que presenta una 
buena adaptación de la novela que entretiene desde 
el principio, aunque le falta la espectacularídad que 
esperábamos de una M superproducción * como ésta . 


BRÁFKOS 

rrr^TfTCTCT 


\E>L0 QUE NOS GUSTA 


SONIDO 

(TfTTTÍTGZCT 

JUBABIUOAO 

nrrTíTfTTTQ 

DIFICULTAD 

(rrrrrnraa 


CAUDAD/PREOO 

rTnrrrnnn 


El desarrollo resulta interesante hayas 
leído o no el libro. 

Desafío variado: exploración, puzzles, 
sigilo y acción. 

\E>LO OUE NO NOS BUSTA 

O En general, los gráficos no pasan de 
lo correcto. 

O No hay demasiada interactividad con 
los escenarios u objetos. 


T77P77i 


INDIVIDUAL 


b-UNA SOLIDA OFERTA. Brinda bastantes horas 
de juego, un argumento que ha demostrado ser 
atractivo y muchos puzzles desafiantes. 
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TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


V' 1 




La referencia 


Cuartos de final cuartos de final chico, no se nos quita 
de la cabeza, menos mal que, por si acaso la furia española 
se atasca en la dichosa ronda, te podrás resarcir con este 
simulador repleto de fútbol espectáculo. 


P ara un aficionado a 
los videojuegos, un 
mundial de fútbol sin 
su correspondiente 
simulador oficial..., 
vaya, que no es lo mismo. Afor- 
tunadamente. EA Sports viene al 
rescate y, con la sólida base del 
motor de «FIFA 06», nos lleva a 
Alemania con una fiel base de 
datos de todas las selecciones 
y sus grandes estrellas -recrea- 
das en físico y estilo de juego-. 


los impresionantes estadios y la 
apasionante ambientación. 

YA TOCA GANAR 
De entre todos los modos de juego 
disponibles el de ‘Copa del Mundo’ 
es, obviamente, la razón de ser de 
este titulo, ya que reproduce fiel- 
mente la fase final del Mundial de 
Alemania, con Esparta enclavada 
en ese grupo H donde se las tendrá 
que ver con T únez, Arabia Saudí y 
Ucrania. Ei realismo llega al extre- 


mo de que el desarrollo del can 
peonato está amenizado por ck 
claraciones de los entrenadores 
hasta por un periódico oficial. 

Aparte de este modo, otras op 
dones son los partidos amistosa 
y los entrenamientos, los desafió 
históricos, que dan puntos par 
desbloquear extras, y una oríginr 
‘fiesta del fútbol' enfocada a juga 
con los amigos e ir conquistand 
continentes a base de ganarles e 
partidos o desafíos. 


Pro Evolution Soccer 5 

► Los dos te ofrecen una estupenda 
y divertidísima simulación del 
deporte rey. 

► «Copa Mundial de la FIFA 2006» 

está centrado en el Mundial 
de Alemania, mientras que la 
ambientación de la referencia es 
mucho más general. 

► La simulación es más realista en la 
referencia, porque reproduce mejor 
el comportamiento del balón. 



FICHA TECNICA q 

Género: Deportivo O 

Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañía: EA Sports 
Distribuidor: EA España N de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 39.95 ( 
Web: www.es.ea.com/games/8462/ Una senci- 
lla pagina coporativa sin demasiado interes. 


mío QUE VAS A ENCONTRAR 

►Número de equipen 127 selec- 
ciones nacionales reales. 
►Modos de juego: 5 

► Edftor Sí. (aspecto y habilidades) 

► Muitijugador: Sí. en el mismo 
ordenador. IP directa o por 
Internet en servidores EASO. 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Athlon XP2700+ 

► RAM: 1GB 
►Tarjeta 3D: 

Gefórce 5900 Ultra 128 MB 

► Conexión: Cable 4 MBA 


■ 10 QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium III 13 GHz 
►RAM: 256 MB 
►Espado en dbco: 2.5 GB 

► Tarjeta 30; 32 MB 

► Conexión: 56 Kbps 


■ MICROUANlA RECOMIENDA 
►CPU: Pentium 4 2,4 GHz 
►RAM: 1GB 

► Espado en dbco: 4 GB 

► Tarjeta 30: 64 MB 
►Conexión: ADSL 
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▲ Cada gol o Jugada de peligro se repite con una ▲ La IA no es demasiado "avispada" y d hiera de 

realización televisiva muy espectacular. juego es su principal recurso cuando defiende. 



▲ El disparo a puerta -con el pie o rematando de cabeza- permite mayor precisión 
en la colocación o la fuerza de la que teníamos en «FIFA 06». 



A La ambientación es insuperable, con las gradas llenas de colorido y escenas llenas 
de realismo. IPero si es que incluso se le caen las tarjetas al árbitro! 


- Aguanta la presión que supone jugar 
en el mundial y disfruta de un fútbol 
repleto de regates y pases antológicos 


Por loque respecta a su jugabili- 
dad, la simulación es idéntica a la 
de «FIFA 06», pero con más natura- 
lidad en los regates, mayor margen 
en la definición del tiro a puerta y 
con diferentes maniobras de dis- 
tracción dei portero para poner 
nervioso al rival en los penaltis. 

El estilo de juego, como siempre, 
se basa en proteger el balón y rea- 
lizar pases al hueca cambios de 
juego, desplazamientos en largo y. 
sobre todo, juego por las bandas. 
También puedes aprovechar las 
individualidades de los jugadores 
estrella para driblar y tirar o centrar 
libre de marca. Además puedes 
lucir tu cerebro táctico y variar en 
tiempo real la actitud del equipo 
en ataque y defensa. En suma, un 
fútbol moderno de los que hacen 
afición, aunque, eso sf, un poco 
lastrado por los defectos ’tradi- 


cionales" de la serie: ffstca del ba- 
lón teledirigida, embarullamiento 
en el cuerpo a cuerpo, controles 
automáticos y un juego defensi- 
vo algo frustrante por la lentitud 
de reacción. 

POCAS NOVEDADES 
El aspecto visual hace gala de unos 
gráficos muy buenos, tanto en los 
escenarios como en los jugado- 
res, con rostros calcados y unas 
animaciones espectaculares. Con 
respecto a (FIFA 06», eso sí, ha au- 





Con este juego podás dirigir has- 
ta el último detalle de tu club. 

► Más ¡nf. MM 130 ► Nota: 90 


mentado la definición de todo el 
entorno 3D gracias a los filtrados 
y al detalle de las texturas. 

Y es que, en definitiva, en «Copa 
Mundial de la FIFA 2006» vas a en- 
contrar todo lo que se espera de un 
simulador oficial, aunque la sen- 
sación es que se centra más en la 
ambientación que en aportar nove- 
dades con respecto a «FIFA 06». 
Es una lástima, por ejemplo, que 
no se haya depurado el código del 
juego porque hemos visto ‘bugs" 
presentes en «FIFA 06» que increí- 
blemente no se han corregido. 

Si te gusta la serie «FIFA», este 
juego no te decepcionará, pero 
seas fan o na lo más seguro es que 
la impresión global que te ronde 
por la cabeza sea aquello del 'mis- 
mo perro con otro collar'. ■ A.TJ. 


• FIFA 06 

Prácticamente el mismo juega 
pero orientado a la competición 
entre clubes. 

► Más ¡nf. MM 129 ► Nota: 87 


Nuestra Opinión 


DESPLIEGA EL FÚTBOL ESPECTÁCULO que te espere de 

une competición donde están los mejores del mundo. 

No hoy muchos novedades sobre lo visto en «FIFA 06»a 
excepción de su nueva ambientación. doro. 


\ 


OHÁHCQS 

CQ7Í7I7* 

MJBABtUBAD 

nrznn n m 

dificultad 

CCCO WW 

CAUBAB/ñttQO 


¡x> LO QUE NOS GUSTA 

Fútbol vistoso y táctico con mucha 
libertad de juego. 

Una ambientación espectacular, que 
te hace vivir el Mundial. 

Gráficos y animaciones a gran nivel. 

E>L0QUEN0N0S6USM 

O Física del balón poco realista y control 
demasiado asistido por la CPU. 

O Pocas novedades. 



MODO INDIVIDUAL 


► 51 N LÍMITES en la craadón da juago ofansiv o. 
podrás hacar un fútbol da alta escuela, una pana 
que la respuesta al defender sea demasiado lenta. 



MODO MULTIJUDADOR 


► MáS JUGABIUDAD, pues evita las limitaciones de 
la UL Presume de visión de juego y disfruta de goles 
de movióla en los servidores dedicados. 
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INFOMANÍA 



i/a/e, la normal es que el bueno de turno liquide al malo con un par de tiros de su colt pero, a veces, 
la cosa se complica , así que mejor te buscas unos socios y preparas un buen plan. 



A Una mujer en el Salvaje Oeste americano no es nada si no esti llena de 
atractivos encantos con ios que seducir y engañar a cualquier enemigo. 


C ombinando una estu- 
penda ambientación 
del Oeste americano 
con un sistema de juego 
calcado al de la serie 
«Commandos», el «Desperados» 
original obtuvo un éxito consi- 
derable y ahora, casi cinco años 
después, llega la segunda entrega 
con nuevos personajes, nuevas 
habilidades, un renovado sistema 
de juego que, desgraciadamente, 
no acaba de resultarían brillante 
como esperábamos. 

LOS SOS MAGNÍFICOS 
El protagonista del juego es John 
Cooper, un pistolero que descu- 


bre al comenzar la aventura que 
su hermano ha sido asesinado 
por unos bandidos. Para ven- 
garse John reúne a un grupo de 
cinco compañeros formado por 
todos los estereotipos del "Far 
West' que puedas imaginar, des- 
de el bandido mexicano gordo y 


bastante bruto, hasta la guapa 
corista que logra engatusar con 
sus encantos a los enemigos. 

Y es que el sistema de juego se 
basa precisamente en que cada 
uno de los personajes tiene unas 
habilidades especiales diferen- 
tes. Así, por ejemplo, Cooper es 


La referencia 


Desperados: 

Wanted Dead or Alive 

► El sistema de juego es casi igual en ambos, 
se trata de controlar a un grupo de vaqueros 
para enfrentarnos a misiones de tipo táctico. 

► La ambientadón es calcada de un juego a otro. 

► «Desperados 2» introduce un nuevo modo de juego en tercera persona. 



FICHA TECNICA «9 

Género: Estrategia Bu 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

\ 

►Misiones de la campaña: 18 (6 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


Idioma: Inglés (voces), castellano (textos) 

capítulos de 3 escenarios) 

Athlon 64 FX 55 

Pentium 4 2 GHz 

Pentium 4 2,5 GHz 


Estudio/Compañía: Spellbound/Atari 

►Personajes controlables: 6 

►RAM: 

► RAM: 

►RAM: 


Distribuidor: Atan N' : de DVDs: 1 

►Acciones de cada héroe: 5 

2,75 GB 

512 MB 

512 MB 


Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 39.99 C j 

►Acciones disponibles: +de 20 

►Tarjeta 3D: 

►Espacio en disco: 4 GB 

►Espacio en disco: 4 GB 


Web www.desperados2.com Info. pantallas, 
descargas, fondos de escritorio.. .en castellano. 

►Modos de juega* Normal y 3 a 
persona 

►Muftíjugadon No 

Geforce 6800 Ultra SU 

►Tarjeta 3D: 128 MB 

►Tarjeta 3D: 

256 MB 
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A Prepara tu revólver y tu estrela de Jherift, porque nos vamos al Oeste en una entretenida aventura que reúne 
todos los dichés del género (radas a su estupenda amWentaddn y grandes dosis de plomo por repartir. 



▲ Todos los escenarios del juego están repletos de detalles, recovecos y, sobre todo, enemigos que no debes perder 
de vista. No en vano los mapas de esta entrega son hasta cuatro veces más grandes que los de la anterior. 





A Planifica con cuidado cada acdón y trata de no llamar la atención. 



A El modo en tercera persona tiene problemas que afectan a la jugabiDdad. 



A Cada persona|e de los seis disponibles en el juego tiene sus propias 
habilidades. Sólo combinándolas con acierto alcanzarás te victoria. 


ivz Ponte al mando de un grupo de 
r • pistoleros y enfréntate a los bandidos 
■ más peligrosos del Oeste 


u c 


] 


m 


i 


realmente bueno con el revolver 
o en la lucha cuerpo a cuerpo, 
mientras que 'Doc’ McCoy pue- 
de utilizar un gas narcótico o su 
rifle con mira telescópica para 
acabar con los enemigos desde 
lejos. En total son más de veinte 
habilidades diferentes que debes 
combinar para resolver los ob- 
jetivos de las 18 misiones de la 
campana. Para lograrlo tendrás 
que planificar con cuidado cada 
acción, estudiar los mapas y la 
distribución de los escenarios. 

EN TERCERA PERSONA 
La principal novedad de *Des- 
perados 2» la encontramos en 


el apartado técnico ya que el 
juego estrena un motor gráfico 
totalmente 3D que permite girar 
y acercar la cámara para apre- 
ciar la acción desde diferentes 
puntos de vista. Además, se ha 
¡mplementado un modo de juego 
en el que puedes cambiar a una 
vista cercana en tercera perso- 



• Commandos 
Strike Forcé 


Otro juego que combina táctica y, 
sobre toda acción 

► Más inf.MM 135 b- Nota: 90 


na de un personaje y controlarlo 
como en un juego de acción. 

Desgraciadamente, todas las 
buenas ideas del juego se ma- 
logran por un buen número de 
problemas de diserto -la vista 
en tercera persona, por ejemplo, 
no acaba de funcionar dentro del 
sistema de juego táctico-, fallos 
técnicos y, sobre todo, por una IA 
de los enemigos pobre. Aún asi, 
si eres un fan de la serie puede 
que encuentres atractiva esta en- 
trega, pero, si no. el género tiene 
títulos más conseguidos y. sobre 
todo, menos frustrantes. ■ JJW 


• Full Spectrum Warrior. 

Ten Hammers 
Estupenda acción táctica ambien- 
tada en la actualidad. 

► Más inf. MM 129 ► Nota: 89 




Nuestra Opinión 


UNA OE VAQUEROS. Dirige a tu banda en una aventura 
como lea de loa "western" de toda la vida en le que 
tendrás que usar la cabeza además del gatillo, la pena ea 
que los Míos técnicos la complican más de lo necesario. 


Mimos 

TTTHB 


rrrnr 

Dina 

rrrccf 


S> LOQUE NOS BUSTA 

La ambientación es total, es como 
estar en una peli de Clint Eastwood. 
Las habilidades de todos los persona- 
jes son muy variadas. 

ÍE>L0 QUEMO NOS BUS1M 

O Tiene problemas técnicos que dificul- 
tan la jugabilidad. 

O La IA de los enemigos es pésima. 

O La dificultad no está bien ajustada. 


INDIVIDUAL 


CEES] 

DIVERTIDO, PETO FALLÓN. El planteamiento ea 

¡ntereaanta paro loa fallas técnicos hacen que unas 
pateo y otr at casi impostólas. 
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Convierte tu coche en una máquina infernal, llena el depósito de gasolina y prepárate para quemar tus 
neumáticos en un mundo post-apocalíptico. Hablamos del ¡uego de rol online más destructivo del género. 



A U «nbtentacMn en un mundo caótico y post-tpocaUpUco, al estilo "Mad 
Mai", es uno de los puntos fuertes del juega 


V elocidad, acción, rol 
online, combate entre 
jugadores, aventura.. 
¿Cabe todo en un jue- 
gc? Pues sí, y es justo 
esta combinación de caracterís- 
ticas la que convierte a tAuto As- 
saulti en un título diferente y, de 
entrada, muy interesante. 

Su ambientación, también úni- 
ca. nos traslada a un mundo de- 
vastado en el que la contamina- 
ción ha hecho estragos entre los 
pobladores del planeta que han 
evolucionado en las tres razas 
jugables: humanos, mutantes y 
biomeks. Las tres facciones com- 
baten para hacerse con el poder 


montados en potentes vehículos 
cargados de armamento. 

A TODA VELOCIDAD 
Antes de lanzarte a recorrer las 
Wastelands primero debes per- 
sonalizar tu personaje, al que, 
en realidad, sólo verás en las 


ciudades, y tu coche que, éste : 
será tu principal avatar dentro d 
juego. También tienes que eleg 
raza -que te da acceso a diferei 
tes vehículos y a una zona ind- 
pendiente del mapa- y profesk! 
entre las cuatro disponibles. ¿ 
estás liste? ¡Pues arranca! 




La referencia 


5tar Wars Balaxies 

► Los dos tienen sistemas muy variados en los 
que se puede combatir, viajar, comerciar... 

^ La referencia también nos permite pilotar 

vehículos, pero esta opción tiene mucho más peso en f Auto Assault». 

► «Galaxias» tiene muchas más opciones de comunidad que «Auto Assault». 
pero, daro. también lleva mucho más tiempo a la venta. 




FICHA TECNICA ^ yx 

Géne o. Rol online Ifc 

■ 10 OUC VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MI CROMAN! A RECOMIENDA 

2 

► Modos de juego: Rol Online 

►CPlh Pentium 4 1.8 GHz 

►CPlh Pentium III 16 GHz 

►CPU: Pentium 4 2.5 GHz 


Idioma: Inglés (Manual en castellano) 

►Zonas: 5 territorios principales 

►RAM: 768 MB 

►RAM: 512 MB 

► RAM: 1GB 


Estudio/Compañia: NetDevil 

►Raías: 3 

►Tarjeta 30: nVidia GeFbrce FX 

► Espado en disco: 8 GB 

►Espado en (fisco: 8 GB 

5 

Distribuidor: NCSoft N° de CDs: 1 

►Clases: 12 (4 clases generales) 

5700LE 128MB 

► Tarjeta 3D: 64MB 

►Tarjeta 3D: 128 MB 

o 

Lanzamiento: Abril 2006 PVP Rec.: 44.95 € 

1 Tutorial en juego: Sí 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: 56 Kbps 

►Conexión: Banda Ancha 

U. 

Cuota mensual: 12.99 i 

► NfoeJes: 80 



"""" 

Wc b: eu.autoassault.com Pagina oficial en inglés. 

►PvP: Sí 
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▲ La muerte no está penalizada. Basta con que vayas al taller para recuperarte. 


▲ La contaminación ha cambiado el aspecto de la Tierra y sus habitantes. Tras adaptarse al medio, tres razas luchan 
por hacerse con el poder en un mundo desolado en el que sólo sobrevivirás si tienes un vehículo bien equipado. 


í 

* ■ • 


' C) A «VÍC < HE E K K 


▲ Sólo ves a tu personaje en las ciudades, núcleos del comercio y los servidos. 


¿fv dki* 








% 


▲ SI ves una rampa, acelera y el salto será bestial. ¿Un grupo de casas? Dispara y verás como caen destrozadas ▲ Los combates son frenéticos y muy emocionantes, aunque es derto que 

sobre tu coche~ Pocos juegos pueden presumir de interactuar tanto con el escenario como éste. el sistema de control resulta a veces un poco confuso. 


páv- Pisa a fondo el acelerador, siembra el 

r 4 

^ • caos en la autopista y haz de tu coche 
la pesadilla de tus enemigos 


I 


Al comenzar a jugar un peque- 
ño tutorial te ayuda a sobrevivir 
durante el primer día, pero a par- 
tir de ese momento no pararás 
de correr La dinámica del juego, 
muy sencilla, consiste en que 
diferentes personajes te van pro- 
poniendo misiones (desgracia- 
damente, en inglés) que te meten 
en la historia. Tanto al completar 
misiones como matando enemi- 
gos obtienes experiencia, que te 
permite subir de nivel y obtener 
mejoras en tus habilidades, y 
objetos que podrás transformar 
para mejorar tu vehículo, una de 
las claves del juego. La otra sin 
duda es el sistema de combate, 


tal vez demasiado trepidante, 
sobre todo porque el control del 
vehículo, aunque simple, no es 
del todo eficaz. 

CAOS Y DESTRUCCIÓN 
También hay que destacar los 
escenarios, que podrás destrozar 
totalmente y que te dejan con la 


boca abierta en más de una oca- 
sión, al iguai que el modelado de 
los vehículos: sin embargo, a ve- 
ces, la lentitud en la carga de tex- 
turas puede resultar frustrante. 

Por lo demás, puedes jugar solo 
o en grupo y, si te va el combate 
entre jugadores, también encon- 
trarás zonas exclusivas para este 
modo de juego. En definitiva, se 
trata de un juego que tiene de 
todo y, aunque todavía no pode- 
mos decir que destaque en nada, 
lo bueno es que al tratarse de un 
Online futuras actualizaciones po- 
drán cubrir sus carencias.! IJLL 




• City of Villains • Guild Wars 

Un gran juego de rol Online que Si te va el rol Online, prueba este 
te ofrece grandes dosis de acción juego, de ambientadón fantástica, 
desde el primer minuto. en castellano y isin cuotas! 

► Más int MM 132 ► Nota: 86 ► Más inf. MM 126 ► Nota: 94 



Nuestra Opinión 


UN POCO DE CADA. Conduce, lucha, explora l . Con tanta 
variedad de opciones seguro que encuentras algo 
que te gusta ~ y algo que no. Pero lo que es seguro 
es que si le dedicas tiempo te acabará enganchando. 


BRÁFKQS 
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E>10 QUE NOS BU5TA 

La variedad de cosas para hacer.. 

El ritmo endiablado de los combates. 
La Interacción con los escenarios. 
¡Puedes arrasarlo todo! 

E>10 QUE NO NOS BUSTA 

O El control no está muy ajustado. 

O Todavía no hay muchas opciones para 
crear una comunidad de jugadores. 

O Ya podrían haberlo traducido. 


MODO ONLINE 


tUNJUEBO DIFERENTE La combinación de géneroa y 
opciones es su meyof b aia, peto al mismo tiempo eso 
puede aburrir a los que busquen algo más concret a 
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El soldado perfecto debe ser resistente a todo tipo de armas, incluidas las biológicas, saltar y correr 
más rápido de lo normal, tener una puntería infalible y~ ¿lo de la piel azul ? Eso ya es opcional. 



A Una gucm en un planeta arrasado y sólo estás tú para enfrentarte al 
enemiga Td y una sari* de implantes de soldados adosados i tu equipo. 


S acado directamente de 
una serie de cómics 
pertenecientes a la 
saga 2000 AD, «Rogue 
Trooper» es un juego 
de acción pura y dura. Si eras 
seguidor del cómic no querrás 
perderte su aventura pero incluso 
si no conocías su existencia igual 
deberlas acercarte y echarle un 
ojo a este soldado clon. 

COMIENZA LA GUERRA CLON 
Q planeta Nu Earth lleva tantos altos 
en guerra que nadie recuerda ni 
el comienzo ni la razón. Pero una 
compañía militar independiente, 
llamada Milicom, se ha propuesto 


terminar la guerra de una vez por 
todas, creando genéticamente una 
nueva especie de soldados, los G.I. 
Tú eres uno de ellos... Pero pronto 
te convertirás también en el único. 
Todo tu grupo cae en una masacre 
y ahora tienes una motivación más 
para luchar la venganza. 


Para llevarla a cabo tú sólo, no lo 
llevas mal del todo. Va a ser duro, 
pero eres un supersoldado resis- 
tente a todo tipo de venenos, más 
fuerte y veloz, y si mueres, gracias 
a un chip que guarda tu persona- 
lidad y tus atributos, puedes ser 
clonado... Además, lograste recu- 




la referencia 


Tomb Raider Legend 

► En ambos juegos manejamos un único per- 
sonaje pero con habilidades muy diferentes. 

► La acción de «Tomb Raider» tiene menos com- 
bate y, en cambio, se apoya en los escenarios que plantean puzzles para avanzar. 

► «Rogue Trooper» es un juego de acción bélica futurista, mientras que los 
retos en la referencia están en la habilidad para moverte con tara. 



FICHA TECNICA >0, 

Género: Acción ^ itJ 

MLOOUE VASAENCONTRAR 

m ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

I 

1 Multijugador Si. cooperativo 

►CPU: 

► CPU: 

► CPU: 


Idioma: Casellano (texto y voces) 

► Número de jugadores: 1-4 

AMD64 3.5 GHz 

Pentium 4 a 1,5 GHz 

Pentium 4 a 2,2 GHz 


Estudro/Compañia: Rebellion/Eidos 

► Misiones multijugador 5 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 


Distribuidor Proein N' de DVDs: 1 

► Misiones individual: 13 

2048MB 

256 M6 

512 MB 


Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec. 44.95 € 

► Armas: 11 (Pistola, metralleta. 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 3 GB 

► Espado en dbco: 2,5 GB 


Web www.eidos.co.uk/gss/roguetrooper/ Util y 

escopeta, rifles, morteros...) 

GeForce 6800GT 256MB 

► Tarjeta 3D: 64MB compa- 

► Tarjeta 3D: 


en español: armas, enemigos, habilidades... 

► Niveles de («Acuitad: 2 (+1 adi- 

► Conexión: 

tible con DirectX 9.0c 

128 MB 


cional desbloquea ble) 

ADSL 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 
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▲ Acción futurista y sin concesiones en un mundo post-apocalíptk». TU séras Rogue, un soldado 
genéticamente modificado cuya misión es, principalmente, disparar a todo lo que se cruce en tu camino. 



▲ Si usas ei sigilo con tus enemigos conseguirás ▲ Disparar a los enemigos a su tanque de aire para 

“restos" para crear granadas, munición o mejores. que estallen resulta de lo más impactante. 




▲ Rogue tiene algunas habilidades útiles e Interesantes, como la de crear una 
imagen mediante un holograma de sí mismo con la que engañar a los enemigos. 


3 j-Aitt 






r*y Encarna a un super-soldado genético 
^ • y combate contra los "Norts" para 
vengar la muerte de tus compañeros 


1 


ÍXL 




perar los implantes de tres de tus 
compafteros y los fijas a cada uno 
de tu equipo. De esta forma, duran- 
te los combates, tus compañeros 
te hablan: Gunner te avisa desde 
el arma si necesita ser recargada: 
Barman, desde la mochila, te ad- 
vierte si se queda sin botiquines; y 
Helm te aconseja desde el casco, 
lodo un detalle, sobre todo porque 
procede del comic original. 

“A SACO” O CON SIGILO 
Pero te estarás preguntando... £t 
a esto, cómo se juega? Pues, ma- 
nejas a Rogue desde una eficaz 
perspectiva en tercera persona. 
Así puedes sacar partido a las co- 
berturas fácilmente, lanzar grana- 
das con una precisión endiablada 
y activar otras habilidades, como 
colocar a Gunner en modo centine- 
la o crear un holograma para con- 


fundir a los enemigos... lámbién, si 
lo prefieres, podrás combatir de un 
modo más sigiloso, atacando a los 
enemigos por su espalda y cuando 
menos se lo esperen. Si eliges jugar 
de esta manera obtendrás una can- 
tidad extra de ‘restos’ de cuerpos 
de los caldos, que sirven para que 
Barman cree mejoras, cargadores 
o botiquines. Entre esas mejoras 
están las diferentes armas y grana- 
das, que, aunque no destacan por 
su variedad si que lo hacen por su 
capacidad de destrucción. 

Qsekiec 

• OTA San Andreas 

El rey de la aventura. Con toda 
la libertad y muchas armas para 
imponerte en San Andreas. 

► Más inf. MM 126 ► Nota: 95 


PERFECTA JUGABILIDAD 
Aunque «Rogue Troopen no es 
un juego de esos va a explotar al 
máximo las tarjetas gráficas de 
última generación. Mantiene un 
nivel técnico correcto en gráficos 
y sonido, pero sobre todo merece 
la pena porque su jugabilidad es 
altísima. Los tres niveles de difi- 
cultad se adaptan a tu forma de 
jugar, el control del personaje es 
muy fluido y muy sencillo y las 
posibilidades para avanzar por 
las trece fases que completan la 
campaña son muy amplias. 

En definitiva, no esperes que 
«Rogue Trooper» te sorprenda 
por su tecnología. En cambio, sí 
lo hará su jugabilidad. Y te encan- 
tará si eres un fanático de la saga 
de cómics 2000 AD. ■ DIAS. 


• Sniper Elite 

Si te van las guerras, encama a 
un francotirador y revive el mayor 
conflicto de la humanidad. 

► Más inf. MM 131 ►Nota: 88 


Nuestra Opinión 




ACCIÓN DE CÓMIC Uno de esos títulos de “tú contra 
todos" en el que predomina le acción entre retazos de 
Infiltración y táctica militar. También misiones de esas de 
“sube a ese antiaéreo y destroza todo lo que vuele". 


BRÁFKOS 
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[S>ÍO QUE NOS BUSTA 

La vista en tercera persona y el con- 
trol del personaje están conseguidos. 
El juego está bien doblado. 

E>lfl QUE NO NOS BUSTA 

O Hay muchas habilidades, pero algunas 
no son realmente necesarias. 

O Los gráficos están algo desfasados. 

O Puestos a quejarse, cinco armas se 
nos antojan pocas. 




INDIVIDUAL 


►DE UNA SENTADA. Si tima buena puntería, el 
¡uego no te durará míe de dea tardes. En unas seis 
horas puedes completar aua trece nivele s. 




MODO MULTIJUDADOK 


►M AS ACCIÓN. Otros cinco niveles pera jugar an 
modo cooperativo por Internet o en red ¡ocal poro ss 
echan de menos otros modos mulbfugador , 
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C A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A En cada misión controlarás a uno de los tres personajes disponibles. Sus 
poderes especiales te obligan a cambiar tu estilo de juego de uno a otro. 


ida 


Hay mutaciones y mutaciones, porque no es lo mismo tener 
tres orejas o doce dedos que teletransportarte o hacer 
rampas de hielo. Y si no, preyúntale a los X-Men.„ 


A ¿Qué serta de un juego de ios X-Men sin un combate entre Lobezno y 
Dientes de Sable? No sabemos y, según parece, seguiremos sin averiguarla 


E ste mes, ración doble 
de mutantes: se estre- 
na el film “X-Men 111“ y 
aparece este tX-Men: El 
Videojuego Oficial», un 
juego de acción en tercera perso- 
na combinando aventura y tono 
arcade. Eso sí, no esperes que el 
juego adapte la película... 


TRES ERAN TRES 

En realidad «X-Men: El Video- 
juego Oficial» nos cuenta lo que 


ha sucedido entre la segunda y la 
tercera película, así que jugándo- 
lo responderás algunos enigmas 
que se te plantean al ver esta úl- 
tima como, por ejemplo, por qué 
no aparece Rondador Nocturno. 

El juego está estructurado en 
forma de campaña dividida en 
misiones a las que te enfrentas 
controlando a uno de los tres 
personajes disponibles, Lobezno, 
Rondador Nocturno y el Hombre 
de Hielo. Cada uno de ellos tiene 


X-Men 2 

La Venganza de Lobezno 

► La referencia se basaba sólo en la explora- 
ción y ei combate, en esta nueva entrega hay 
también misiones de sigilo y destreza. 

► Los dos juegos se basan en el universo X-Men de las películas. 

► En »a referencia sólo controlabas a Lobezno, ahora manejas también a 
Rondador Nocturno y al Hombre de Hielo. 


sus propios poderes y habilida- 
des y, por tanto, sus respectivas 
misiones tienen enfoques total- 
mente diferentes. Así, las misio- 
nes de Lobezno son de combate, 
las de Rondador de infiltración y 
sigilo y las del Hombre de Hielo 
son de rapidez y precisión. 

La contrapartida a esta varie- 
dad, desgraciadamente, es que 
su jugabilidad es excesivamen- 
te sencilla, ya que no tenemos 
demasiadas opciones, salvo 
avanzar hacia delante superando 
pruebas de habilidad que si son 
complicadas es, sobre todo, por 
las deficiencias en las cámaras y 
en el sistema de control. 

Vamos, que si eres fan de los 
personajes, el juego te será atrac- 
tivo pero, si buscas un desafío 
que destaque por su calidad, no 
esperes encontrarlo aquí. ■ IP.V 


A Cada personaje se asocia a un tipo de juego diferente. Las misiones del 
Hombre de Hielo exigen destreza para controlar sus plataformas de hielo. 


FICHA TECNICA 

Genero: Accion/aventura * 

Idioma: Castellano 

Estudio/Compañía: Beenox/Adivision 
Distribuidor: Activision N" de DVDs: 1 
Lanzamiento: 19 de mayo PVP Rec.: 49.95 
Web www.x-mengame.com Bien presentada 
con into del juego y sus personajes en inglés 


LO QUE VAS A ENCONTRAR ■ LO OUE HAY QUE TENER 


^Personajes controlables: ►CPU: 


3 (Lobezno. Rondador 
Nocturno y el Hombre 
de Hielo) 

►Niveles: 25 

►Bonus ocultos: Sí, imáge 
nes e información 
►Multijugador. No 


Pentium III 12 GHz 

►RAM: 

256 MB 

►Espacio en disco: 3 GB 
►Tarjeta 3D: GeForceó 
ti/ATI 7500 64 MB 


Nuestra Opinión 


BMO QUE NOS 6U5TA 


GRÁFICOS 


Con tres tipos de 
misiones diferentes, la 
jugabilidad es variada. 
La ambientación es 
idéntica a la de las 
películas y la historia 
es bastante original. 


rnnr. 
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E>Í0 QUE NO HOS BUSTA 


O Técnicamente su nivel 
no es muy allá. 

O Resulta demasiado 
simple y tiene pocas 
opciones. 

O El sistema de control 
tiene algunos fallos. 


MODO INDIVIDUAL 

la 


► SUPERHÉROES DE 
PELÍCULA Un juego 
entretenido, que 
reproduce muy bien la 
ambientación del universo 
mutante, pero que puede resultar 
demasiado "simplón" y carente da 
opciones para los mis veteranos. 
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Uno distrae ai vigilante, otro trepa hasta lo más alto, un 
tercer miembro fuerza la cerradura ~ está claro que para los 
grandes robos hace falta poner en juego más de un talento. 


A Las acciones son variadas, desde trepar o activar mecanismos hasta 
distraer guardias, caminar con sigilo, tonar cerraduras, robar o disparar. 


E sa es la gracia de «Th3 
Plan», un juego de 
sigilo en el que mane- 
jamos a tres ladrones 
para conseguir dos va- 
liosísimos cuadros. Combinando 
sus habilidades y observando la 
acción en tres lugares a la vez, 
conseguiremos el botín del siglo. 

LA INTENCIÓN NO ES TODO 
Es una lástima ver cómo las 
estupendas intenciones de los 


desarrolladores se fastidian a 
medida que jugamos «Th3 Plan». 
El prometedor planteamiento ini- 
cial termina quedándose corto al 
cabo de unas horas. La acción es 
variada, hay escenarios distintos 
y siete personajes con perfiles y 
talentos diferentes, un argumen- 
to sugerente aunque tal vez de- 
masiado típico... pero al tiempo, 
otros apartados están menos 
conseguidos como el de los grá- 
ficos, con modelados simples 


Splinter Cell Chaos Theory 


► Los gráficos de «Chaos Theory» están muy 
por encima de los de «Th3 Plan». 

► Manejas tres personajes en «Th3 Plan» de un 
total de siete, mientras que en «Chaos Theory» sólo tienes a Sam Fisher. 

► La jugabilidad de «Th3 Plan» es distinta al tener que combinar las habilida- 
des de tres personajes para alcanzar un objetivo común. 


y texturas poco detalladas que 
acusan su origen en la versión de 
Playstation 2, y un control más 
orientado al pad de esta consola 
que al teclado de un ordenador. 

Otro punto débiles del juego 
está en que el interesante modo 
multijugador, en el que dos o tres 
jugadores inanejan a los perso- 
najes simultáneamente, sólo es 
activado al completar el modo 
individual y. para entonces, mu- 
chos no tendrán ganas de repetir 
la aventura punto por punto. 

Como juego, «Th3 Plan» se que- 
da en una buena idea lastrada 
por unos cuantos puntos negros, 
apta para jugadores no muy exi- 
gentes - su precio puede influir 
sobre la decisión final - o los fans 
del sigilo y el guante blanco que 
no puedan esperar a que aparez- 
ca una opción mejor. ■ TJLB. 




▲ Muchas de las acciones activan distintos mMjuegos de habMdad para 
abrir una cerradura, conseguir una llave u otros objetivos distintos. 




*x 

FICHA TECNICA 'fc -in 

Género: Acción/Aventura 

■ LO OUE VAS A ENCONTRAR 

► Personajes 

■ LO OUE HAY OUE TENER 1 

►CPU: 

T 

Idioma: Castellano 

simultáneos: 3 

Pentium/MMon/Celeron 


Estudio/Compama: Ekosystem/Montecristo 

►Personajes manejables: 7 

15 GHz 


Distribuidor: Atari N' de CDs: 1 

►Acciones básicas: 14 

►RAM: 

o 

Lanzamiento: Disponible PVP Rec.: 19,99 € 

► Mtaiones: 13 

256 MB 

u. 

Web: www.es.afari.com Información básica en 

►Modos de juego: 2 

►Espado en disco: 12 GB 

z 

castellano. 

Multijugador SI (hasta 3 

►Tarjeta 30: 64 MB 


jugadores) 

J 


Nuestra Opinión 


[S> LO OUE NOS BUSO 

El planteamiento es ori- 
ginal y prometedor. 

Un argumento muy 
"peliculero" y atractivo. 
La variedad de perso- 
najes. todos con habili- 
dades distintas. 

E>lfl QUE NO H05 GUSTA 

O Los gráficos se quedan 
un tanto cortos. 

O Demasiado consolero. 

U El modo multijugador 
no estará accesible 
hasta que no completes 
primero el juego. 
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MODO INDIVIDUAL 


► El ROBO DEL 51610 se queda 

en el robo del hato* como 
mucho. Eso mí puedo dfvertir. 


MODO MULTIJUGADOR 


ALLEGA TARDE Mejor que 

mi * mmmm mALo 

m iftviVluUml, pero 3oso 
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¿Invasores espaciales que amenazan con destruir la Tierra ? 
¿Dónde habré oído yo eso antes ? En fin, mejor será que cojas 
tu pistola láser porque, otra vez, tienes curro. 


E l punto de partida de 
«Advent Rsisingi se 
sitúa en un futuro le- 
jano, cuando una raza 
alienígena llega a la 
Tierra dispuesta a exterminar al 
ser humano. Al parecer, circula 
una leyenda por la galaxia acerca 
de que la humanidad está desti- 
nada a liderar a todas las razas 
inteligentes y. claro, a algunos la 
cosa no les hace mucha gracia. 
Afortunadamente, ahí estás tú, 


La referencia 


Half-Ufe 2 


Gideon Wyeth, un intrépido pi- 
loto espacial que, sin comerlo ni 
beberlo, se convierte en la única 
esperanza de la Tierra. Si es que 
no se puede ser tan bueno... 

CAL Y ARENA 

«Advent Rising» es un juego de 
acción en tercera persona con 
buenas y originales ideas, pero 
también con algunos problemas 
graves de diseño. Lo primero 
que destaca es su argumento, 


escrito por el famoso escritor de 
ciencia ficción Orson Scott Card, 
así como su banda sonora, digna 
de una producción de Hollywwod. 
También resulta muy interesante 
su sistema de juego, que nos per- 
mite utilizar dos armas simultá- 
neamente, una con cada mano, 
así como diferentes poderes 
psíquicos, lodo ello con un buen 
diseño y nivel de detalle. 

Por desgracia, el juego está 
íntegramente en inglés, lo que 
es grave porque la comprensión 
del argumento es crucial. Tam- 
bién tiene problemas de control 
que acaban echando a perder 
las buenas ideas antes mencio- 
nadas. Así las cosas, lo que nos 
resulta es un juego entretenido 
y original, del que, lamentable- 
mente. se podría haber sacado 
mucho más partido. ■ JVP 


PX'ii 

vy% 



► En ambos casos se trata de acabar con una 
invasión alienígena, aunque el argumento de 

«HaIKife 2» es más elaborado y original. 

► «Advent Rising» introduce elementos originales, pero tiene fallos en el siste- 
ma de control que le hacen perder puntos en la iugabilidad. 

► Técnicamente «Half-Ufe 2» es muy superior, sobre todo en los gráficos. 



FICHA TECNICA ío -rS 

Género: Acción J V® 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ LOQUE HAY OUE TENER 


Personajes: 4 

►CPU: 


Idioma: Inglés (textos y voces) 

(sólo 1 controlable) 

Pentium III 2 GHz 


Estudio/Compañía: GlyphX Games/Majesco 

►Armas: 11 

►RAM: 256 MB 

2 

Distribuidor: THQ N" de DVDs: 1 

Vehículos: 2 

►Espacio en disco: 

o 

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 39.95 i 

(nave espacial y Buggy) 

5,5 GB 


We www.adventtrilogy.cofn Buen diseño aunque 

►Poderes especiales: 6 

►Tarjeta 30: 


con contenidos muy tópicos y sólo en inglés. 

Multijugador. No 

128 MB 

* 



▲ Yb es demasiado tarde para negociar, la guerra contra tos alienígenas ha 
estallado y tú eres la única esperanza de la humanidad. 



A Con cada mano podemos coger un arma diferente y dispararlas por 
separado, aunque el sistema de control no está muy bien impiementado. 



E) LO QUE NOS BUSTA 

La historia tiene la 
complejidad de un 
largometraje de ciencia 
ficción y está muy bien 
contada. 

La banda sonora es 
sencillamente genial. 

E>IO QUE NO NOS GUSTA 

O La ausencia de traduc- 
ción resulta imperdo- 
nable. porque se carga 
gran parte del juego. 

O Tiene problemas con el 
control que afectan a la 
jugabilidad. 



NODO INDIVIDUAL 


► ¿LENGUAS 
ALIENÍGENAS? Un juago 

de acción con algunas 
ideas originales y una 
kkéaria muy bien llevada que 
te engancha-. Pan si dominas al 
inglés, porque al juago no está 
traducido. Una verdadera pana. 
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EDICION DELUXE 


_ # f # 
Camiseta exclusiva 



Contenido Exclusivo de HEROES OF MIDHT S MAOIC V EDICION DE LUXE: 


Estuche organizador exclusivo. 

Juego original en castellano, con tres mapas 
adicionales respecto a la versión estándar. 
Libro de 16 páginas con obras del artista 
gráfico de fantasía heroica Oliver Ledroit. 


Mapa impreso del mundo de Asma. 

Documento sobre las facciones, resumiendo 
todas las habilidades y características 
principales de las criaturas. 

Juego Completo «Heroes of Might & Magic II». 


Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al número 7654 desde tu móvil 
poniendo la palabra: £ ROESVMM 
1 seguido de un espacio y tus datos personales. 


Todos los contenidos adicionales de la Edición Deluxe. excepto el propio juego «Heroes of Might & Magic V». están en ingles 


BASES DEL CONCURSO 



, Costa máximo por cada mensaje 090 euros ♦ IVA 
2. Váldo para Movtstar. Vodafona y Amena 
1 Los premios no serán canjeables por (inero 

4 U. _ _ — ti!. ^ tl — 1 -» n |nnÉf n im 1 ri árrlifti 

No w admitirán ¡ eciamaciones por peraiaa 
del servido de Correos 


5. - Los nombres de los ganadores serán publicados 

en próximos números de la revista Meramente 

6. - B hecho de tomar parte en este sorteo implica 

H aceptación total oe sus nasas. 

7. Váldo únicamente en territorio espaAol 

& Fecha límite para entrar en sorteo: 27 de Junio de 2006 


le informamos que tos datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fines mercanties a un fichero del que es 
responsable HOBBY PRESS. S A Los listados de números de teléfonos mórites de las personas concursantes 
y no ganadoras de premios, serán destruidos después de b realización del pertinente sortea 


Micrómanía 


mi 


nu 


c 2005 Ubisoft Entertainment. All rights Reserved. Heroes. Might amd Magic. Heroes Might and Magic. 
Ubisoft. and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S and/or other countries. 
Developed by Nival Interactive. 








(5* todo sobre las series económicas 


^lanzamientos 


i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un ¡uegazo~ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 




THE CURSE OF MONKEY ISLAND 

EJ regreso de LeChuck 

La tercera entrega de la legendaria serie 
de LucasArts llega hasta tu PC en la serie 
Reactívate de Activision para reverdecer viejos 
laureles y recordar momentos desternillantes, 
todo por el irrisorio precio de 14.95 €. 


Tiroteos en rebajas 

Continuación del juego que inventó el “ballet 
Une", un excelente título que. si cometiste la 
torpeza de dejar pasar, puedes conocer con 
b nueva oportunidad que te brinda Take 2 al 
retajar su precio hasta 9,99 €. 




Lr í - 






TRAN 5 F 0 RT GlñNT GOLO 

El imperio del transporte 

los aficionados al género "tycoon" pueden 
disfrutar con el titulo de estrategia «Transport 
Giant» al que acompaña su expansión «Down 
lindera formando un conjunto de muchas 
horas de juego que Nobilis vende por 19.99 €. 



'IUEVÚS TITULOS CODEM^E 

Ubisoft aumenta catálogo 

A la lista habitual de juegos a precio reducido 
de Ubisoft hay que añadir varias novedades 
con títulos para todos los gustos: «Myst 
IV», “Impossible Creatures». «Freelancer», 
«Crimson Skies»... todos a 9.95 €. 




▲ Mis animaciones y movimientos, mejora de la IA o condiciones 
climatológicas son algunas de las incorporaciones a la simulación. 


A Una de las novedades es la mejora en la calidad técnica, sobre todo en 
los primeros planos, que ahora presentan unos rostros detallados. 


Pro Evolution 
Soccer 5 

Alineación de lujo 


ANTES DECIAMOS 


Pases al hueco, desmarques, regates, presión, 
contraataques, jugadas absurdas... Todo lo que 
se entiende por un partido de fútbol, tiene cabi- 
da en este sensacional juego. Las novedades se 
concentran en el aspecto técnico: nuevas anima- 
ciones, IA mejorada, más control sobre el portero, 
aunque seguimos echando en falta torneos y ligas 
con una veintena de jugadores. La física del balón, 
los gráficos y el enorme realismo la convierten en, 
aunque no perfecta, la mejor simulación de fútbol 
de todos los tiempos, que no es poco. m 


AHORA DECIMOS 


Es un magnífico simulador, con el 
realismo y la jugabilidad como sus 
puntos fuertes y, aunque el modo 
multijugador es inferior al de su prin- 
cipal rival, continúa siendo uno de 
los dos juegazos de fútbol 
del mercado. Además, 
cuenta con una 
munidad de afi- 
cionados muy ac- 
tiva que participa 
constantemente 
en concursos y tor 
neos organizados por Ko- 
nami y que impedirá que cuel- 
gues tus botas durante meses. 




/ .-v -;yt[ y ^1 




A Todo lo que ves en un partido real de fútbol puede pasar en el monitor de tu ordenador 
gradas al realismo de esta quinta entrega de la popular serie futbolística de KonamL 
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FICHA TECNICA g 

Genera Deportivo 

PVPRec. 19.99 € 

Comentado MM 130 (Nov. 2005) 
Idioma: Castellano 
Estudio/Compañía: - 
KCET/Konami 

Distrib : Konami N’’ de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible 

We: wwtv.pes5.nef 


ti ANTIGUA NOTA 


► El MEJOR FUTBOL B nméo mvtHjvféor «rt 
d t t t p n vtd mó o. pmw W Jwy « ¿y útnéo k 

«juAriár.» 


► SIGUE C OMO FINALISTA. Jby vmSa A tmj* 
n 9 méNfém nV mám.+mw*mé.bmw*. 










Immortal Cities 

Los Niños 

Ejerce de Faraón 


ANTES DECIAMOS 


Planifica, dirige y construye la ciudad más 
próspera de Egipto a través de una cam- 
pana que puede durarte meses y un motor 
gráfico gracias al que es una delicia darse 
una vuelta por la ciudad. Puede que no nos 
encontremos ante un juego revolucionario 
en ninguno de sus aspectos pero, eso sí, la 
complejidad de su sistema de juego y su 
excelente equilibrio en cuanto a jugabilidad 
lo hacen una estupenda alternativa para los 
aficionados a la estrategia o la gestión. 


AHORA DECIMOS 


Cuando un sistema de juego funciona, lo ló- 
gico es que tarde en quedar desfasado. Eso 
es lo que le ocurre a «Immortal Cities. Los 
Niños del Niloi. un título que no tiene nada 
sobresaliente o espectacular por lo que pa- 
sar a la historia pero sí puede presumir de 
cumplir sobradamente en todos sus apar- 
tados y ofrecer una experiencia muy larga 
-una pena que carezca de modo multiju- 
gador-, jugable, muy bien ambientada y, a 
partir de ahora, a un precio genial. 



▲ Construye, planifica y dota a tu dudad de servicios 
para que los ciudadanos estén contentos con tu dinastía. 



ficha Ttmia 3 


Genero: Estrategia 


PVPRec. 9.99 € 


Comentado MM 121 (Feb. 2003) 

s 

Idioma: Castel'ano (textos) 

2 

Estudio/Compañía: Tilted 

o 

Mill/Sega 

k. 

Distrib.: Atari N ü de CDs: 2 

Z 

Lanzamiento: Ya disponible 


Wf www.immortaldties.com 


LA ANTIGUA NOTA 


► LA Fóeuuu FUNCIONA, b date «w 
de— n i jwr mi i Hpbi iilrfiá pun an mj 






A Explora el mapa, combate contra monstruos, conquista ciudades y gestiona y desarrolla 
sus recursos para poder seguir manteniendo ejércitos con los que conquistar más territorio. 


▲ Hay mucho por hacer pero, si tienes tiempo libre, pasea 
porta dudad y observa loque hacen sus habitantes. 


Heroes of 

Might G Magic IV 

Fantasía y turnos 


ANTES DECIAMOS 


Nuestra misión es controlar ejércitos de podero- 
sos héroes y fantásticas criaturas para explorar el 
mapa, conquistar y desarrollar ciudades. En esta 
ocasión, no hay cambios revolucionarios en la que 
es probablemente la saga de estrategia por tumos 
más famosa de todos los tiempos, pero s( se ha 
mejorado la jugabilidad y hay más habilidades, 
criaturas, hechizos y edificios que nunca. Lástima 
que el sistema de tumos altemos no le haga justi- 
cia a este, por otra parte, gran juego. 


AHORA DECIMOS 


Es cierto que ni el sistema de juego ni su aspecto 
visual están a la altura de lo que el género nos ha 
acostumbrado, pero las cualidades de la serie, las 
muchas opciones y la gran cantidad de material 
con las dos expansiones «The Gathering Storm» y 


a Con la cantidad de habilidades y hechizos 
disponibles, los combates son variadísimos. 



«X 

FICHA TECNICA io 

Estrategia 


PVP Rec. 9.95 f 

z 

Comentado: MM 88 (Agosto 2002) 

<x 

Idioma: Castellano 


Estudio/Compañía' New World 

o 

Computmg/300 

u. 

Distnb.: Ubisoft N° de CDs: 2 

“ 2 L 

Lanzamiento: Ya disponible 


\\ v * ww.codegame.info 




Series clásicas 

ACnVBKJN 


CtfofDuty Juego del Mo 

29L95C 

DayofDefcet 

1995C 

Jeá Knight K. Jedi Outcast 

1995c 

Jedi Knight R. Jedi Academy 

mi 

MedevaL Total War 

mi 

Mcowvai. nKm Wm viung awasion 

mi 

Returnto Carite Wortenstem 

1995 € 

Sohfcrof Fortune 2 GddErWon 

I995€ 

Spder44aa The Mome 

1995C 

Star Wars Galanes: An Empire Dtvided 

2995C 

X-Men. Lj Venganza de Lobezno 

1995C 

ATM 


Alone intheDurk IV 

999C 

Morí 80 Juegos Ctfebs PC 

2499C 

CMbabon ■ Ctnacs 

1995C 

Eider the Matrix 

999C 

Nevenrintor N^his 

999C 

Rome fatal Wr Gold Eábon 

3999C 

ELECTRONIC ARTS 


BadteWd 1942 

995 € 

Battteieid Vletnam CUssic 

1995C 

BbckfcWNte 

995C 

Comniind S Cwwpft g (jffwifc 

mi 

Counter Strfte Anthotogy 

1495C 

Counter Strihe Source 

2995C 

Dey of Defeat Source 

mi 

ESOLA El Retomo del Rey 

995C 

ES0LA la Batata por liTtemMedte 

1995C 

James Bond 007 Nightire 

1995C 

ujn áiAtiiiln «.i 

rué ule wiuMOgy 

1995C 

Hall-lite 2 Game of the War 

4995C 

HvryPtfter y le Cámara Secreta 

995C 

Herry Poder y le Piedra Flosobl 

995C 

FFA Footbal 2005 

995C 

LosSánsDekne 

1995C 

Los Sens La Famia ai Completo 

4995C 

Los Sms: Animales a Raudales 

995C 

Los Sims: de tocaciones 

995C 

Los Sims: House Party 

995C 

Los Sims: Magia Magia 

995C 

Los Sims: Primera Cía 

995C 

Los Sims: Superitar 

995C 

Medalof Honor ABedAssauR 

995C 

Medalof Honor PadicAssaut 

1995C 

NBA Uve! 2005 

1995C 

Need tor Speed Underground 2 

1995C 

Pack Los Sims 2 ♦ Abren Negocios 

G995C 

Sid MeierY Sim Goff 

1995C 

'fatal Oub Manager 2005 

995C 

CfffflfflU/UM? 

rnicrHJffñnL 


Amo 1602 

995C 

BbckIÉrror 

995C 

Btade. The Edge of Dartness 

995C 

Cycfing Manager 4 

995C 

CRyof Heroes 

1995C 

Chariots of War 

995C 

1 

a 

i 

995C 

Gangland 

1995C 

Mortyrl 

1995C 

Port Royate 

1995C 

tatú 2004 Edtidn di Ufo 

2995C 

Tortuga 

995C 

Victoria: Un Imperio Bajo el Sol 

1995C 

WWITankCommander 

mi 

FX INTERACTIVE 


Ajedrez 

995C 

Apeche vs Hmoc 

99SC 

Footbal Genentkm 

995C 

it-ra. á so a 

nofywooa hmmrí 

995C 

knperivm La Guerra de tes Gdtes 

995C 

Imperfcm lia Conmista de Roma 

995C 

bnperivm ■ Grandes Batatas de Romr 

i 995C 

knperivmlEdkkin Coleccionista 

1995C 

rvncun wl mptno w ios Mares 

995 i 

Runaay 

995 C 

Sacred 

995C 

The Longnt Joumey 

995C 

Torrante: □ Juego 

995C 

Tzar Edkádn Oro 

995C 

NOBUSOÉnCA 


80Dfas 

1999C 

BetOnSokfter 

1999C 

Camera Calé 

I999C 

Gottéc 

999C 

Gothrc2Gotd 

I999C 

Moto Racer 3 Goéd Edrtion 

1999C 

m a — a. |i |L„,, 

onenocK romes 

1999C 

jflCiR JttXm 

1990C 

SdtdnerGoid 

19.99C 

SpeWorce 

999c 

SpMHorce Colector 

4999C 


MtCROMANiA M 












NMSBfiKI 


Tradtmania Sunme 

1999* 

Transport Gbnt Gold Edttion 

19394 

l>i Urano Infernal (1 y 1) 

19394 

MICROSOFT 


Rbe of Nabore Gold 

29394 

Age ot Mythotogy Gctd 

29394 

PIÁNETADEAG0ST1NI 


Cossadsl 

9354 

Pack 6 Juegos Clásicos 

19354 

Sitada 

9354 

’aitolegmds 

9354 

The Utestemer 

9354 

Jta Aftermath 

9354 

PROBN 


.aamptonsmp Managrf o 

19354 

Commandos3 

19354 

lommandos Saga 

29354 

Constantine 

19354 

9r aetorians 

19354 

PUNTO SOFT 


::heton II Ufad Wamors 

19354 

March 

9354 

^ack Rxlunt Ondú Chlg. QUML4) 

29354 

St'ategic Command 

19354 

TAKE2 


Srand The* Auto 3 

9394 

Srand The* Auto ViceCly 

9394 

>and The* Auto San Andreas 

29394 

«ohan 1 tapante 

19394 

tefia 

9394 

htateá 

19394 

Vji Payne 2 

9394 

■rnghtOubl 

9394 

Senoui Sane The 2nd Encounter 

19394 

:^ghold20etu» 

44394 

vfetoom 

19394 

UBI SOFT 


o< Empéres GoM 

9354 

EtyOndGoodé&i 

9354 

E’tthers n Anre Aoad to Hi 30 

19354 

I -«ssmasfer 10* Aiwersano 

9354 

Ccr*it«ghtSJmulatDr2 

9354 

C' -« Scene Investigation C$1 

9354 

C-roonSkfcs 

9354 

:.-geonS»ege 

9354 

«arCry 

19354 

r gtit Simulator 2002 

9354 

: rítanc*r 

9354 

Jhost Alton 

9354 

-í -oes oí Wght k Mapc IV ♦ 2 Eip. 

9354 

1-2 Sturmowk 

9354 

-oossMeOMturo 

9354 

LockOn 

9354 

trwnnd * Tribunal ♦ Ooodmoon 

9354 

VysttV 

9354 

MyStV 

19354 

^adtcRghfers 

9354 

-itasdet Carta 

9354 

'*-:e oí Persa El Alma del Guerrero 

19354 

^nct oí fcrsia Las Arenas dei Tiempo 

19354 

5 j nboer Sh ♦ Eagte ttech ♦ Bbck Thont 9354 

: a nbov Sá Lochdoem 

19354 

: 2,man3 

9354 

> ant Hunlar 2 

9354 

i ngfes ¿En tu casa o en la mfe? 

9354 

2: nfer CelO Misiones 

9354 

SpWar Cal Chaos Theory 

19354 

iciinfer Cd Pandora tomorro* 

9354 

•in Sendator 

9354 

•‘•sdordsA 

9354 

Zooiycooe 

9354 

vimiur 


2 assics Cottedion (Sin. Heretic ■_) 

19354 

3a* Agí di Camelote. 

29364 

^íck Novaiogic 1 (J. Op. lypli ♦ EacaL) 

24354 

^ack Mcwatogic 2 (F-22 ♦ A/ 2* Com 4) 24354 

=3 nUter Btecfc Edteon 

39354 

VIVENDI 


¿ ens vs Predator 2 

14354 

Dtaüal 

14354 

£*npin Earth EE 

14354 

j-ound Control 1: Operatcn Erodus 

14354 

‘tascar 4 

14354 

SoOnesli*sFortver2 

14354 

PadkfMKT 

12394 

^Kk lolkien 

39354 

Starcraft ♦ Broodte 

14354 

TheThhtg 

14354 

arCraft til Batttechest 

49394 
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Constantine 

Una acción de mil demonios 


ANTES DECIAMOS 


AHORA DECIMOS 


John Constantine es un todoterreno a la hora 
de combatir demonios: tan pronto les dispa- 
ra como les golpea, invoca, usa conjuros o 
artefactos mágicos recorriendo escenarios 
que alternan localizaciones cotidianas con 
otros sobrenaturales. La ambientación es el 
punto fuerte de «Constantine», muy conse- 
guida con entornos y sonidos escalofriantes. 
Pero aunque visualmente es resultón, a los 
fondos les falta detalle y al desarrollo pro- 
fundidad. Con todo, el conjunto final es muy 
divertido de jugar y consigue engancharte 
sin que apenas te des cuenta. 


La acción que ofrece «Constantine» es más 
propia para ocupar unas tardes libres que 
para ganarse el lugar de tu "juego de cabe- 
cera". Es acción sencilla, con puzzles bas- 
tante simples y pocas complicaciones que 
no sean los continuos combates. Tal vez algo 
insuficiente si has pagado por el juego un 
precio de estreno, pero ahora que se ree- 
dita reoajado sí que se gana con creces el 
precio que pide. Por decido de algún modo, 
«Constantine» es un juego que no llega a ac- 
tor principal, pero sí cumple perfectamente 
como secundario de carácter. 



FICHA TECNICA *|g 

Género Acción * ' 

,2 


PVPRec 19.95 4 


Comentado: MM 123 (Abril 2005) 


Idioma: Castellano 


Estudio/Compañía: SCI Games 

o 

Distribuidor. Proein 

u_ 

N ' de CDs: 1 

Z 

Lanzamiento: Ya disponible 


Web: Mww.const3ntinegame.com 


LA ANTT6UA NOTA 




A Ocho años después cGrim Fandango» sigue ofreciendo io mejor dei género de la aventura 
gráfica: argumento, personajes, diálogos y puzzles absolutamente geniales. 



▲ En «Grim Fandango» la señora de la 
guadaña no es la única calavera del juego. 


▲ Manny utilizará sus dotes de detective 
tras descubrir una oscura trama. 



A Combate demonios a balazos y conjuros y disfruta 
una acción frenética y un desarrollo sencillo. 


1 

2 

FICHA TECNICA \¿ 

Género: Aventura 

y 


PVPRec. 14,95 4 

P 

Comentado: MM 47 

L 


(Diciembre 1998) 



Idioma: Castellano 

r 

o 

Estudio/Compj LucasArts 

a 

U- 

Distrtb.; Activision N° de COs: 2 

1 

z 

Lanzamiento: Ya disponible 

t 


Weí www.lucasarts.com 



■ m ¡goal A temo* al dbefio igual de 
"f 1 " j *j irrf ti ifMdTurfM 



▲ Hay algunos puzzles de escasa dificultad. No dan 
profundidad al juego, pero sí resultan divertidos. 


Grim Fandango 

Clásicos ejemplares 


■MLuii-i'lZRt i'í 

Manrry Calavera está muerto, lo que no le impide 
trabajar como agente de viajes en la Tierra de los 
Muertos y vender vacaciones de lujo. Un trabajo 
honrado y decente, al menos hasta el momento 
en que las cosas se tuercen y Manny descubre 
toda una trama de corrupción y crímenes. Lu- 
casArts demuestra una vez más cómo ofrecer 
una aventura llena de jugabilidad, hilarante pero 
al tiempo repleta de intriga y con un diseño de 
personajes y escenarios -basados en las repre- 
sentaciones de los muertos en el folclore mexica- 
no- que es una gozada. Un magistral cruce entre 
cine negro y comedia que tiene todo lo necesario 
para ser un juegazo irresistible. 


AHORA DECIMOS 


- Los guiones y diálogos creados por 
Ron Gilbert o Tim Shaffer combina- 
dos con personajes inolvidables, 
situaciones absurdas y puzzles bri- 
lllantes componen una serie de títu- 
los que aún no han sido superados. 
La reedición de algunos como *Grim 
Fandango», adaptados para los orde- 
nadores actuales es una oportunidad 
única para jugar, rejugar y atesorar lo 
que son auténticas obras maes- 
tras, ejemplos 
para títulos que 
años después 
apenas son ca- 


\U 

w 

t\ m 
II Iij 


paces de es- 
tar a su mis- 
ma altura. 


100 MICPOMANÍA 


í 




f 


s 

5- 















¡Dos películas al precio de una! 



Vuelve Bud< 


?s el crack de la li 




Hl 




¿y 


hhuikíUCWW 


^«^iíSS¡>S®S*S ¡5 " m,m 
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c* jyw«LSC 

^wesf^rei» 


manga films 


Air Bud 2 + Tortugas Ninja 







Ya en tu quiosco ¡No te lo pierdas! 




La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


Los Recomendados 

Nada menos que cinco novedades ponen "patas arriba" este mes nuestra 
lista, que está marcada, además, por el regreso de series clásicas: «Rise of 
Nations», «Ghost Recon». «Heroes of Might & Magic»... ¡Casi nada! 



Rise of Nations. Rise of Lenends 


© Estrategia ©gHuge 
Mfcrosoft 54,95 € 

La saga «Rise of Nationsa regresa 
por todo lo alo con una jugabifidad 
renovada, Hena de elementos origínales, 
acompañada por un acabado gráfico 
revolucionaria Si te va la estrategia en 
tiempo real no te puedes perder esta 
obra maestra del género. 



f T&a- 

j • * s ' 

TOCA Race Driver 3 

©\ModdW Codemastes 


Codemasters 3995 < 

Lv\ N 

No encontrarás un juego de 


i velocidad más completo que 

éste. Simulación realista, pruebas 

a montones... Y todo con una 

tecnología gráfica espectacular. 


4 Comentado en Mfcromanfa 133 


| i Puntuación: 95 


La referencia 


Aquí os presentamos los mejores Juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 


NOTA: Estos son los mejores exponentes de loe siete géne- 
ros puros (acción, estrategia, deportivo, velocidad, simula* 
dón, aventuras y ral). En le actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo (|ue de las ¡nefan- 

das en la sección de revtew s pueden variar, «Hm iéori os f 
al tipo de juego del que se esté reatando d comentario. 


Ctvilization IV 


FULA 


Acción 


• nrwh/2K Gamas © Ua 2 © 4999 € 

rrooaowmeme, ei juego oe estrategia mas 
profundo, vanado y aflictivo de todos los tiempos, 
¿fe parecen razones suficientes? 


© Comentado en MM 131* Puntuación: 96 



• MonoBth t Yhrendi © 4999C 

Por jugabilidac, argumento, ambientadón y 
tecnología se trata sin duda del mejor juego de 
acción de los últimos tiempos. Costaré superarla 


© Comentado en MM 129 © Puntuación: 99 



Aventura 


r_i i ¡a 

ranrennen 

© Quanbc Drawi © Mari © 3990 € ” " 
Hada arios que no velarnos una «entura tan 
completa, variada y, sobre toda revolucioneria. 0 
género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 


• Comentado en MM 128 © Puntuación: 90 
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TtoStaí^N^HJSimutockifl 

(j ggtt/tt por h Ihrro- A H2£ strategia 

Iban taMihaHI tec** 

48ftM*Ht Acci4n 

i HpUr hÉ B OMhrio» M8 ^ ol 
llaft. 2 MI Simd*ci 6 ii 

7.U.S-fctaO-**^ S"****" 

1HMMC3) 

H WPH fc £***>•« W 


Aventura 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
ODOS 

Electronic Arts 
Take2 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
TakeZ 
übtsoft 


• feto ettorxte por GFK pn AKSE 


t yifcilMÉiKI Rol Online 

Z 6h-ta«««tWg(*rHÍ Acción 

1 n«Sta.ICN.I*»*-HJS«nulac.6o 

4 W 

s n ■ -^- u mtuDcoortivo 

tn.ft.2K) ^ 

7. jomb Raídcr Ltftoé f*ÜJ Aventura 
tmniMib'iciM «•**» 
KWIteU C*l—»*w Ortivo 

m ii irr* r'""* 1 *” De R° rtiv0 

• Ote «Mandos por Owfhck pm fLSPA (UK) 1 1 


NCSoft 

Electronic Arts 

late 2 

E1D0S 

Electronic Arts 
E100S 
BMkeO ^«5 
Electronic Arts 
■■ SEGA 


^¡¡a¡JS*Ka*»«iM« R°*_ 

iWaUjmnaltbOl RotOcfc» 

in.Sh.2M Simulación 

iHmrr -ju¿tH**</bQ EstrataV* 

5L BoU |ér fwLÍon f*d ^ Online 

KM»hn#itehrtimWHB Rol 
7. SU Uafcr'i MWh" IV HB Estrategia 
t1to9.2l^ftW<^ Simll,eUn 
tn»taij^h«n»sM *?!** 
**m»«aufcfcuWi ts,rate * ií 


Take2 
Vivendi 
Electronic Arts 
Ubisoft 
NCSoft 
Take2 
Tato 2 

Electronic Arts | 
Funcom 
Vivendi 


i d> mmo de 2006. 



Más realismo, mayor libertad 
de acción, modos multijugador 
remozados, campanas no üneales~. 
la continuación de este Mulo de 
acción béica es sobresaliente. 


t w 


C Comentado en Micromanfa 130 
C Puntuación: 98 


Rol 


The Eider Scrofís IV. Obfívion 

• Bethesda © ¿be 2 ¿4959 «"”""11111 
Sin duda el juego de rol más absorbente y completo 
de los últimos tiempos, con cientos de horas de 
juego y una Sbertad casi absoluta, knpresándtole. 


• Comentado en MM 135 4' Puntuación: 95 



Velocidad 


TOCA Hace Drnw3 


© Codemaetevs © Codemaster* ® 3955 € 
Por su nivel técnico, por tener una jugabilidad 
que se adapta a todos los niveles y jugadores y la 
cantidad de opciones, es la referencia del género. 


• Comentado en MM 133 © Puntuación: 95 



Simulación 


Silent Hunter III 

• Strategk SknuUtions w Ubisoft © 1955 V [ ] 
Tan realista como jugabie, este simulador es un 
gran ejemplo de cómo atraer nuevos aficionados y 
satisfacer a los veteranos. Realmente soberbio. 


© Comentado en MM 125 © Puntuación: 92 



W¡TTfínfílf% 

Pro Evolutíon Soccer 4 

© KCET/Konami • Konami © 1955 €_ [ _ _ _ _ 
Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos 
meses con su último capitulo de la serie «Pro Evo 
Soccer». Sin duda alguna. H mejor juego de fútbol 

• Comentado «n MM 119 © Puntuadónc 94 " ” 
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'•fUAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


ranking 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros . 


Estrategia 

1 

Acción 

-1 

Aventura 

- 

Rol 


Velocidad i 


El primer puesto de la 
lista cambia da manos por 
cuarto mes consecutiva y 
es que la pelea entre los 
tres prendes juegos del 
momento es de ¡as que 
hacen época. 


Pocos cambios este mes 
en la lista que sigue 
encabezada por écEEJJLk 
La única novedad as 
la omi os entrond oe 
«Commandos Stnke 
Forcea en la parte baja 



Age of Empires III 


F.EJUL 





La Batalla por la 
fierra Medía II 

GB 

© MMlMOPMHdtoSO 
©IA Qmm 
© Electronic Arto 


Cali of Duty 2 

Qméilmvotm 




r Sid Melera 
Dvilization IV 

$21%tklmv 




(TT StarWars 

B Imperio en Guerra 

© C% de las votaciones 


O MM 134 PunteacMn: 8S 
Pctroftjrph/LiicMArts 
• 1 


Strike Forte 

te votad. 

MM 135 O PMtuadá 
Pyro Shrfkn/ODOS 


Poco a poco «Ankh» se 
abre paso hada la parte 
alta de la lista pero la 


de «Darit Comen ofthe 
Earth», a pesar incluso de 
que llega sin traducir. 


1? 

Cali of Cthulhu: Dartt 
Comen ofthe Earth 

GSHdttetvotodomf 


(L MM 135 c PwtaxciAitSS 
CHvmnUdrirnáa 
© Ubboít 


r Agatha Chrístie 
Ynoai 


no quedó ninguno 

€)Mrf»hsvotodomf 


OIM133C 

AWE/D» 


Como todos esperábamos 
«Obffvion» se ha hecho 
con el primer puesta pero 
lo más sorprendente es la 
presenda simultánea en la 
lista de «Gudd Wars» y de 
su expansión. 



GuildWars 


Q 7% de bu votaciones 

• MM 137 O Puntndóic96 
©NCwft 


Después de varios meses 
intentándola «TOCA» 
desbanca por Un a «Most 
Wanted» de la cabeza 
de la Esta Por abaja 
nos encontramos con la 
entrada de dos novedades 



Moto B P 3 Ultíma te 
Racinrj Technology 
QZ3 %*Im¥ 


í> MM 128 Puntuación: 91 
Cfam/THQ 
OTMQ 


u 

EvohtionGT 

O 0% da ha retadoras 

ffl 

O MM 136 c Punteadón; 89 

! Vlr^Pb, 


. trasudas 

5 J 


£)M dtl» modontf 

d) 

©MMIÜ © PtmhudéftU 

ssr'-* 
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El espontaneo 

6 á ¡ti¡spzs££sr. 

Jedien«6alaxies»... Y con el 
pelo asi, genero ur 
fuerza defensivo. 


tuwówbwyeijrge» 


Simulación Mfl Deportivos 


Total tranquilidad tata 
moa en la ¡lata, en la que, 
a la espera de novedades 
en el gánen todos loa 
juegos repiten tes mismas 
poa kio nea en loa que 
eataban el mss anterior. 


« ProEvohdonSaaigue 
alando vuestro fivnte 
con cru* uo» ptaanoote 
loa talonea muy de certa. 
De fe demás arito dota 
la entrada en (a Hsta de 

ii ‘vine» 

«roomai Manager zuuo». 




O 

1 ProEvolution 

5oaer5 

€) 28% dt tas votadora 


C MM 130 C Pvntedte 89 
f KCCT/Krami 

• • • • • A * 


LockOn 

Air Combat Simulatkm 

22% da las votadonas 

* so 




Oii 


Tony Hawk's 

i . .‘f . t m _*_i i 

tunen can wasieiana 

®m*ta> votadora 

P4 Ó fñrartig »» 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores fuegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo da clásica Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros dependa 




I 1 Warcraft III 

| 40%dbtee vrtadoMf 

S Dvilization III 

ZJttdihi vomdona 

B Age of Empires III 

17% da las votadonas 

J « Comentado en MM 90 

«Comentado en MM 87 

• Comentado en MM 130 ' 

J • Puntuación: 92 

• Puntuación: 90 

• Puntuación: 94 

| Büzzard 

< Firaxis 

< Ensemble 



1 1 Half-Life 2 

8 Doom 3 

MHalf-Ufe 

ZJHdíto votodoota 

41% de ha votaciones 

25% de las votaciones 

J « Comentado en MM 119 

• Comentado en MM 116 

• Comentado en MM 61 

h o Puntuación: 98 

• Puntuación: 98 

Puntuación: 91 

Q Valve 

• Id Software 

«Valve 


0 1 Monkeu Island 4 

| 40% de Jas retadoras 

■ Fahrenheit 

i 

M Sam S Max 

35% da tes votaciones 

14% áa ha votaríonat 

J « Comentado en MM70 ““ 

Coment. en MM 128 ' 

Coment en MM 70 (2 a Ep) 

1 «Puntuación: 89 

Puntuación: 90 

Puntuación: 95 

1 • LucasArts 

• Atari 

LucasArts 


q 1 Neverwinter N. 

S Baldurs Bate II 

8 i Diablo II 

20% de Me votaciones 

j 40% da 1* votaciones 

ZMdttevamdoMf 

ü • Comentado en MM 80 

• Comentado en MM 50 

o Coment eaMM 67 

■ • runruacion. ai 

• Puntuación: 91 

i Puntuación: 85 

I «Bioware 

• Bioware 

< Büzzard 


1 

8 Brand Príx 4 

2flt df taf votadoiwf 

8 NFS Underground 

26% da ha votador** 

1 • Comentado en MM 111 

< Comentado en MM 87 

« Comentado en MM 107 ~ 

I o Puntuación: 90 

« Puntuación: 90 

• Puntuación: 88 

I • Codemasters 

• Microprose 

• EAGames 



1 IL-2 Stvrmavik 

4flt*lMvrtKfams 
^ Comentado en MM 83 
t; moran; jw 
lC/Maddax Gomes 


MV.SXSZ II 

• Comentado en MM 84 
Puntuación: 92 
« SSi/Ubisoft 




i mbat F. Sim. 2 


5 Comentado en MM 70 

• Puntuación: 90 

• Mfcrosoft 



1 FIFA 2002 

X% de lu MmJoims 
-Comentado «i MM 82 
• Puntuación: 90 


8 Pro Evo Soccer 4 

2Mdbha vatadonaa 

• Comentado en MM 119 

• Puntuación: 94 


8 Virtua Tennis 

W%í 


• EA Sports # I Konami Sega 


frrfefcsi 
C Comentado en MM 88 
• Puntuación: 92 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de L 
‘ “ ■ ) ios clásicos de todos los t 


Tanto las listas por géneros como l< 


s tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 



i 




ct °"inni n 


L,-— — , - 

Elige ios *#%%&£* 10 Quehacer es enviar 

^^r^ccióndeWSr 1 * - : - - 
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su infancia. Y es que de nina, vivió una 

Experiencia traumática, cuando se estrelló el avión en el que ella y su madre volaban sobre el Nepal. La madre 


murió poco después en extrañas circunstancias ... Ahora, ha llegado eí momento de saber qué le ocurrió. 


D e todos los países 
vas a tener que visi- 
tar en «Tonib Raider: 
Legend». -adentrán- 
dote en sus grutas 
más recónditas- hemos hecho 
una selección de las imágenes 
más representativas de cada 
recorrido. Bajo cada imagen, 
encontrarás indicaciones del 
camino que debes seguir y de las 
acciones necesarias para superar 


cada nivel. En varias imágenes 
además, hemos señalizado el ca- 
mino gráficamente, para que te 
resulte más fácil de encontrar. 

Los recuadros contienen in- 
formación sobre las tácticas de 
combate más efectivas, según 
nuestro criterio, para vencer a 
los enemigos finales del juego. 
Se incluye también los pasos que 
debes seguir para conseguirlo, ya 
que con algunos no basta sólo 


con disparar bien, exigen com- 
pletar una secuencia de acciones 
concretas. 

SIEMPRE FUNCIONA 

Antes de empezar, toma nota de 
unos consejos, muy básicos, pero 
que conviene tener presentes: 
□ Cuando no sepas muy bien 
por dónde continuar y Si en esta 
guía no hallas la ayuda que ne- 
cesitas. revisa bien tu entorno. 


Terminarás por encontrar algún 
saliente o alguna plataforma a tu 
alcance. Si ves un brillo metálico, 
es que puedes utilizar tu garfio 
magnético. 

0 Cuando hayas descubierto el 
camino a seguir, y siempre que 
sea posible, ten claro todo el re- 
corrido antes de iniciarlo. Si ves 
un saliente, mira a ver adonde te 
lleva y si hay otro saliente cerca, 
una plataforma, un mástil o lo 


que sea... Una vez que hayas ei 
contrado la ruta entera, síguel 
Así evitarás tener que ponerte 
buscar colgado de un mástil o c 
un saliente, donde la visibilidc 
es muy limitada. 

□ Contra los enemigos tíñale 
vigila bien tu barra de salu 
cuando no estén atacando. E 
muy fácil olvidarse de ella y só 
acordarte cuando ya es demasi; 
do tarde. ■ J.TA 
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I Bolivi a 


Anaya, una vieja amiga, te ha informado de que en un rincón inexplorado 

de Bolivia se encuentra un antiguo templo, perteneciente a una civilización 
que antecedió a los incas. ¡Podría contener reliquias de gran valor! 



■ Toma la rampa que asciende a tu derecha para 
saltar por encima del río. En esta zona encontrarás un 
estanque. Nada hasta el otro lado y sube por el salien- 
te. Llegarás frente a una piedra que te impide el paso. 
Empújala hasta tirarla y luego salta al otro lado. Sube 
aquí por una liana, salta hasta otra y después alcanza la 
plataforma cercana. Otra liana y llegarás a una cueva. 



O Un enemigo patrulla esta zona. Una vez eliminado, 
continúa hasta llegar a un área con un árbol muerto jus- 
to en su centro. Detrás del árbol, hay una construcción 
con un saliente por el que puedes subir. Arriba verás 
una piedra. Empújala para que el árbol deje una rama al 
descubierto que te permita avanzar. Todavía, un disco te 
impedirá continuar, usa el garfio para quitarlo. 



B Ahora, sube ai saliente que hay detrás de la cascada 

y salta hasta el brazo que sobresale. Desde allí alcanza 
otro saliente y luego otro y otro. Sube hasta la platafor- 
ma de arriba. Gracias a una cuerda, podrás alcanzar el 
saliente tras una nueva cascada. Un par de listones te 
permitirán llegar a otra plataforma. Con el garfio, podrás 
balancearte hasta llegar a los pies de una escalera. 


B Avanza un poco más y verás la fachada de un 
templo. Algunos mercenarios protegerán la zona. Dis- 
para a las piedras cercanas para que caigan sobre los 
dos hombres de abajo. Baja entonces y ocúpate de los 
demás. Gracias a una liana, podrás llegar a la entrada 
principal. Encárgate del resto de los enemigos y consi- 
gue de ellos botiquines y armas más pesadas. 



B Una vez en el templo, y después de sortear un 
abismo con el garfio, llegarás a una cámara con dos 
cadenas. Sube por la de la derecha, salta a la de la iz- 
quierda y luego otra vez a la derecha. Una plataforma y 
otra cadena, y llegarás a un pozo de agua. Tras bucear 
y un poco, varias paredes intentarán aplastarte. Pasa la 
primera y usa la jaula para protegerte de las restantes. 



B Estás ahora en una cámara con tres placas en el 
suelo, un subnivel con un trampolín y una gran puerta 
a lo lejos. A la derecha verás una jaula, y en el subnivel, 
otra. Empuja la primera hasta la placa de la derecha. 
Luego baja hasta la segunda, empújala hasta el extremo 
del trampolín y salta al otro lado para subirla. Ponía so- 
bre la placa central. Ahora pulsa tú la de la izquierda. 



B Escapa de las trampas del otro lado de la puerta. 

Avanza un poco más y verás una cámara a tus pies con 
varios mástiles. Baja por los salientes y sube al mástil 
del fondo. Gracias a que son móviles, podrás saltar de 
uno a otro para alcanzar otros salientes en la pared, le 
llevarán hasta la salida. Ya en el exterior, sólo unos ene- 
migos y un helicóptero te separan del final de la fase. 
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En la anterior misión, un tipejo llamado Rutland te dio a entender que el templo de 
Silvia tenía relación con Perú, un lugar donde perdiste a una amiga, Amanda. Tomas 
el avión para allá, no hay tiempo que perder... 


O Recorre el pueblo hasta dar con tu amiga Anuya. 

La conversación será interesante, pero varios mercena- 
rios la interrumpirán. Una vez eliminados, sube por el 
mástil de la bandera y usa el garfio para pasar a la casa 
de al lado. Tendrás que avanzar de un tejado a otro 
mientras te disparan. Al final, te espera una moto... 


D Experimentas un flashbadc como la joven Lara, sigue 
el túnel por el mismo camino que Amanda. Te llevará jun- 
to a otra amiga. Empuja la caja para activar !a losa y usa 
la lanza para llegar a la plataforma. En la siguiente sala, 
verás otra losa con muchas lanzas. Quita la bola y sube 
por la cuerda. Una losa más y te reunirás con Amanda. 


O De vuelta en el presente, ve al fondo déla excavación 

y tírate al agua. Tendrás que bucear por varias cáma- 
ras. Al final, llegarás a una con cuatro botones en el 
fondo. Actívalos con rapidez para vaciar la sala. Avanza 
por la puerta, sube por un par de laderas usando tu 
garfio y salta por un patio repleto de agujeros. 


■ Llegarás a una sala con una estatua en el centro. 

En una columna trasera de la izquierda, usa el garfio para 
liberar otra bola y ponía sobre la losa de la derecha. Aho- 
ra empuja la primera bola hacia la losa de la izquierda. 
Sobre una estatua del lado derecho aparecerá otra bola. 
Sube allí y tírala. Luego baja y ponía sobre la última losa. 


B Después tendrás que desandar el camino y salir 
por donde entraste. Sube a la columna de la derecha, 
salta hasta la estatua cercana y utiliza los salientes 
para alcanzar una liana. Con ella, podrás saltar entre 
las plataformas y bajar al suelo. Ahora debes abrirte 
camino entre los mercenarios y salir del templo. 



sobre vario s fragme ntos, que unidos, forman una poderosa espada. Y Takamoto, un ladrón de poca 
monta, nene uno de ellos. Te diriges allí para recuperarlos. Tu objetivo final es encontrarte con él, pero no te lo va a poner nada fácil Al final 
tendrás que hacer saltar la alarma de incendios y ponerlo todo patas arriba, mientras te enfrentas con toshombres de Takamoto 



O Aunque veas a lanvestidadefiesta.no tardará 

en entrar en acción cuando Takamoto le de su bienve- 
nida. Cuando empiecen los tiros, coge el ascensor, sal 
al helipuerto y sube por la tubería. Usa el garfio con el 
panel de cristal cerrado. Abajo te espera una bonita 
moto. Úsala para saltar el puente de la azotea. 



B Yá en el otro lado, sigue por los tablones... En el 

centro hay un cristal colgante; dispara a la cuerda para 
eliminar el obstáculo y úsala para continuar. Con otra 
cuerda, podrás alcanzar la plataforma del edificio de 
enfrente. Usa el garfio para balancear el andamio cer- 
cano y luego salta sobre él. Un foco te permitirá seguir. 



B Poco después, te las verás con un varios matones. 

Entra por la puerta y dirígete al piso central, hasta una 
oficina con otros mercenarios. Dispara a los soportes 
de la pantalla colgante y usa el garfio con el símbolo 
central para hacerla caer. Ya en el exterior, sube por la 
tubería de la pared y sigue hasta llegar a un balcón... 
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Rutland tiene en su poder otro fragmento de la espada. Has podido averiguar que se dirige a Ghana, en África. Allí está pues tu siguiente 
destino. Mientras sigues la pista de la espada, no estaría de más averiguar cuales son las intenciones de Rutland. Pero este tipo ha elegido 
muy bien su escondite... Prepárate para encontrarte con dificultades. Un paso en falso y la aventura habrá terminado. 




■ Tras un paseo por la selva, llegarás ante una 
enorme catarata y una isla en el centro del lado donde 
desemboca. Date un chapuzón y ve hacia la isla. Sube 
por el montículo de la derecha y agárrate a la cuerda del 
centro; balancéate y podrás quitar el cerrojo del puente 
para liberarlo. Vuelve abajo y usa el garfio magnético 
con la placa para poner el puente en horizontal. 



O Tu primer obstáculo dentro del templo será un 
hueco lleno de agua con un par de cuerdas colgando 
encima. Hay una balsa de metal a lo lejos. Usa el gar- 
fio para acercarla, y luego úsala para alcanzar las dos 
cuerdas. Avanza un poco más por varias trampas ya 
en desuso y llegarás a una sala con muchos enemigos. 
Disparar a los barriles explosivos no estaría de más. 



fl Vé al fondo de la habitación y sube a la platafor- 
ma de arriba. Usa la ametralladora pesada del centro 
para disparar a la columna que está junto a la rueda del 
lado izquierdo y que obstaculiza su movimiento. Eso 
hará que la rueda vuelva a girar. Ahora baja y salta a les 
mástiles de la rueda que acabas de liberar. Desde allí, 
alcanza la cuerda y la plataforma de enfrente. 


n 



i 
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B Usa el garfio para atraer el andamio que cuelga 
entre las plataformas y luego otra vez para acercarlo 
a la segunda plataforma. Desde aquí, salta a la cuerda, 
luego a la rueda inmóvil y después alcanza la escalera. 
Arriba, sube por otra escalera y salta por los salientes 
de la pared para llegar a una nueva estancia con un ja- 
guar. Ahora sube por la escalera rota del lado derecho. 



B Si avanzas hasta el otro lado de la plataforma, 
podrás subir por un montículo y luego saltar a una de 
las piedras colgantes. Eso hará que comience a bajar. 
Salta luego a la otra, y antes de que también baje del 
todo, salta hasta la escalera de piedra. Ve hasta el otro 
extremo. A tus pies verás un depósito de agua con una 
balsa de metal. Haz un picado y sube a la balsa. 



B Ahora utiliza tu garfio magnético con la placa de 
metal de la columna para impulsar la balsa, y cuan- 
do pases al siguiente depósito, haz lo mismo con otra 
placa en otra columna. Así llegarás a la “orilla" de esta 
zona. Sube aquí por la escalera de piedra y salta por 
otras piedras colgantes parecidas a las anteriores para 
alcanzar la plataforma situada un poco más adelante. 



B Arriba tienes una placa para usar con el garfio. Al 

otro lado, salta por las grietas de las paredes y conse- 
guirás llegar a la plataforma de la esquina con una losa 
en el suelo. Púlsala, salta a la plataforma central y luego 
hacia la otra esquina. Allí hay una caja y otra losa. Pon 
la caja en la losa, vuelve y pulsa de nuevo la primera 
losa. Ahora podrás activar el mecanismo central. 


B Eso hará que la rueda inmóvil de antes se ponga 
en marcha. Desanda el camino y usa la rueda para con- 
tinuar por la segunda plataforma. A la larga, volverás a 
estar al aire libre. Salta al mástil y usa los salientes para 
alcanzar otros mástiles. Arriba, utiliza dos andamios 
con tu garfio para alcanzar una nueva entrada. Varios 
abismos y mercenarios te esperan al otro lado. 



B En la siguiente cámara, sube por la escalera de la 
Izquierda, salta a la cuerda de en medio antes de que 
la bola te aplaste y luego salta a la otra escalera. Métete 
rápido en el nicho de la derecha para evitar una nueva 
bola. Arriba, una losa de presión en el suelo te abrirá la 
puerta de salida. Al otro lado te espera el segundo ene- 
migo final, Rutland. Mira el recuadro correspondiente. 
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5 . Kazajistán 


Al parecer, uno de los fragmentos fue analizado en un centro de investigaciones de la antigua Unión Soviética. Es de suponer 
que allí seguirá estando. Lo que es seguro es que estará muy bien custodiada Los espacios naturales son tu especialidad, pero el 
la civilización puede ser mucho más peligrosa que las zonas salvajes, sobre todo si abundan enemigos dispuestos a tirotearte. 



■ Tras dar el salto dd ángel y aterrizar junto a una 

ametralladora pesada, úsala para acabar con todos 
los enemigos. Baja hasta el suelo y elimina a los otros 
mercenarios que harán acto de aparición. Luego entra 
en el edificio de la armería y sube por la escalera de una 
de sus columnas. Ahora salta a la torre de vigilancia y 
luego usa la rampa para bajar al nivel del suelo. 



■ Entra en la enfermería, donde la cruz verde. Den- 
tro. unos guardias capturados te darán un código de se- 
guridad. Sal y úsalo con la puerta blindada. Ahora entra 
en el edificio de comunicaciones, revisa el ordenador y 
luego sube por la escalera. En la torre, podrás usar un 
cable, y luego otro, para llegar al tejado donde empe- 
zaste. Acaba con los enemigos y súbete a la moto. 




■ Tras varias trampas, acabarás en la sala del gene- 
rador. Sube por la caja de la izquierda y salta hasta la 
plataforma del fondo. Usa la cuerda para echar combus- 
tible al generador y luego baja para activado con el gar- 
fio. Los túneles siguientes están llenos de gas venenoso; 
usa las plataformas y las tuberías para evitarlo. Al final, 
llegarás a una sala con una extrafta arma magnética. 


O En el laboratorio está el núcleo necesario para 

activar el generador. Primero hay que cargarlo. Mueve 
el núcleo por el raíl y utilízalo para alcanzar la escalera 
en la pared. Ahora sigue el recorrido por la parte de 
arriba hasta que llegues a la última plataforma. Desde 
aquí, dispara al bidón explosivo y abrirás una puerta en 
la sala de control. Entra allí usando la cuerda. 



O El viaje en moto será bastante movidto, y termi- 
nará en el interior de una base. Empiezas rodeado de 
llamas en un hangar. Usa el garfio para acercar la grúa y 
emplea la cuerda para saltar a la plataforma de enfren- 
te. Sube ahora la escalera y utiliza el cartel de la pared y 
los mástiles para llegar a otra plataforma. Con otra grúa 
más y tu garfio, alcanzarás el sistema de ventilación. 



■ El arma está sin energía, así que para recargaría 
continúa por el hueco del puente caído. Allí verás 
otro generador, pero más grande. Sube por la barra de 
la izquierda, -cuidado que está electrificada- y sigue el 
recorrido de tuberías y mástiles hasta alcanzar la parte 
de arriba. Sigue ahora por la puerta y cruza otro pasillo 
inundado de gas venenoso. Como antes, ve por arriba. 



O Cuando actives el núcleo, usa tu garfio para mo- 
verlo por los raíles. El garfio también te ayudará con 
unos cables eléctricos después. Una vez metas el núcleo 
en el generador usando el garfio, ve por la puerta de la 
derecha y usa el arma magnética para que el andamio 
cercano sirva como puente. Otro túnel de gas y algunos 
cables eléctricos te conducirán hasta Amanda. 


. 






6 . Inglaterra 


En Kazajistán, encontraste el escudo de un caballero que revela la localización de la tumba 
de ( nada menos que el legendario Rey Arturo de Camelo!. Pero también descubriste que 
Amanda sigue viva. ¡Por fin buenas noticias! 


Enemigos finales 



■ Lara en un museo del Rey Arturo y buscando Excalibur. ¡Pa- 
rece un chiste! Pero no. Usa el garfio para quitar la rejilla de la pared 
y la caja del fondo con el fi n de subir al hueco. Sigue por otra rejilla, 
y llegarás a un callejón trasero. Necesitas activar la electricidad para 
continuar, así que sube por el saliente y salta la valla. Baja la palanca 
y vuelve usando las ventanas para no electrocutarte con el agua. 



■ Al otro lado, verás una carretilla elevadora. Lleva la carretilla 
escaleras abajo (a la tumba falsa), quita las cajas y rompe la pared. 
La carretilla te será útil para atravesar trampas, un portón de hierro 
y una pared. Al final, acabarás en una estancia con varios nichos. 
Desde la escalera de la izquierda, salta hasta el nicho próximo y 
sigue el recorrido. Cuidado, la sala es muy inestable. 



B Delante te espera otra cámara de agua con una palanca y un 
ataúd flotando. Activa la palanca y súbete al ataúd. La corriente te 
llevará hacia delante. Cuando pases por la abertura de la derecha, 
salta hacia la siguiente cámara. Nada hacia la izquierda y encon- 
trarás otra palanca. Con ella, el ataúd podrá continuar su camino. 
Súbete otra vez a él y sigue por la izquierda. 



B La puerta que estaba cerrada te llevará al principio, pero ya con 
el museo abierto. Activa la palanca en forma de espada y usa los 
mástiles para continuar. Tras pasar un abismo disparando a una barca, 
llegarás junto a otra de esas espadas-palanca. Al activarla, se revelará 
el mecanismo de la puerta de salida. Con tu garfio, tira de él para que 
se abra la puerta y puedas pasar. 



B Tras sortear varias trampas de fuego y unas aspas triturado- 
ras con una caja de metal como ayuda, alcanzarás una sala con una 
losa en el suelo y una cámara llena de agua a la izquierda. Nada has- 
ta el otro lado y balancea la lámpara dd centro para que choque con 
la rejilla. Eso liberará un ataúd. Tíralo al agua con el garfio y úsalo de 
nuevo con las antorchas para llevar el ataúd a la losa. 



B Una catarata te dejará en otra cámara con la fachada del 

mausoleo al fondo. Con el garfio, mueve los dos mástiles cercanos 
a la puerta. Y ahora, sube por los salientes de la izquierda. Cuando 
llegues al primer mástil, usa el garfio con la antorcha de arriba para 
pasar al siguiente. Ahora podrás subir hasta el techo. Verás una cuer- 
da que baja hasta el interior. Allí te espera el verdadero desafío... 


MAESTROS I 



B Takamoto (Japón). Este enemij 
dispara un campo de energía des* 
un nivel superior mientras, al misn 
tiempo, cuatro torretas te castigan $ 
descanso desde las esquinas. Inten 
no perder de vista a Takamoto y pr 
cura esquivar los campos de energ 
que dirija contra ti; una buena fom 
de hacerlo es acercarte mucho a 
si los lanza muy altos, o saltar hac 
atrás o hada los lados si los lan: 
muy bajos. Con las torretas no podr 
hacer nada, así que olvídate de ell 
y concéntrate en Takamoto. 



B Rutland (Africa). Rutland no 

un enemigo muy difícil si se sal 
esquivar, pero tiene el mal hábito i 
curarse a cada momento. Para ell 
sube a unas columnas que roda 
toda la habitación. Así que el prim 
paso será destruir esas columna 
Todas tienen una placa oculta tr 
un relieve de piedra. Dispara prime 
al relieve y luego usa el garfio con 
placa para tirar la columna. Cuam 
ya no pueda curarse, empieza a di 
pararle. Alternativamente, salta hac 
atrás para que no se acerque. 



B Serpiente (Inglaterra). La serpier 
del mausoleo es inmune a tus arnu 
pero el escenario puede ayudarte. I 
la cámara, hay cuatro columnas c 
un mecanismo dentado que hace <k 
cender una jaula. Cuando la serpie 
te esté cerca de alguna, dispara a 
columna para que empiece a reson 
Eso hará que la criatura se distrai 
con el ruido. Aprovecha ese momer 
para usar tu garfio con el mecanisr 
y hacer descender la jaula a fin de q 
le caiga encima. Las cuatro, en tot 
lo dejarán fuera de combate. 
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la solución 


•5> LAS GUÍAS MAS ÚTIIES PARA LOS MEJORES JUEGOS 


(■ 


Enemigos finales 


GOLPES 
MAESTROS II 



Q Amanda (Kazajistán). 0 mis con- 
cretamente, su monstruo. Amanda se 
"a traído una criatura del pasado para 
que juegues con ella. Es invulnera- 
ble a todo, así que no te molestes en 
atacarla, por muy pesadas que sean 
tus armas. Olvídate de ella y concén- 
trate en la misión, robar el trozo de 
espada que Amanda tiene en su poder. 
Primero, baja todas las palancas que 
están en la pared. Eso hará que el trozo 
de espada baje de su escondite y se 
?onga a tu alcance, aunque protegido 
con un campo de fuerza. 



Y ahora, usa el arma gravitatoria del 
centro de la estancia para empujar 
as cuatro enormes bolas que cuelgan 
del techo hacia los rayos eléctricos. 
Pasado un tiempo se liberarán, así 
sue hazlo rápido para que las cuatro 
croduzcan el cortocircuito al mismo 
tiempo. Esto desactivará el campo 
de fuerza. Aprovecha para usar tu 
garfio magnético y hacerte con el 
fragmento de la espada. Y todo eso 
- ¡entras esquivas al monstruo. Al 
r nal. Amanda conseguirá escapar con 
vida, pero al menos tú también. 



O Amanda (Boüvia). 0, más bien, ella 
convertida en monstruo. La Excalibur 
es el arma más efectiva de todas, 
sobre todo porque también sirve 
para atacar a distancia, pero cuando 
a barra de salud de la criatura llegue 
a niveles críticos, caerá al suelo y se 
'estaurará por completo. Es en esos 
~ omentos cuando podemos asestarle 
un golpe que le arrebatará un trozo de 
salud permanentemente. Para realizar 
el golpe, debes acercarte a ella y pul- 
sar la tecla de acción, -por defecto, 
;E]- y no la de disparo normal. 



Ya tienes la espada completa, pero para activarla, necesitas un amuleto. El mismo que llevaba tu ma- 
dre colgado del cuello cuando se estrelló en Nepal. Tu pasado regresa para ponerte frente a un destino 
que parece haber estado esperándote durante todos estos años. Por fin sabrás qué pasó. 



B En Nepal, empieza avanzado por los salientes y luego utiliza 
las ruinas para avanzar por la montana. No te entretengas mucho 
porque casi todo se cae a pedazos. Sigue avanzando, y llegarás a los 
restos del avión con el que os estrellasteis tu madre y tú en el pasa- 
do. Baja por las columnas y luego por el propio esqueleto del avión. 



B Abajo, verás la parte delantera del avión al borde de un abismo. 

Usa el garfio con el motor cercano y llévalo adentro para que sirva 
de contrapeso. En la cabina del piloto está el amuleto que buscas. 
Tras librarte por los pelos de una muerte segura, baja por las ram- 
pas de hielo que han quedado al descubierto tras caerse el avión. 



B Usa el saliente y los mástiles para recorrer la gruta de hielo. 

Llegarás a terreno abierto donde te espera un tiroteo. Después, sube 
por el montículo central y ve de uno a otro montículo hasta la entrada 
de una cueva. En su interior, tendrás que superar un río de aguas géli- 
das. Otro río más, esta vez a contracorriente, y llegarás a un templo. 



B Usa el garfio para llegar frente a la estatua de buda. Para 
abrir la puerta, pon la caja grande de la derecha en la plataforma de 
la derecha. Ahora, súbete en la de la izquierda y pon allí la caja do- 
rada. Finalmente, pon la caja pequeña sobre la plataforma de la de- 
recha. Eso hará que la dorada suba; ponía en el hueco de arriba... 



8 . Regreso a Boüvia 


El templo de Bolivia cuenta con un zócalo de piedra donde es posible insertar 
la espada que lograste reconstruir en el templo de Buda. Nadie sabe qué ocu- 
rrirá si se hace, pero Amanda quiere ser la primera. 


B La batalla final está cerca. El lugar donde tienes que poner ia 
espada está custodiado por Rutland, Amanda y un ejército de mer- 
cenarios. Primero deberás vencer a los mercenarios; si usas botiqui- 
nes, asegúrate de reponerlos. Rutland caerá antes de tiempo, pero 
Amanda se convertirá en tu último enemigo final. ¡Buena Suerte! 
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Condemned 


Criminal Orígins 


La noche más larga 


Mientras sigues a la caza de un montón de asesinos, tus 
compañeros del FBI se ponen en tu contra g la trama se vuelve 
de lo más siniestra. Mucho trabajo para una sola noche* 


C uando todo tipo de dementes y asesinos en se- 
rie toman las calles, la ciudad deja de ser un 
lugar seguro. Yía, ya... No ganas para disgustos, 
pero, aparte de sobrevivir, vas a tener que poner 
todo de tu parte para progresar en la investiga- 
ción. Parece que cuanto más averiguas, más locos se 
empeflan en acabar contigo, así que debe ser que vas 


por el buen camino. Así que, tranquilo. 

Aunque la situación te pueda resultar al 
principio un poco abrumadora, noso- 
tros, -que ya hemos pasado por lo mis- 
mo- nos ofrecemos para contarte como 
puedes empezar con buen pie este desafío. Echa 
mano de tu libreta y toma nota... 


Te las vas a tener que ver con todo tipo de psicópa 
tas, sus acciones son aleatorias y poco predecibles 
generalmente son taimados y sigilosos. Huirán si s 
encuentran en desventaja o se buscarán un comparte 
ro para atacarte. Estos son los más peligrosos. 


Exploración e Investigación 


Como agente del FBI, tendrás acceso a sofisticadas he- 
rramientas. Esto implica recoger pruebas y dar con pistas 
como rastros de sangre, huellas digitales, fibras, fluidos, 
etc. En principio, hay dos grupos de herramientas forenses 
a tu disposición: detección y recogida. Una vez te encuen- 
tres en un área de intuición, aparecerá en pantalla el icono 



■ Llegando a la escena de m crimen, lo primero es ob- 
servar que ha podido ocurrir, pero recuerda que hay más 
de loque se puede ver a simple vista. 



■ Depende de ti encontrar posibles pruebas, busca en 
cada lugar con mucha atención, y si encuentras algo sos- 
pechoso, envíalo al laboratorio para su posterior análisis. 


forense. Con el botón de [Preparar Herramienta] dispon- 
drás del instrumento adecuado. Ahora dependerá de ti 
encontrar lo que estés buscando y enviar las pruebas al 
técnico de laboratorio que realizará las pertinentes prue- 
bas y te remitirá los resultados. No bajes la guardia porque 
tus enemigos aprovecharán el momento para atacarte. 



■ Aparece en pantalla el icono forense, pulsando el bo- 
tón [Preparar Herramienta]. Accedes al instrumento que 
necesitas y al modo de investigación. 



■ Una vez analizadas las pruebas en el laboratorio te 

remitirán directamente a tu teléfono móvil los resultados. 
Permanece atento al resultado de las pruebas. 



■ Armados con armas de fuego, tus enemigos se 
crecen y te buscan activamente, por suerte en su es- 
tado su puntería no es demasiado notable. 



■ Escomidos entre les sombras te atacarán cuando 
menos lo esperes, escucha con atención, porque cual- 
quier sonido puede delatar su presencia. 



O Los automutilados no parecen sentir dolor, en 

«Condemned» no hay lugar para la piedad, o les redu- 
ces tú o acaban contigo. 
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El combate en «Condemned» es salvaje y violento, enfrentarse cuerpo a cuerpo con todo tipo de desequilibrados a los 
que parece que no les afectan tus golpes resulta estresante, así que sigue estas pocas indicaciones para sacar ventaja. 



■ Lo primero que tenes que hacer es familiarizarte con 
el sistema de ataque y bloqueo, es vital que aprendas a es- 
quivar y bloquear a tus enemigos. Además de evitar daños, 
podrás atacar cuando retroceden. Si te ves rodeado, pega 
tu espalda a los muros para no dejarla al descubierto. 


B para in- 

crementar el daño. Aunque los combates puedan parecer 
muy confusos, siempre podrás tomar decisiones tácticas 
determinantes. Hay una gran diferencia entre atacar a lo 
loco y la eficacia que obtienes si te molestas en apuntar. 



■ Utiliza tu arma aturtedon constantemente, podrás 
atontar a tus enemigos, lo que facilitará posteriores ata- 
ques. Pero cuidado, tu arma aturdidora tarda en recargarse 
unos segundos, aunque a veces merece la pena retroceder 
para ganar tiempo y volver a utilizarla. 



■ Si tus enemigos so jelpoM por accidente os posible 
que se acaben liando a tortas entre ellos. No les interrum- 
pas, deja que primero se debiliten. Puedes intentar favo- 
recer esta situación moviéndote, de modo que uno de los 
dos se interponga entre el otro enemigo y tú. 


En la cocina 


a Cuando llegues a este punto, ve preparándote. Fíjate en el tipo 
colgado para estar alerta y ve seleccionando el mazo o el hacha. 


«I 



▲ Recuerda interponer la mesa entre él y tú. Tu mazo te da cierta 
ventaja frente a su cuchillo, pero no te confies. Esquiva. 



Uno de los enfrentamientos más complicados 
que vivirás durante el juego, vendrá determinado 
por tu encuentro con cierto “cocinero”, más bien 
carnicero, que no dudará en trocearte y servirte 
como guarnición de su próximo plato. Atento 
porque te decimos como acabar con él: 

Q Lo primero con lo que te encontrarás será 

con tos restos de su último plato y de la peculiar 
técnica culinaria de este desagradable individuo, 
cuando llegues a la cocina... ¡Ve preparándote 
porque estará muy cerca! 

Q Lo siguiente será entrar en la antigua cámara 
frigorífica. Hasta aquí la cosa no va mal. Como 
aperitivo, un par de psicópatas saldrán a tu 
encuentro antes del plato fuerte... 

O Finalmente, te las verás con “el cocinero”, 
que es, con toda probabilidad, el enemigo más 
complicado al que vas a tener que enfrentarte 
durante el juego. Lo mejor para acabar con él. 
será utilizar la mesa que aparece al fondo de la 
sala como parapeto entre su cuchillo y tu cuello. 
Muévete alrededor de la mesa y no dejes nunca 
que te acorrale. Desde la seguridad que te ofrece 
tu cobertura atácale con un arma que posea un 
buen alcance, como el mazo o el hacha. Vale, no 
es muy valiente, pero si eso te preocupa, siempre 
ir por él. Si sigues esta técnica, tardarás un rato, 
pero créenos si te decimos que no te gustaría 
saber lo que este tipo tenía pensado hacerte. 



Cada arma pertenece a una de estas tres categorías: 
armas de fuego; herramientas de apertura, como pa- 
lancas, hachas, mazos o palas -para irrumpir en zonas 
inaccesibles- y armas de cuerpo a cuerpo improvisa- 
das, como tuberías, barrotes, tablones. 



Q Las armas de fuego tienen una capacidad de daño 

pero la munición escasea de un modo alar- 
mante, no dependas demasiado de ellas y si te haces 
con una... ¡comprueba la munición de que dispones 
continuamente y recarga cuando sea necesario! 


■ Sólo potete levar un ana al ir por 

k) que tendrás que tomar decisiones a la hora de es- 
coger con cual te quedas. Cada arma tiene varios pa- 
rámetros que te conviene conocer, alcance, velocidad 
de ataque, velocidad de bloqueo y daño. 




Q Para defenderte te hará falta cualquier arma que 

una tubería, una pala oxidada, un 
cable... Procura no ser sorprendido por varios enemi- 
gos para poder sacar ventaja en el combate cuerpo a 
cuerpo y no dudes a la hora de llevar la iniciativa. 



fl La única constante en tu arsenal será el arma 

reglamentaria policial. Aprende a utilizarla 
convenientemente. Su capacidad para noquear a tus 
enemigos te será de lo más útil y te permitirá arreba- 
tar las armas de tus oponentes. 

s 
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i Esto tiene truco ! 


¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para 
los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo " camino alternativo". 

El que te "abren" las pequeñas agudas, trucos g secretos que te ofrecemos en estas páginas. 



CONDEMNED: 
CRIMINAL ORIGINS 

A por los criminales 



Sabemos que es duro acabar con 
tanto criminal y tan peligroso, asi 
que te vamos a obsequiar con el 
siempre útil modo dios. Pero no 
está al alcance de cualquiera, sino 
de los valientes que se atrevan a 
meterle mano a la partida salvada 
con un editor hexadecimal. Si es 
tu caso -y aun así. aconsejamos 
que hagas una copia de seguri- 
dad antes- vete al directorio de 
juego y allí “Save/ProfileOOO/ 
SingtePlayer". Edita tu partida 
y busca la línea “DemoModeln- 
vulnerable..O.OOOOOO". Sustitú- 
yela por “DemoModelnvulnera- 
ble..l.000000” (sólo cambia el 
primer cero por un uno) y salva 
el fichero. Ya tienes la invulnera- 
bilidad que deseabas. 



FABLE: 

THE LOST CHAPTERS 

Dormir por la can 

Si tu personaje se cae de sueño 
durante el juego, siempre te que- 
da la opción de llevarlo a dormir 



a una casa, aunque sea una casa 
ocupada. Sí, es cierto que te pon- 
drán una multa, pero hay un modo 
sencillo de evitarla. Entra en una 
casa en la que la cama no esté 
muy lejos de la puerta de salida. 
Ponte a dormir y cuando aparez- 
ca el mensaje de aviso, tú di que 
sí de todos modos. Ahora aten- 
to: echa a correr antes de que la 
pantalla se oscurezca del todo 
y abandona la casa. A todos los 
efectos, habrás dormido, pero no 
has llegado a consumar el delito 
así que... nada de multas. 


FULLSPECTRUM 

WARRIOR 

TENHAMMERS 

Jugando con otros 


k ■ jcr 


No es fácil estar al frente de un 
pelotón y cumplir las arriesgadas 
misiones del juego tú solo. Si estás 
deseando disfrutar de todas las 
fases del modo multijugador co- 
operativo incluyendo las que están 
desbloqueadas, puedes optar por 
el camino más corto, el de los có- 


digos. Vete a la opción de Bonus y 
elige Ihicos para, a continuación, 
teclear este código milagroso: 

“fullspectrumpwnage" 



GHOST RECON 
ADVANCED WARFIGHTED 
Desbloquear Warfíghter 



Pese a lo que anuncia su título, 
este juego no te ofrecerá la dosis 
de intensa acción que reserva el 
nivel Warfíghter para los elegi- 
dos hasta que no seas capaz de 
demostrar que te lo has ganado 
con creces. 0 dicho de otro modo, 
hasta que no completes el juego, 
el máximo nivel de dificultad que 
bautiza al juego no será desblo- 
queado. ¿A qué estás esperando 
para terminarlo y acometer un 
reto aún mayor? 


GÜILO WARS 
FACTIONS 
Un idioma de pega 

Ya sabrás a estas alturas que este 
juego de rol online es multilen- 
guaje, pero tal vez no sepas que 
no todo se reduce a los idiomas 
habituales. Si te vas al Menú y 
escoges en Opciones el menú 
de lenguajes verás que además 
de los idiomas reales, abajo del 


EL JUEGO DEL MES 
ROBIN HOOD 
DEFENDER OF THE CROWN 


Los objetos legendarios 

A lo largo del juego puedes obtener armas y ob- 
jetos legendarios en los castillos. Al principio del 
juego, ocúpate tú mismo de los asedios en lugar 
de delegarlo en subordinados, puesto que es el 
momento ideal de hacerte con estos objetos an- 
tes de que los combates crezcan en dificultad. 


ICO DEL MES 




TOMB RAIDER LEGEND 

Una Lara más poderosa 


¿Te parece poco una arqueóloga que corre, salta, dispara, pelea y re- 
suelve puzzles? Pues puede ser aún más poderosa, pero claro, eso ya 


no depende del entrenamiento o la práctica, sino de los habituales tru- 
cos. Éstos son los correspondientes a la última aventura de la leeen- 


cos. Estos son los correspondientes a la última aventura de la legen- 
daria aventurera, y podrás utilizarlos durante el juego, desbloqueando 
antes la opción de Trucos en el menú de Extras: 


Mantón pulsada la tecla [Retroceso] y pulsa: 

O [0]: Obtener Soul Reaver O [5]: Munición de la Escopeta 


□ [1] Desactivar texturas 

O [2]: Muestra la salud de los 
enemigos 

□ [3]: Munición para el Rifle 
Asalto ilimitada 

□ [4]: Munición para el Lan- 
zagranadas ilimitada 


O [6]: Munición para el SMG 
□ [7]: Lara a prueba de balas 
O [8]: Matar con una sola bala 
cualquier tipo de enemigo 
O [9]: Obtener Excaliburfl 




todo, está el lenguaje "Borle! Bork! 
Bork!". Selecciónalo y prueba a 
pasar un rato echándote unas ri- 
sas con este idioma que inclu- 
yeron los desarrolladores como 
broma. Por supuesto, volviendo 
al mismo menú, podrás deshacer 
el cambio y volver a hablar como 
las personas civilizadas. 



HEROES OF 

me 


THE PACI! 

Más aviones 
y más misiones 

El mes pasado te ofrecíamos una 
lista de las misiones que desblo- 
queaban aviones, pero hay un 


modo más sencillo de accedí 
a todo el aeródromo sin ten< 
que convertirte previamente e 
el rey de las nubes. Introduce e 
el menú principal uno de este 
dos códigos que te ofrecemo 
comprobarás de inmediato si I 
has hecho correctamente porqi 
un marine te dirá *you are a che: 
ter" y la opción de auto guardad 
será desactivada. Ya puedes vol< 
con tu avión favorito. 



8 Japs: Todos los aviones japc 
neses desbloqueados 
8 snap: Todos los aviones des 
bloqueados 

Para desbloquear las misione 
históricas, debes completar otra 
tantas misiones previamente, qi 
i son las siguientes: 
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Q Misión histórica LWake: 

Evacúate the Admiral 
O Misión histórica t Midway: 

Battle of Midway 
■ Misión histórica 3: Guadalca- 
nal: Backs Against the Wall 
Q Misión histórica 4: Gilbert Is- 
lands: Million Men 
O Misión histórica 5: Marianas: 
Revenge 



Al volante de un deportivo, con 
una chica o un chico a tu lado, 
millas por devorar y un depósito 
lleno de gasolina... ¿y aún asi vas 
a quedarte sin completar el juego? 
No mientras estemos nosotros 
aquí para ayudarte y ofrecerte 
este consejo: utiliza “ENTIRE- 
TY" como nombre de licencia si 
quieres tener el juego con el 100% 


lo desbloquearás tras comple- 
tar el juego en cualquier otro 
nivel de dificultad. 

O Bonus: Si completas el juego 
en cualquier nivel de dificultad 
y vuelves a comenzar, pulsa 
la tecla [Esc] para activar el 
menú de Opciones y seleccio- 
na Cheats, donde verás activa- 
das las opciones de Low Gravi- 
ty Ragdoü y Extreme Ragdoll, 
con las que podrás hacer volar 
a tus enemigos cuando les 
dispares y ponerlos en órbita 
destruyendo su tanque de oxi- 
geno. No tan útil, pero si muy 
divertida, es la curiosa opción 
Hippy Blood que convierte la 
sangre en flores de colores. 



SHADOW GROUNDS 

Un montón de ventajas 



En este juego de colonos espa- 
ciales hay toda una consola de 


completado. De nada. 


BOGUE TROOPER 
Completar y desbloquear 



No se te ocurra dar por terminado 
el juego una vez que lo completes, 
porque todavía queda mucho por 
ver y desbloquear. Ejemplo: 

O Seleccionar nivel: Tras jugar 
y completar un nivel, sal del 
juego y vuelve a reiniciarlo. 
En el menú de Cheats encon- 
trarás ahora ese nivel desblo- 
queado. 

O Armas y mejoras: Al completar 
el juego entero, en lugar de vol- 
ver a empezar una nueva parti- 
da entra en el menú de Cheats 
y selecciona el primer nivel, y 
verás como podrás jugarlo de 
nuevo con todas las armas y 
las mejoras de tus partidas 
anteriores. 

O Dificultad extrema: Este nuevo 
nivel de dificultad, el más alto, 


juegos que te está esperando, y 
en la que podrás introducir esos 
códigos que te proporcionarán 
ayudas y ventajas para hacer más 
fácil tu aventura en Ganímedes. 
En primer lugar, activa la consola 
pulsando durante el juego la tecla 
[F8] y a continuación teclea uno 
de estos códigos, pero antepo- 
niendo a cada uno “extemlncki- 
dedevoloper:" y sin dejar espacio 
entre uno y otro. Por ejemplo, el 
primero seria “extemlndude de- 
velopercloseallremotedoors” 
Ésta es la lista completa: 

O closeallremotedoors: 

Cerrar puertas 
B fullhealth: Salud a tope 
Bgivestuff: 

Acceso a todas las armas 
B giveallkeys: Acceso a todas 
las llaves 

B immortal : Modo dios 
Bopen.door: 

Abrir una puerta 
B openallremotedoors: 

Abrir todas las puertas 
B reloadstuff: Munición para to- 
das las armas y 100 flashlight 
de energía 

B setMissionSuccessCounter L 

Acabar la misión 
O stuffed: Modo dios, salud a 
tope, todas las armas con 
munición, 9999 de flashlight 
y otras ventajas. 







INGAN 


SQUADRONS OF 




Vuela aún más alto 


En este juego no debes contentarte con ser sólo un buen 

aéreo de la 2a Guerra Mundial. Aquí te detallamos qué debes 
conseguir para obtener un nuevo rango: 


B Veterano: Completa el 
Modo Campaña 
E Superviviente: Completa 
el Modo Arcade 
ü Héroe: Reúne todas las 
medallas o completa 
todas las misiones con 
Excelente 


f£ Coleccionista: Desbloquea 


todos los aviones 
I As de Ases: Puntuación 
máxima en las misiones 
del Modo Campaña 
i Elimina Ases: Gana a 
todos los Ases 

r (’í n i i'tí' jf .f 


STRONGHOLD 2 

¿ Necesitas dinero ? 


Ya sabemos que un castillo no 
trae más que gastos, y una cam- 
pana militar para conquistar 
medio mundo no se rentabiliza 
asi como así. PO' suerte, hay un 
modo bastante sencillo de engro- 
sar tus arcas, no tienes más que 
conseguir 1000 de oro y la ma- 
dera necesaria para construir un 
monasterio. Una vez colocado, 
pulsa [P] para pausar el juego y 
utiliza la herramienta de borra- 
do que está situada en la parte 
izquierda inferior de la pantalla. 
Cada vez que la uses conseguirás 
los 1000 de oro que te ha costado 
el monasterio, y éste sólo desapa- 
recerá cuando pulses de nuevo 
[P] para volver al juego. 


TRUE CHIME 
NEW YORK CITY 
Cambiando de coche 


Si se trata de imponer respeto en- 
tre la chusma de la ciudad, nada 
mejor que un pedazo de coche 
que te sirva también para presu 
mir fuera del horario laboral. Pero 
ya sabes que nadie regala nada, 
y en este juego sólo cambias de 
vehículo a medida que alcanzas 
nuevos rangos de detective. Cada 
uno de ellos desbloqueará un nue- 
vo coche: 

B Detective Rango L 

6.5L V8 Custom SUV 
B Detective Rango 2: 

5.41 SC V8 Coupe 
B Detective Rango 3: 

2.5LL4 Sedan 
B Detective Rango 4: 

6.01 V8 Coupe 
B Detective Rango 5: 

3.5LV6 Sedan 

Pero al subir de rango también 
adquieres una nueva habilidad 
de conducción. Acompañan a los 
mismos rangos, y son: 

B Detective Rango 1: 

Nitro Boost 


eso sí, para ello tú tendrás que 
editar el fichero “configjni" que 
se habrá creado en el directorio 
de juego. Antes de realizar ningún 
cambio, y como siempre te reco- 
mendamos, cúbrete las espaldas 
antes creando una copia de segu- 
ridad. Ahora ya puedes abrirlo 
con un editor y añadir al final del 
fichero la siguiente linea: 
“bindc+DIK GRAVE(consoie 
showhide)" 

Guárdalo en el mismo directorio e 
inicia de nuevo el juego. Durante 
la partida, pulsa la tecla [*] para 
activar la consola y teclea “sv_ 
cheats 1” para activar el modo 
de trucos. Ya está, por fin pue- 
des añadir los correspondientes 
códigos y conseguir el modo dios, 
entre otras ventajas: 

B game_godmode 1: Modo 
dios 

B suicide: Suicidio 
B g_fty 1: Modo vuelo 
B gjwciip 1: Modo no clipping 
8 map [nombre]: Va al mapa 
[nombre] 


B Detective Rango 2: 

Side Wheelie 

B Detective Rango 3: 

Peel Boost 

B Detective Rango 4: 

Switchblade 

B Detective Rango 5: 

Insta-tum 


UBERSOLDIER 

Un soldado más súper 


El súper soldado protagonista de 
este titulo de acción necesitará ser 
aún más poderoso para superar 
todos los retos y amenazas que 
encontrará en el juego. Nosotros 
vamos a echarle una mano, pero 






O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero-. el lugar 
donde tú mandas g eres el rey. fídeysete dará. Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste-. 


la comunidad 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica -. estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 

Nuevos frentes 


D B universo de la "Guerra de las Galaxias ' 

se expande. Casi cada semana aparece 
un nuevo e interesante mod. que ofrece 
campañas y misiones alternativas o amplía 
algunas características del juego. Sobre 
todo lo que hemos visto te proponemos 
los siguientes: 

• Realism v4.0 mejora el realismo en los 
parámetros que las batallas estén más 
equilibradas entre ambos bandos. 

• Precise Ship Scaling v0.2 ajusta el tamaño 
de los escenarios y de las naves. 

• Big Battles v.2 incrementa el número 
máximo de unidades en las batallas. 

© Lo encontrarás en: 

www. empireatwar. net/index.php 
eaw. heavengames.com/downloads/ 


Estrategia online de última generación 


O ACTUALIDAD □ NUEVAS MODALIDADES MULT1JUGADOR 
13 «WORLD IN CONFUCT» 

Y a poco antes del E3, tuvimos ocasión de ver «World in 
Conflicto y en la feria nos hemos vuelto a quedar con muy 
buenas impresiones. El proyecto de Massive Entertaiment, 
los creadores de «Ground Control», se presenta con una inno- 
vadora modalidad multijugador online que nos anticipa apasio- 
nantes partidas en Internet. Veamos en qué consiste... 

Eliges tu bando y la especialidad de tus tropas 
«World in Conflict» nos planteará un pasado alternativo en el 
último período de la Guerra Fría: un conflicto de escala mun- 
dial. El proyecto tratará de ofrecer batallas a gran escala con 
enormes escenarios 3D y consistirá en avanzar a través de 



▲ Imagina que eliges las unidades que quieres bajo tu mando y que 
formas parte de un ejército con otros comandantes humanos. 



CL 


4 Decora Tu Familia, 
Apero antes prueba 

B S eres unmguUor do eLoaSmn seguro 
que sabes ya que acaba de salir el pacfc 
«Decora tu Familia», que reúne una ingente 
cantidad de accesorios muebles y ropa para 
tus sims. Bien, pues mientras te piensas si 
te merece o no la pena adquirió, puedes ir 
trasteando un poco con el miníjuego que te 
proponen la página oficial de los Sims. In- 
cluye un montón de ejemplos del contenido 
disponible del pack para «Los Sims 2». 

O Lo encontrarás en: 

theamsZeaxomApmes/indexjjhp 

n ' 
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* El miníjuego 
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a Podrás especializarte en distintas 
tácticas según las unidades que elijas. 

puntos de control repartidos por el ma- 
pa. que nos proporcionarán ventajas 
como ataques aéreos, tropas de re- 
fuerzo, ataques nucleares tácticos... 

Hasta aquí nada nuevo, pero al co- 
menzar, no tendrás que construir ni conseguir 
recursos, sino elegir unidades especializadas, gas 
tando para ello cierta cantidad de puntos de apro- 
visionamiento. Algo que los aficionados a la acción 
conocerán de juegos como «Battlefield 2» o «Ene- 
my Territory». Traducido al modo multiusuario 
online, este sistema permitirá que cada jugador 
asuma un papel distinto dentro de su ejército, al 
mando de los blindados o de la infantería, por 
ejemplo... Sin duda, la especialización, abre una 
nueva puerta a las partidas online en la estrate- 
gia de lo más prometedora. 


i 


□ miníjuego de la página web, es una especie de catálogo 


con todo el contenido del pack «Decora tu Familia». 


Táctica secreta 


Academia de GvlV 

B PRÁCTICO B GUÍA DE ESTRATEGIA EN CASTELLANO 

B Yo no hay excusas pan loa que dicen que la estrategia 
ampliad o. Los chicos de “Cívadictos" han comenzado a 
colgar en su página, en el apartado de la Academia, las 
primeras guias de estrategia para «CMHzation IV», diri- 
gidas a todos los aficionados. La primera lección ex- 
plica los primeros pasos en el juego y la segunda, 
más reciente, explica ios fundamentos para las 
batallas entre jugadores online. Muy pronto, la 
tercera lección. ¿De qué irá esta vez? 

© Lo encontrarás en: www.dvadktos.com 
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Hearts of ¡ron II 
Doonudag llega 

S ACTUAUDAD O EXPANSIÓN 



O Ya está aquí. «Doomsday», qut a 
pesar da anunciarse como expansión 

será independiente de cHeart of Iron lia 
para funcionar. La estrategia global de 
ta serie se prolonga esta vez hasta ei 
año L953, ofreciendo un universo pará- 
lete basado en la Guerra Fría. Permitirá 
elegir entre 175 países en la campaña e 
incluirá un editor de escenarios. 


© lo encontrarás en: 

www4iaratkxplaza.com 



:)«ja a todo el mundo impresionado con tus 
estrategias en Ch/illzation IV! 

: cmpart» tu satádrfa sobre OAzaúon IV con ios 
-«más e ingresa en nuestra academia de CivMogo* 
reseñando a los grandes doctores kramsft), 

«ssuh, a stroiog m o ycfcby entre otrosí 

u quieres «safar sobre algún tama para la 
scadama ponte en contacto con rosotros. 


▲ Y ri piensas que ya sabes todo lo que 
hay que saber sobre tCMV», no te cortes 
y participa en la radón de la fute. 


r 



Aventura 



Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas gue te traen de cabeza. 



1 lilla Yhj -aiújj ujjíiJJ 


ACTUAUDAD LA DIVERSIÓN VIENE DE LA RED 


I nternet es el medio ideal para que compañías con pocos recur- 
sos puedan crear juegos por capítulos, fáciles de descargar, que 
proporcionan horas de diversión a bajo precio. ¿Quieres saber 
cuales son las que más están dando que hablar? 

Aventura clásica en primera persona. Cuenta las aventuras 
alrededor del mundo de un profesor del Museo Británico, a princi- 
pios del siglo XX, dispuesto a desvelar los secretos de un misterioso 
artefacto. Ya están disponibles 3 de los 14 capítulos. El cuarto, cuyo 
titulo es «Lost Sword of Toledo*, estará ambientado en España. 
Descarga: 180-300 MB Preda 9,80$ 


> INFORMACION 


Original mezcla de aventura y rol. ambientada en la 
Inglaterra Medieval. Aquí investigas el asesinato de una joven mientras 
te enfrentas a vivos y muertos, y preparas pociones 
que te ayudarán a resolver los enigmas. 

Descarga: 418 MB Preda 29,99 $ 


www.datmonica.com 


U Bone 2: The Bnat Co El se- 
gundo capitulo de la saga «Bone» es 
una aventura de fantasía medieval que 
recuerda a i Mundodiscoi . Más largo y 
desafiante que el anterior, narra las locuras 
de los tres primos Bone. dispuestos a amañar una 
carrera de vacas. Su creador es Dave Grossman, 
el mismo de <Day of the Tentacle». En la web está la 
demo. la banda sonora y un vídeo del primer capítulo. 

Descarga 99MB Precio: 12.99 $ 




O MAS INFORMACIÓN: 

wntMWitinwi rnm^vnriiirri <bont_act2 


Se estrena página web 

Mumwag X a toda máquina 

JUEGOS ESPAÑOLES EN DESARROLLO 


Juegos clásicos 


Retrocompatibles 
Nueva versión de DOSBox 


G UTILIDADES EMULADOR DE MS-DOS 



Q Si te gusta jugar a los dáskos da toda la vida, -induyendo por supuesto 

las aventuras- seguramente habrás caído en la cuenta de que muchos 
no funcionan en Windows XP. Por suerte, puedes útil zar el programa 
«DOSBox», un emulador de MS-DOS que te permitirá jugar a los 
clásicos en los equipos más modernos. La última versión acaba de 
salir a la luz, con soporte para más juegos. No te los pierdas porque 
la lista incluye los mejores. Ahora, a ver dónde los guardaste^. 


© Lo encontrarás en: // dosbox.sourceforge.net 




Curiosidad 


othér World, i Vuelve a tu PC! 


DESCARGAS «REMAKE» 


B En 1591 «Anothcr V/orldy una aventu- 
ra futurista, se convirtió en leyenda al 
usar gráficos vectoriales para mostrar 
una perspectiva cinematográfica nun- 
ca vista. Ahora, quince años después 
su creador. Eric Chahi. ha creado una 
nueva versión con gráficos en alta re- 
solución y fondos más detallados, paro 
manteniendo el encanto del original. 
Desde la web oficial puedes descargar 
• la demo. que ocupa 23 MB. 




© Más información: 

www.anotherworld.fr/anotherworld uk/index.htm 


O Tras dnco largos años dedizwroUa. Péndulo Studios tiene casi a punto una 
de las aventuras más esperadas dei año: «Runaway 2», que verá la luz en 
septiembre. Para dar a conocer el juego, acaban de estrenar la web oficial. 
De momento sólo contiene pantallas y un foro, aunque bastante activo. 
Además ya anuncian el contenido completo para las próximas semanas. 
A la espera de ver algo más sólido, las pantallas revelan que el juego man- 
cenara ei eso» graneo ciet original, a Dase de animaciones. 



© Lo encontrarás e www.runaway-thegame.com 


Tras el éxito de la primera parte «Runaway 2» es una de las 
aventuras gráficas más esperadas por los aficionados al género. 
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la comunidad 



0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Síguele la pista 










Acción 


ACTUALIDAD 

O DESARROLLO DE «HALO 2» 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando u 




M&ótrVKÚJ 


pedos del dcsdrroi'p de «HALO?) Aún le que- 
da mucho hasta que llegue Windows Vista. 
Aún así ya se conoce que la adaptación está 
siendo desarrollada por un nuevo estudio de 
Microsoft llamado TnT que reúne antiguos 
integrantes de proyectos como «Doom 2» 
o Might & Magic. Del editor de mapas, que 
ha sido confirmado para PC. se encargará 
otro equipo no especificado aún... 


■ 'i ••rtr r/nifi 

}ri cñtn ifHn KHií 

mUI tJUíiSJ f J tmJ SJ iSEmfim* 


DESCARGA 0 JUEGO EN FASE BETA 




«Kkrieger» es un juego en fase beta que ocu- 
pa nada más que ¡¡¡96 KBÜ Y no te creas, el 
juego, -sólo está el primer capítulo- no tiene 
mucho que envidiar la tecnología de juegos 
de renombre actuales. De momento tiene al- 
gunos “bugs” seguro que tienes curiosidad 
por ver cómo funciona. ¡Descárgatelo! 


i Lo encdntrajtís;em; 


kk.kema.at/filesy kkheger-beta.zip 


fF'Manos a la 


¿Se abusa del "Bulle 


G OPINIÓN 3 EL “TIEMPO BALA" SE PONE DE MODA 


E l control del tiempo en los juegos de acción se está convir- 
tiendo en un recurso muy habitual. tMax Payne» lo empleó 
por primera vez y ahora cada vez son más los juegos que nos 
permiten emplear el "tiempo bala' para ralentizar la acción y con- 
seguir una cierta ventaja. Es cierto que es un recurso espectacular 
y divertido, pero... ¿puede llegar a afectar la jugabilidad? 

En «Max Payne», era de hecho, un elemento clave de su jugabili- 
dad, pero tal vez también puede ir en contra de la misma. Algunos 
aficionados coinciden en que tF.EARi se vuelve demasiado fácil 
cuando se emplea la ralentización del tiempo. Y lo que es peor: 
que te pierdes la excelente IA del juego. Otros aficionados señalan 
que ante la dificultad de algunos juegos es imprescindible y que 
aporta algo de táctica. El último juego que emplea este resurso es 
«TimeShift». La idea promete, pero ¿resultará afectada a la ju- 
gabilidad? ¿Tú que crees? ¿Eres 
partidario de estos ‘trucos’ 
o prefieres la acción "clásica’? 

Envíanos tus opiniones a nuestro buzón 
enbcomunfciad@axefsip.com 


▲ Mientras aparecen más juegos con “ttanpo lato” te pnpa 
un Interesante mod basado en el Mulo pionero de esta Mnrn 




Nueva vida para «Max Payne 2 » 

Seguimos con <Max Payne» y su c 
racterfstico ‘Bullet Time". «The 7th S< 
pent» es una modificación total basai 
en «Max Payne 2», que lleva en desarro 
|l desde 2.003. Sus creadores acaban 
lanzar el primer capitulo, 
la historia nos traslada a un tutu 
próximo, donde la mega corpor 
A ción Serpent Industries trabaja pa 
■ crear el soldado definitivo. Vin- 
Petero es el candidato, un sold 
W do que no recuerda sus orígenes 
f que pronto se ve envuelto en una I 
[ cha sin cuartel. El primer capitulo inel 
ye escenas cinemáticas de calidad, ui 
pegadiza banda sonora y, sobre tod 
acción brutal contra poderosos en 
migos y vehículos acorazados, la 
ello sin olvidar el famoso ‘bull 
time", que era tan necesario pa 
poder avanzar en el original. 


A Hay quien ¡fice que el “tiempo bata” sotan en vfJUJL». ¿Serte 
tú capaz de renunciar a usado si te encuendas ante una escena así? 


©MAS INFORMACIÓN EN: 

ivww.7thsarpmt.com 


obra 




Herramientas para Cali @§ Dvly 2 


iei ^ 

DVD 


¿Dejarán de ser 
qratuitos los mods? 


0 ACTUALIDAD 53 HERRAMIENTAS 


0 <r Cn!1 ofDuty 2» vuelve o estar de actualidad. 

Activision e Infinrty Ward por fin nos ofre- 
cen las herramientas de modificación para 
el mejor juego de acción bélica del momen- 
to. La comunidad de «Cali of Duty 2» ya 
está lista para un montón de contenidos, 
con mapas, misiones e infinidad de mods. 


E ACTUALIDAD > MODIFICACIONES DE PAGO 




© Lo encontrarás en: 

L DVD de Micromanía 137 


Q Hasta ahora, no había que pagar para disfrutar de los mejores mo- 
dificadcne pero algunos creadores independientes están pen- 
sando en obtener rentabilidad por ellos. Un ejemplo reciente es 
el espectacular «Garry’s Mod». Sí. aún son casos aislados, pero 
viendo la complejidad de muchos de ellos, -que han pasado de 
ser simples curiosidades a juegos de calidad- es lógico que la 
tendencia es que conviertan en software de pago, aunque a pre- 
cios bajos. Algo similar ha ocurrido con «Red Orchestra». que 
nació como un mod más y ha acabado siendo un juego comer- 
cial amparado por Steam ¿Serán una alternativa en el futuro? 






Más munición 


Deathmatch en 
STA San Andreas 


ACTUALIDAD MOD EN DESARROLLO 



1 Q Desde hace unos meses podemos disfrutar 

<r UTA San Andreas de emocionantes 

:arreras multijugador. Dentro de poco 
esta nueva posibilidad se completará mod 
que introducirá ei modo Deathmatch. Sus 
creadores, los mismos que desarrollaron 
las carreras multijugador, están trabajan- 
do duramente para recrear los combates 
más duros en ia ciudad de San Andreas. 


© Más información: wwwjntasa.com 


£afíofduiy2 
más estremecedor 



□ «Cali ofDuty 2» ya es bastante estremece- 

:r sin sangre- Pero si piensas que es eso lo 
que le falta, pronto podrás descargarte el 
mod «Merc9ess2», que hace los combates 
más sangrientos, con más de 100 “skins'’ 
diferentes de daños~ No es apto para me- 
nores, pero si no lo eres y quieres ver todo 
el honor de la guerra, pues ahí k) tienes- 


© Lo encontrarás en: 

wwwjnerdlessmod.com 





Mundos persistentes 




\ 



B as en Internet o más bien tienes una 

vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
hablarte de lo que pasa por allí. 


ellos déjanos I 


El precio de la glo 


1 OPINIÓN «NEVERWINTER NIGHTS II» 

T odos los que soñaban con jugar una versión de «Neverwinter Nig- 
hts» en un mundo persistente será mejor que se olviden. Fuentes 
oficiales han confirmado ya que no barajan esa posibilidad y que 
seria imposible mantener la calidad gráfica del juego tratado como un 
mundo masivo online. La verdad es que no les falta razón... 


¿Sabías que- - 

«Warhammer Online» saldra con ur 
clasificación apta para adolescente^ Sü ? f g5 

creadores aclaran en su web que. de todas formas. 
Se no sera un mundo feliz donde los umeormos 

disparan arco iris a osos M 

visión del mundo de fiames Workshop . 

© Lo encontrarás en www.warhammeronline.com/spaoish 


¡A toda mecha! 


Guild Wan 

■ Aoko d» MÜr ut pritmrw yin npwmtén. «Fwctiom», pro lot 

chicos de ArenaNet no paran, ai contrario. Su idea es lanzar dos 
grandes ampliaciones del juego cada afio, por lo que antes de 
navidad podríamos ver ya la tercera parte del juego que, según 
comentó recientemente Jeff Strain, -responsable del juego- lle- 
varía en desarrollo desde noviembre. Además, se ha anunciado un 
nuevo servicio para verano que permitirá a los jugadores comprar 
siots adicionales de personajes. Por último, se han confirmado las 
fechas del campeonato del mundo, que se celebrará entre el 24 y 
ei 27 de agosto en Leipzig (Alemania). Los danés mejor situados 
competirán allí por más de 100.000 $ en premios. ¡De infarto! 


© i em ontrjras en: es.guildwars.com 


recrean mundos persistentes en los 
. que “vemos” a nuestro personaje. Sin 
í embargo, cada vez son más los que 
i se conectan a nuevos juegos online 
para competir. Son completamente 
, gratuitos y muchos están traducidos 
Y al castellano. Si estás decidido a 
* echarles un vistazo no dejes de visitar 
«OGame», uno de los de mayor éxito. 




www.ogame.com.es, wwwjbbatia.net y www.civitis.com 


¿Nos ofrecen Jo que queremos ? 

Esta vez no podemos reprochar nada, los chicos de Obsidian nunca 
se comprometieron a desarrollar una versión masiva online. El peso 
que el apartado gráfico está ganando en los juegos online ha hecho 
a este género más popular, pero también, muchas veces, afecta di- 
rectamente a la jugabilidad. La dificultad de representar en el mundo 
a grandes grupos de jugadores simultáneos con calidad alta, -sin 
elevar los requisitos de hardware- lleva a buscar alternativas que, 
normalmente, recortan posibilidades para el combate, la aventura, 
la interacción con el entorno y los contenidos de rol. 

Y es que, a estas alturas, no está claro el 
público a que se dirigen los nuevos títu- 
los. Aunque a todos nos gusta que ei 
entorno esté bien trabajado, 
que los detalles de nuestra 
indumentaria estén cuidados 
y que los efectos del nos de- 
jen con la boca abierta, segu- 
ramente muchos roleros 
renunciaríamos a 
todo eso a cambio 
de contenidos más 
profundos, historias 
bien construidas y 
misiones que con- 
sistan en algo más 
que en matar bichos para con- 
seguir un objeto. En definitiva, 
más rol... Eso que te hace sufrir 
cuando abandonas a tu persona- 
je en un mundo lleno de peligros. 

¿Tendrán esto claro las compañías? 
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Velocidad 



i Tramos imposibles! 


Te gusta pisarle, jekJ No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorita el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Campeonato mundial de R-Factor 


0 COMUNIDAD COMPETICIONES OFICIALES Y 
CAMPEONATOS ONLINE D «R-FACTOR» 


D esde hace varios meses «R-Factor» ha cobrado protagonis- 
mo absoluto en esta comunidad. Lo que empezó como el 
proyecto de un simulador de carreras Online se ha conver- 
tido en un fantástico juego de velociad, con un pilotaje exigente y 
reacciones físicas que parecen reales. Además, los gráficos y el 
sonido son excelentes. Así se ha hecho tan popular... 

Zm La competición 

Hasta tal punto ha crecido la 
comunidad de t R-Factor» que 
ya se ha organizado 
\\ - — J el primer campeo- 




nato mundial llamado 
'Armaroli SimRacing 
World Cup". El siste- 
ma de competición 
es por equipos na- 
cionales, con 22 
países y 4 pilotos 
por equipo. Se tra- 



ta de un campeonato de carácter profesional, con patrocinadores 
de primer nivel e importantes premios en metálico. Las carreras se 
celebrarán mensualmente los sábados con dos tandas puntuales. 
Debido a su carácter internacional, el campeonato está recibiendo 
una gran cobertura de medios, puesto que las carreras se trans- 
mitirán en directo por Internet y en algunos países como Brasil se 
ha dado a conocer por televisión. Ya hay un equipo español y nos 
hemos apuntado. Te iremos dando más detalles de nuestros pro- 
gresos en la competición. ¿Tú no te apuntas? 

© MÁS INFORMACIÓN: wwwjsrwcxom y wwvuiKtofJwt 


Q Si eres aficionado a los de raliies seguro que 
recuerdas «Rally Champk>nship». Pues cuentí 
con un buen número de seguidores aún que k 
han mantenido actualizado y que incluso orga 
nizan campeonatos onfine en esta página que 
os presentamos a continuación. 


© Lo encontrarás en: wwwjKtivescore.com 


A Rebufo 


□ Como se veía venir, no pora de crecer h comunidad 

de «NFS: Most Wanted» y cada mes se crean 
nuevas páginas repletas de información, recur- 
sos, originales tunees y desafíos para partidas 
multijugador. Un buen ejemplo es son las páginas 
web que te indicamos a continuación. 


© Lo encontrarás en: 

nfsmw.eliteps3.com y www.nfspain.net 


Rol a lo medida 


EA te invita 
a participar 

□ COMUNIDAD □ CONVOCATORIA 


, 1 


□ En la página de Electronic Arts se acaba 
de inaugurar un apartado dedicado a un 
nuevo juego de rol llamado por el momento 
Project Gray Company. El estudio de pro- 
gramación Redwood Shores está traba- 
jando en él y quiere tu opinión acerca de 
cómo debería ser el juego. Para ello, pue- 
des apuntarte a sus foros y proporcionarles 
tus ideas. Según comentan ya. los per- 
. ; sonajes del juego contarán con una in- 
creíble IA basada en la tecnología de 
«Los Sims 2» y una libertad de acción 
al nivel de la de «Oblivion». 


© Lo encontrarás en: www.ea.com/ 
w official/projectgraycompany 


Juegos de Rol 


Atesoras riqueza a poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así es que eres un auténtico forofo del roí A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda Encuentra aquí tu destina 



O DESCARGAS £1 ORIGINAL DE LA SERIE 


P arece que fue ayer, peno hace ya diez ahitos 
que la saga (The Eider Scrolls» irrumpió 
en el mundo del rol de PC. Para ce- 
lebrarlo, Bethesda Softworks pone a 
tu disposición un apartado especial 
dentro de su página web donde pasa 
revista a cada juego de la serie, incluido el 
reciente (Oblivion». 

Súmate a la celebración 

Pero lo más importante es que permi- 
te que te descargues totalmente 
gratis el primer juego de la serie, 

(Arena». En la misma página en- 
contrarás un vínculo para poder 
descargarte también un emulador 
de MSOos que permite que el jue- 
go funcione en los ordenadores 
modernos bajo el sistema ope- 
rativo Windows XR Verás que 


interesante y resulta comprobar cómo ha 
evolucionado la serie hasta (Oblivion». 
Para los que k) jugaron, icuidado! Pue- 
den ser victimas de un ataque de nos- 
talgia y estamos casi en verano. 


e MAS INFORMACIÓN EN: 

www.théákkrscroisxomAmttii^Mimht/ 
tenthjumivJitm y www.théttdtncroUs.com/ 
tenth amMnth tnnMttin 


122 micromanía 







/ron Warriors T-72 Tank Commander 


Tú estás aguí por alga Tus amigos no té comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo- ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con no so tro s. 


ACTUAUMD DOS NUEVOS SIMULADORES DE TANQUES 

E stos días coinciden en su lanzamiento dos simuladores de 
carros de combate, uno de los ámbitos que menos títulos 
había generado en el género durante los últimos artos, a 
pesar de su indudable interés. Para que no los pases por alto, 
no queremos perder ocasión para contarte de qué van en esta 
sección. Ambos tienen un nivel técnico sensacional. 


De Normandia a los Balcanes 

El primero de ellos, c Panzer Elite Action» está ambientado 
en la 2 a Guerra Mundial e incluye tres campartas, campañas 
con los aliados e inch /ye 15 tipos de tanques controlables. Su 
distribución está a cargo de Nobilis Ibérica. 

El otro es tirón Warriors T-72 Tank Commanden y te pondrá al 
mando de un carro de combate, -o de un escuadrón- en la Gue- 
rra de los Balcanes. Ha sido traducido y doblado al Castellano 
y ya está disponible bajo el sello de Virgin PLAY 


© MÁS INFORMACK pan2enHtcaction.corr1yvirglnplay.es 


Vi 



¡Que cante la afición! 



paginas 

de aficionados y recursos en español de la saga 
«Total Club Manager». Recientemente han col- 
gado el parche «Cánticos la División», que aña- 
de un archivo de audk) con más de 70 cánticos 
reales de las aficiones que sonarán durante los 
partidos. iAnima a tus muchachos! 

www.turincontcm.tk 


La prórroga 

Apúntate a la NBA 

Q Aprovechando el comentario del mod « Euroliga » 
pan *NBA Uve 06» te recordamos que siguen cele- 
oranoose con gran exiu) oo panicipacion panioos 
y competiciones en M TodoBasketOnline”, el por- 
tal de la comunidad española de «NBA Uve 06». 
Apúntate y te medirás con los mejores. 


€> Lo encontrarás en: 

www.todobasketonUne.com 





Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportiva la 
competición es lo que nos une y, a la vea lo que nos enfrenta Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta así que~ ¡hala calienta que sales! 



O DESCARGAS ES MOD «EUROUGA» PARA «NBA UVE 06» 


S i eres un forofo del baloncesto seguro que ade- 
más de ser un tan de la NBA no te pierdes ni un 
partido de los equipos espadóles en la Euroliga. 
Bien, pues ahora, en base al entorno del simulador 
«NBA Uve 06» acaba de salir un mod que per- 
mite jugar con los equipos europeos. 

t Euroleague Mod» está compuesto por 
varios archivos fácilmente ¡nstalables y 
cuenta con las plantillas actualizadas 
de los 24 clubes que iniciaron la com- 
petición. sus correspondientes equipa- 
ciones deportivas, así como los rostros 
de los jugadores. Las habilidades de los 
jugadores estrellas se han trasladado con 
gran fidelidad. Por ejemplo, verás como 
Navarro suele encestar uno de sus clási- 
cos tiros ‘bomba*. La interfaz y el entorno 
visual también está adaptado a la Euroliga 
en los vídeos de presentación, menús. fondos, 
logotipos, nombres de las canchas, el balón 
oficial y hasta el aspecto de los árbitros. 


i Y se juega como en Europa! 

Como el estilo de juego de la NBA es muy diferente 
al europeo, el parche también adapta el motor de si- 
mulación de (NBA Uve 06» al baloncesto de la PIBA 
y hay más juego de equipo, defensas zonales, mar- 
eajes más férreos, e incluso mayor señalización de 
\ faltas personales. Pero si no te convence este esti- 
. lo de juego, también es posible ajustar todos los 

parámetros de porcentajes de cada acción. ¡Y tú 
que creías que se te iba a acabar la diversión..! 


O MÁS INFORMACIÓN E eurohagM.nbalire.org 
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Lenauas 


1 


etrs 


es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
jugadores. Éste es tu punto de encuentre. 


— 


¡MwMiyns 

míunmím 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la sección Re- 
view'en este número de Micromanía y envíanos tu voto al buzón de 
lacomunidad 8 mkromania.es 

El clamor de los estrategas aún resuena entre las paredes de 
nuestra redacción, y es que están que desbordan entusiasmo por 
el brillante «Rise of Nations. Rise of Legends» que parece va a estar 
en uno de los tronos del género durante tiempo. Pero como siempre 
hay quienes tienen otros gustos no han faltado voces en desacuer- 
do. tanto quienes votaban por la acción de «Ghost Recon Advanced 
Warfighter» -llevan días desplazándose por la redacción empuñan- 
do escobas y utilizando las mesas como parapetos- como por el rol 
online de «Guild Wars: Factions». 

Vuestras votaciones han nombrado como juego del mes pasado a 
«Tomb Raider Legend» coincidiendo con nosotros. Y es que parece 
ser que Lara Croft sigue teniendo tantos fans como el primer día... 


■ ME U£VÚ SIETE HORAS PAS 

me s jubo la última vez c 
lo jugué, pero habrá muer 
diferencias sobre cuanto tie 
po lleve acabárselo a ce 
usuario. 

eHalHJfa 2: Episodi 


■ MUCHA SENTE NO SABE 1 
«BROTHER IN ARIAS» esta 
■ en desarrollo incluso anl 
de que comenzásemos 


trabajar en la adaptación 
tHALO» r 


► para PC. 


/bndgfíkN 
Softv 


O NO HEMOS USADO NADA 
« HITMAN : BLOOO MONEY» 

anteriores juegos en térmir 
de código, al menos en lo q 
respecta en temas de inte 
gencia artificial. 




El espontáneo 

Ahora que por fin tengo la edición 
coleccionista de «Commandos 
Strike Forcé», 
ya puedo m — 

dormir 


Hace 10 años 


a pierna 
suelta... 


¿Quieres ser nuestro — 
Espontáneo? Manda tu 
foto, tu nombre y tu frasea 
locomunidaditnicromania^s 


Enrique Pedraza 
(Vielha-Val D’Aran) 


Impresionados por el 
«MDK» he Shiny 

E n el número 18 de la Tercera Época, es- 
tábamos tan sorprendidos por el juego 
que Dave Perry estaba preparando al 
frente de Shiny Entertainment. el extraordi- 
nario y original c MDK». Tan entusiasmados 
estábamos que le dedicamos con toda jus- 
ticia nuestra portada, pero no era el único 
tema del mes. Teníamos algunas promesas 
de lo más espectaculares, como el «Unreali 
del que esperábamos mucho guiados por el 
título que ya se había ganado: el mayor rival 
del hasta entonces imparable cQuakei. 

El megajuego del mes era toda una película interactiva, «Ripper», que encabe- 
zaba una larga serie de juegos comentados rematados con un inmejorable fi- 
nal: un suplemento especial sobre la feria E3 de Los Ángeles en el año 1996. 


Or Por Ventura y Nieto 


«DREAMFALL» ES LA AVEN] 
RA CON MAYOR PRESUPUESTO 
los últimos años. Pero s< 
seguiremos haciendo ave 
turas si el juego es rentab 
A todos los fans que quen 
jugar a «Dreamfalli os sup 
co que lo compréis, y no 
descarguéis... 

I productor del ju 


O «PARAOISE» ESTÁ INSñRA 

£NMf infancia. En Bélgica, al 
dos los niños nos describían 
Congo Belga como una tiei 
de fábulas, el verdadero par 
so. ¡Pero la realidad era m 
distinta! 

ddjm 


D SIEMPRE HE SIDO OE LA OPINh 
de que el “PvP" debería s 
voluntario, divertido, y disp 
nible para todo el mundo < 
un juego online. 


aUmfrdacAgoolCmM 


MICROENCUESTA 

¿Sobrevivirá el rol "offíine"? 


Con el acceso a Internet cada vez más extendido, rápido y económico 
y los nuevos juegos de rol online que consiguen reunir millones de 
§uscriptores parece claro que el género avanza hacia los juegos on- 
line. Comunidades que comparten miles de personajes que reaccio- 
nan a tus acciones, en un mundo que cambia a medida que juegas y 
evoluciona constantemente... es tan sugerente que ¿Terminarán todos 
los aficionados jugando solo a títulos de rol online? ¿Serán las com- 
pañías las que dejen de desarrollar juegos que no se jueguen a través 
de internet? Por de pronto, parece que ambas modalidades coexisten 
felizmente y el tirón de títulos online como «World of Warcraft» no 
impide el lanzamiento de otros que arrasan en ventas y criticas po- 
sitivas. como es el caso del reciente «Oblivion». pero ¿Qué es lo que 
piensas tú? Este mes te proponemos la siguiente pregunta: 

O ¿Desaparecerán los juegos de rol que no sean multijugador y juga- 
Wes mediante conexión a internet ? 

1. Totalmente, ¿Quién querrá jugar contra personajes no humanos 
pudiendo hacerlo con y contra otros que si lo son? 

2. No desaparecerán del todo, pero cada vez serán menos. 

3. Siempre habrá para todos los gustos, aún son muchos los que 
prefieren jugar sin cuotas, conexiones ni multijugador. 
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¡Entra en la 
nueva generación! 


G Todo sobre PS PlayManía te ofrece 
en primicia todos los detalles de la nueva 
consola Sony: su precio, la fecha de lanza- 
miento, los juegos... Además, te adelantan 
las novedades más impactantes para PS2 
y PSP presentadas en el E3, la feria de vi- 
deojuegos más importante del mundo. 

□ ¡Vuelve la Alonsomanfa! Si quieres ser 
el primero en saberlo todo sobre el nuevo 
(Fórmula One 06i, no te pierdas su avan- 
ce especial, con las primeras imágenes de 
las versiones para PS2 y PSP. 

Q 5.000 trucos. PlayManía te ofrece 36 
páginas rebosantes de trucos para PS2 y 
PSP. ¡No te quedes atascado! 

Q Guías coleccionables. Y si quieres sa- 
carle todo el partido a (Dragón Quest», no 
te pierdas la guía completa, en un formato 
especial que podrás guardar en la caja de 
tu juego. 

□ PlayManía 89 ya a la venta por 239 €. 



«Ouild Wars Factions», 
el mejor rol Online 

O Las novedades más espectaculares. □ uni- 
verso online de «Guild Wars Factionsi expande 
sus tentáculos con nuevas profesiones, razas y 
escenarios realmente increíbles. 

□ Tes 24 ordenadores y 48 
pruebas de rendimiento a los 
mejores juegos del momento: 

«Rise of Legendsi, « SpelIFór- 
ce 2», «El Código Da Vincit, 

«Desperados 2»... 

O Juego de regalo. Disfruta 
de la mejor estrategia, Euro- 
pea: «Knigtits & Merchantsi. 

□ A la venta el 2 de Junio. 



Descubre la nueva consola Wii 


O Nintendo presenta Wii en el E3. La nueva consola ha sido prota- 
gonista de la feria y Nintendo Acción te da toda la información... ¡YA! 




i Todas las novedades del E3! 


Q Súper-reportaje E3. Conoce todas las novedades de la feria: las 
consolas Playstation 3 y Wii, los próximos juegazos de Xbox 360 
yde las portátiles... ¡El futuro ya está aquí! 


G Fórmula One 2006. ¿Eres fan de Fer- 
nando Alonso? Entonces te interesa este 
avance del juego oficial del campeonato 
de F-l, que se acerca a PS2 y PSR 


Q El Código Da Vinci. No te pierdas el 
completo análisis del enigmático juego. 


G Hobby Consolas 177, a la venta el 
26 de mayo por sólo 2,99 €. 



Q Guía completa de Resident EYil DS. Cárgate a los zombis con esta 
guía que incluye mapas exclusivos de todas las zonas del juego. 



NOMBRE . 


APELUDOS _ 
DIRECCIÓN . 
POBLACIÓN 


CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO 


TARJETA CUENTE 
Dirección e-mail . 
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la comunidad 


C?EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta ... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Commandos 
Strike Forcé 

Más misiones 



Me ha parecido un juego estu- 
pendo pero en un par de días 
lo he completado. ¡Sólo cator- 
ce misiones! ¿Sabéis de algún 
sitio web desde donde pueda 
descargarse más niveles y con- 
tenido extra? ■ David Cruz 

«Comandos Strike Forcé» es un 
gran juego, pero es cierto que se 
hace muy corto si te pones con él 
a saco. Y además, por ahora tam- 
poco permite añadirle contenido 
extra. A la espera que los chi- 
cos de Pyro Studios se decidan 
a ofrecer un editor de mapas o 
algo asi, la única forma de seguir 


disfrutando de «Strike Forcé» es 
subir el nivel de dificultad... Eso, 
y el modo multijugador, claro. No 
lo has agotado aún, ¿no? Hay mu- 
chos "commandos* en la Red... 



El Padrino 

Los coches 

Jugando a «El Padrino», cada 
vez que subimos a un coche, 
resulta que luego no podemos 
bajar. ¿Es un fallo? ¿Hay alguna 
solución? ■ lago Rivera 

EA confirma que eso ocurre 
cuando el fichero de arranque 
del juego ha sido modificado, 
bien porque se trata de una 
versión pirata, o porque se ha 
aplicado una modificación no 




Tengo un grave problema con 
«F.E.A.R» y es que, al car- 
garlo me da el siguiente 
mensaje: "el disco original 
no puede ser encontrado o 
autentificado". Vamos, que no arranca. He 
probado de todo, incluso a desinstalarlo e 
instalarlo muchas veces pero nada. No me 
sucede con otros juegos. Por si sirve de algo, 
acabo de comprarme una grabadora LGL ¿Se os 
ocurre qué puede pasarle a mi copia original 
de «F.EÁR»? ■ Eduardo Sayalero 


Te estás encontrando con un problema habitual 
en muchos juegos lanzados últimamente. Se tra- 
ta del sistema de protección anticopia, que no se 
lleva demasiado bien con programas de emulación 
virtual de unidades. Basta con desinstalar software 
como «Clone DVD», «Alcohol 120%» o «Virtual Da- 
emon». Ya verás como tu copia de «F.E.A.R» no te 
vuelve a dar sustos... Vamos, de esa dase, no. 


F.E.A.R. 

Mí PC na 

detecta el disco 


oficial. Desinstálalo y vuélvelo 
a instalar sin ningún mod, para 
que funcione correctamente. 



FIFA06 

Saca la pizarra 
¿Podéis decirme si existe algu- 
na guia online para la dirección 
del equipo en el modo entrena- 
dor? ■ Diego Jiménez 

Tienes una estupenda guía On- 
line interactiva en la dirección: 
fHa06.ea.com/strategy _guide/ 
player.htm. Encontrarás con- 
sejos generales, los controles 
avanzados, tácticas de ataque y 
defensa con esquemas, etc. Va- 
mos, todo lo que hace falta para 
ganarlo todo esta temporada. 



Los 5¡ms 2 

¿Bajará de prado? 



¿Sabéis si ha salido alguna ree- 
dición de flLos Sims 2»? Y si 
no, ¿va a salir? Esperarla si baja 
a 30 €. ■ Rafael García 

De momento sigue mantenien- 
do su precio de salida: 59,95 €. 
Pero hay un pack con el juego y 
la tercera expansión, «Abren Ne- 
gocios», que cuesta 6955 €, con 
lo que te ahorras 20 €. Y, por 
ahora, eso es todo. 



Cómo jugar el Mundial 

Sí, sí. Ya sé que ha salido el juego del Mundial de Alemania 2006 
pero está basado en «FIFA 06» y a mí me gusta más «Pro Evolu- 
tion Soccer 5». ¿Sabéis si existen algún mod que actualice con las 
selecciones y el calendario de los partidos? ■ Santiago Fernandez 

Visita la página www.pesoccerworld.com Está en castellano y en 
ella encontrarás parches que actualizan la base de datos de las se- 
lecciones. También hay mods del mundial en desarrollo para «Pro 
Evolution Soccer 5»... Aún así, ¿porqué no le echas un visteo a la 
demo de «Mundial de Alemania 2.006» que llevamos en el t)VD? 


les? Soy un gran tan del Seflor 
de los Anillos y de D&D y seria 
una faena que sus versiones 
online para PC exigieran una 
cuota. ■ Mario -The Hench" 



Es de suponer que será necesa- 
rio el pago de una cuota men- 
sual para «Lord Of The Rings On- 
line». En «D&D Online» la cuota 
es de 1259 €. De todas formas, 
la segunda parte de Guikf Wars, 
«Factions», sigue apostando por 


la fórmula de eliminar los pj 
mensuales, esperemos qu 
resto de compañías se anim 



TOCA Race Dríver 

Todos los coches 
¿Existe alguna forma de ji 
con cualquier coche en eidre 
que yo elija? ■ Javier Santos 

Si, necesitas una utilidad de 
ción para «TOCA Race Orive 
llamada «iRipper». La tiene: 

toca.ggune-editlng.net/. Si q 
res instrucciones para us< 
visita webdesignMgique.ct 
chrisAuto_trada_en¿php 



Dungeons and 
Dragons Online 

De los juegos online que van a 
salir ahora, ¿sabéis si alguno 
estará libre de cuotas mensua- 



. Partea 

tíSsa-Sr** 
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a LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS 








Con los gráficos en 30 consolidados, los 
diseñadores se animan a experimentar en 
todos los géneros, renovando ideas g dejando 
para el recuerdo un buen puñado de clásicos. 


D urante unos a ños tras la 
llegada de los chips 3D. 
muchos juegos prome- 
tedores se quedaron 
un poco a medias, por- 
que programadores aún tardaron 
en exprimir su potencial. Pero en 
2000 ya han aprendido a usarlos, 
no para mejorar los gráficos, sino 
para mejorar la jugabilidad. 

Los aficionados a la estrategia fue- 
ron los más sorprendidos. Títulos 
como «Ground Control» de Massive, 


«Sacrifice* de Shiny o tTheme Partí 
World» de Bullfrog colocaban al 
jugador en el centro de la acción, 
permitiéndonos controlar y com- 
batir con multitud de unidades en 
tiempo real mientras explorábamos 
los escenarios... 0 probar las atrac- 
ciones de feria que acabábamos de 
construir. En una línea más clásica, 
iCommand & Conquer Red Alert 2» 
demostraba que las viejas costum- 
bres podían convivir con las nuevas 
propuestas. ►► 





Fenómenos sociales 


IOS SIUS Y POKÉMON 



Se apoyaron en valores como la familia o la amistad y rompieron con el tópico de la 
violencia en los videojuegos consiguiendo gran éxito. Aún hoy siguen en lo más alto. 


LOSSIMS 


• 2000 © Muís O PC, Mac 


■ IGNORANDO MODAS Y TENDENCIAS. WILL WRIGHT SIEMPRE 
HA CREADO LOS JUEGOS QUE A ÉLLE PARECÍAN DIVERTIDOS, 
consiguiendo que el universo de los videojuegos se adapte a sus gustos, 
y no al revés. Puro genio. Tras él éxito de «Sim City», cuando llegó el 
juego «Los Simsi. pronto se convirtió el más vendido de la Historia, con 
un gancho tan inocente como retar al jugador a construir una casa y 
ayudar a la familia que vive en ella. Tenías que buscarles trabajo, forjar 
sus amistades, sus amores. Costó un poco asimilarlos al principio, pero 
no tardaron en ser reconocidos como una obra maestra. ■ 



BULBASAUR ► PoWmo „ 



POKÉMON 


• 1996 C Nintendo © Gameboy, Gameboy Advance 


■ AUNQUE LIEGO CON VARIOS AÑOS DE RETRASO A OCCBENTE, 
ENSEGUIDA ARRASÓ EN LAS LISTAS DE VENTAS gracias a su irresistible 
combinación de rol, coleccionismo y combates tácticos. En el papel 
de un entrenador de Pokémon, entrañables criaturas con poderes, el 
jugador debía explorar bosques y ciudades para encontrar cuantos más 
pokémon mejor, indispensables para vencei a otros entrenadores, Tenía 
ingredientes de juegos de toda la vida, como las canicas o los cromos... 
La existencia de pokémon escurridizos y la posibilidad de intercambiar 
criaturas entre jugadores elevaba la jugabilidad hasta el infinito. ■ 





“ “ ' do- 
blar cucharas en ‘ 
demandar a Nintend 
por 100 millones de 
dólares, porque un 
pokémon se llama- 
ba Kadabra, "Geller 
Malvado" en japonés. 

No prosperó». 


O El mundo nal sa refleja en el virtual: tras 

^1 ImÍamÍa if <i Iwln #4a m _ 

ei intento oe asesinato oe jóse Kamon Kecar 
de, por parte de 
ETA, los jugadores 
de «La Prisión» se 
concentraron en la 
iglesia virtual, para 
mostrar su repulsa 



■ La polémica saltó cuando el emulador 
comercial « Bleem » permitió jugar a los jue- 
gos de Playstation 
en PC. Sony perdió 
varios juicios pero la 
iniciativa se quedó 
en nada debido a los 
pocos juegos que 
emulaba. 




■ B siempre inquieto 
cantante David Bowie 
apareció como uno de 
los personajes secun- 
darios en el juego «The 
Nomad Sotd», pero no 
estaba sókx k) acompa- 
ñaba su mujer, la famo- 
sa modelo, ImÉL 


f La nueva moda 

jimasomuMlmíj 

El terror llama a tu puerta 

«Alone in the Darle» y «Resident Evil» subieron el telón, pero pronto fueron 
acompañados por una avalancha de juegos espeluznantes. 


O EMPUJADOS POR El CINE 

DI TV. que resurge con 
fuerza a finales de los noventa, 
los juegos inspirados en vam- 
piros, maldiciones y demonios 
se multiplican. En 2000, dos 
aventuras dieron mucho que 
hablar: «Devil Inside», un 
macabro “realfty show" en el 
que los concursantes tenían 
que sobrevivir pernoctando en 
una mansión, y «Nocturno», 
una historia paranormal en la 
que una organización secreta 
perseguía a criaturas como 
vampiros y hombres-lobo. 

0 R ROL MARCÓ LA PAUTA 

a seguir con clasicazos como 
«Diablo II» de Bllzzard, un 
impactante éxito en Internet. 
También contribuyó «Planes- 
cape: Torment», un juego para 
el que habla que tener cierta 
falta de escrúpulos ya que 
podíamos someter a su prota- 
gonista, -nuestro personaje- a 
toda dase de visidtudes con su 
cuerpo y órganos vitales para 
obtener ventajas. Por último, 
en «Vampiro: La Mascarada 
- Redemption» aprendimos a 
vivir como un vampiro. 







El dandy 
de los video juegos 


C omenzó a programar cuando era un adolescente y, 
desde entonces, nos ha dejado un buen puñado de 
estupendos juegos y alguna obra maestra. 

► NACIÓ EN IRLANDA EN 1967 y con tan sólo 14 años 
ganó sus primeras 450 libras publicando un juego en 
una revista. Con 17 años comenzó a crear juegos pro- 
fesionales para el Spectrum y el Amiga: (Las Tortugas 
Ninja» y (The Terminator». En 1991 creó para Virgin dos 
clásicos: (Cool Spot» (1993) y «Aladdin» (1994). 

► EN 1993 FUNDA SHINY ENTERTAINMENT y se estrena 
con (Earthworm Jim», el gusano más carismático de 
los videojuegos, que dio lugar a cómics, muñecos de 
acción y hasta una serie de dibujos en los que la voz de 
Jim la ponía Homer Simpson (Dan Castellaneta). 

► CON MDK (1997), desternillante juego de acción, de- 
muestra que también domina las 3D. 2000 es un año 
especialmente prolífico para David Perry, que nos de- 
leitó con (Messiah» y (Sacrifice», revolucionarios. Sus 
últimas creaciones son «Enter the Matrix» (2003) y 
(The Matrix: Path oí Neo» (2005). 




PERRY 
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►► El mundo de la acción su- 
frió una evolución similar. El ge- 
nial «Evolva» de Computer Artwor- 
ks o clásicos como «Messiah» de 
Shiny y «Giants: Citizen Kabuto» 
de Planetmoon, se atrevieron a 
desmarcarse de la perspectiva en 
primera persona para mostrar- 
nos a protagonistas ¡mpactantes 
acordes con los mundos que ha- 
bitaban. Más tradicional y en pri- 
mera persa teníamos «Soldier of 
Fortune», en el que hacíamos de 
mercenario. 



i*- Giants. Citizen Kabuto. 


EL ROL EN PLENA FORMA 

Les aficionados ai rol celebraron el 
egreso de dos sagas míticas, con 
Might & Magic Vil» y «Ultima IX 
Ascensión», que no pudieron eclip- 
sar a los nuevos reyes del género, 
cewind Dale» y (Baldur's Gate II», 
3mbos de Btoware. También brilla- 
ron «Diablo II» y «Deus EX». 



► Ultima IX: Ascensión 


El cuarto género en plena forma 
es el de la simulación. En tierra, 
«Colín McRae 2.0» de Codemasters 
oone de moda los juegos de radies, 
m entras (Links 2001» hace lo pre- 
cio con el golf. Sobre las nubes bri- 
2 ron «Combat Flight Simulator 2» 
de Microsoft, «Flanker 2.0» y «B-17 
Flying Fortress». 

SIN SORPRESAS 
Entre las aventuras y los juegos de- 
Dortivos hay menos cambios. Las 
mejores aventuras del año fueron 
«La Fuga de Monkey Island», y «The 
.ongest Joumey» de funcom, una 


sorpresa llegada de Noruega con 
un excelente guión. También gus- 
tó «Thief II», protagonizado sigiloso 
ladrón medieval. Los más nostál- 
gicos recordarán las entrañables 
aventuras de Zeta Multimedia ba- 
sadas en los tebeos españoles: 
Mortadelo y Filemón, Zipi y Zape 
y El Capitán Trueno. 

En los juegos deportivos, como 
siempre, EA Sports marcó el ritmo 
con sus «FIFA 200b, «NBA Live 
2000» y, como novedad, el simu- 
lador de motos «Superbike 200b, 
y de Fórmula UF1 2000». 

EL CANTO DEL CISNE 
Terminamos el recorrido rindiendo 
homenaje a dos mitos de los video- 
juegos, a punto de desaparecer. 
La compañía española Dinamic 
vive su año más prolífico con una 
gran cantidad de lanzamientos. 
Destacaron «Resurrection», acción 
medieval: «Uve! Baxing», juego de 
boxeo; «PC Atletismo 2000», «PC 
Fútbol 200b, y el primer juego de 
rol Online realizado en España. «La 
Prisión», que acaba de ser resuci- 
tado en 2006. 



► Drazy Taxi /Dreamcastl 


Un destino similar sufrirá la con- 
sola Dreamcast, aunque antes de 
ser debancada por Playstation 2 
nos dejó algunas obras maestras: 
«Virtua Tennis», «Crazy Taxi», «F355 
Challenge», genial simulador, «Me- 
trópolis Streer Racer», espectacu- 
lar juego de coches donde se pre- 
miaba la buena conducción, «Jet 
Set Radio», original arcade de pa- 
tinaje, «Ecco the Dolphin» y «Shen- 
mue», dos geniales aventuras, y 
«Chu Chu Rocket!», el primer juego 
online de la historia para consolas. 
Juegos adelantados a su tiempo 
que convirtieron en mito a una má- 
quina injustamente olvidada. Algo 
demasiado habitual en el mundo 
de los videojuegos... ■ JJLP. 


íi LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS 

Tatonj- wj 

LIBERTAD DE ACCIÓN 


0 2000 © Tú decides cómo juegas 

D ebido a las limitaciones de memoria de 
los primeros ordenadores y consolas, 
los aficionados estábamos acostum- 
brados a deambular por mundos encorsela- 
dos en los que sólo podíamos hacer lo que 
los programadores nos dejaban. Pero los nue- 
vos ordenadores y consolas entregan a los 
jugadores el poder de decidir lo que quieren 
hacer, en clásicos como 'Los Sims», «Shen- 
mue» o el genial «Sacrificei. 

Tampoco nos olvidamos del primer juego 
online de consola, que rompe la última barre- 
ra que separa estas máquinas con el PC. 



▲ LOS SIMS. PC, MAC. Construir una casa y cuidar a una 
familia. Aún hoy, sigue siendo divertido y venciendo. 



Antes ... y ahora 


SHOGUN 

TOTAL WAR 



VS TOTAL WAR 


B The Creative Assembly $ 2000 © PC 



LA POTENCIA DE LAS NUEVAS TARJETAS 3D 
y el aumento de memoria dio un empujón a la 
estrategia táctica, permitiéndonos controlar en 
tiempo real, ejércitos con cientos de unidades 
divididos en batallones, a los que tienes que dar 
órdenes independientes. tShogun: Total War» 
fue el pionero de esta vertiente. Además añadió 
un segundo modo de juego de estrategia clási- 
ca por turnos en un mapa en donde creas los 
ejércitos y defiendes tus territorios. 


B ¿QUÉ LE FALTABA? 

Los soldados eran sprftes con muy poco detalle, el 
terreno apenas Influía y no tenía multijugador. 


O The Creative Assembly • 2004 © PC 

EL ÚLTIMO CAPÍTULO DE LA SAGA INCORPOR 
INFINIDAD DE MEJORAS, a todos los niveles. I 
esencia de juego y la jugabilidad es similar, peí 
mucho más realista y divertida. Los soldadc 
están muy detallados, lo que da lugar a batalle 
espectaculares. Hay muchos más tipos de trop« 
-incluyendo elefantes y catapultas-, combate 
en ciudades, control de generales que puede 
realizar tareas automáticas, mayores posibilkL 
des en el mapa táctico, y modos multijugador. 



■ ¿QUÉ ECHAMOS DE MENOS? 

Asombre a te amigos raí nuestro ejército de míese 
soldados. lAhon te tienen muchos juegosl 


Hechos para recordar ... 


¿PASADO O PRESENTE? 

PARECE QUE FUE AYER CUANDO JUGAMOS NUESTRA PRIMERA 
PARTIDA ONLINE. También, cuando contratamos la tarifa plana, 
creamos nuestro primer mapa para «Quake III: Arena», grabamos 
nuestro primer DVD-R o cuando usamos nuestro primer ratón óp- 
tico e inalámbrico. Son cosas que, aunque hoy siguen estando ahí, 
ya se hadan hace seis años. Quizá las cosas no han cambiado tanto 
a lo largo de estos años». ¿O tal vez sí? 



A CADA VEZ MAS JUEGOS Ni- 

cluyen editores de niveles para 
crear tus propios mapas, así que 
en Micromanía dedicamos una 
sección entera. Taller de Juegos, 
a enseñar a utilizarlos. 
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Juegas como quieres 



A SHENMUE. DREAMCAST. Una aventura de acción 
adelantada a su tiempo con una asombrosa ambientación. 



A SACRIFICE. PC. Revolucionó la estrategia con su concepto 
de mundo exploradle y cientos de unidades de pantalla. 



A CHUCHU ROCKET1 DREAMCAST, GAMEBOY ADVANCE. El 
primer juego onfine para consola derrochaba adcción y simpatía. 


La polémica 


SONY PLAYSTATION 2 





Su estreno en España estuvo marcado por no po- 
cos problemas pero pronto se convirtió en la con- 
sola más vendida de su generación. 

Q EN NOVIEMBRE DE 2000 SE PUSO A LA VENTA Playstation 2. Sony 
utilizó un sistema de reserva que resultó insuficiente y durante meses 
el mercado estuvo desbastecido. Además, la máquina tenia problemas 
de compatibilidad con muchas películas DVD, las conversiones PAL no 
incluían soporte de 60 Hz y los primeros juegos no eran nada del otro 
mundo. Pero su compatibilidad con los juegos de Playstation le propor- 
cionó un éxito inmediato. 

Q LA PS2 estaba equipada con una CPU 
“Emotion Engine” de 128 bits a 300 MHz, va- 
rios coprocesadores, 32 MB de memoria Ram- 
bus DRAM y 4 MB de memoria, liunbién dispo- 
nia de soporte de sonido DD 5J y DTS, aunque 
requería un descodHicador externa 

Q SUS PRIMEROS JUEGOS no aprovechaban 
la potencia de la máquina, aunque sobresale 
algún titulo interesante como «Ridge Racer V» 
de Namco, un juego de coches, y «Tekken Tag 
Tournament», un arcade de lucha. 

Luego, sí llegarían grandes juegos. 


Ridge Racer V 


A LOS JUEGOS MULTIJUGAOOR 
ESTÁ N DE MOD A. Por toda Espa- 
*3 se diseminan locales de juegos 
¿i red, como las populares salas 
Confederación, y a través de 
-temet en MSNConfederación. 


Tekken 


► IOS JUGADORES APOSTARON por 
ella desde el principio, confiando en 
su potencial, pero los programadores, 
tuvieron que adaptarse a las dificultades 
del desarrollo de la peculiar máquina. 


◄ LOS RATONES 
SE MODERNIZAN: 

Microsoft elimi- 
na el cable, 
utilizando 
un sistema 
de radiofre- 
cuencia en 


A TERRA, ARRAKIS Y ERESMAS 

fueron las primeras compalte 
en ofrecer tarifa plana “parcial", 
de 8 de la tarde a 8 de la mañana 
mas fines de semana por 3.000 
pesetas al mes, unos 18 €. 


sus modelos 
Cordtess. Tam- 
bién se mejora la precisión susti- 
tuyendo la tradicional rueda por 
tecnología óptica, más limpia y 
también más fiable. 


▲ LAS GRABADORAS DE DVD, 

con capacidad para grabar CDs 
y DVDs en formato R y RW, co- 
mienzan a ser instaladas en to- 
dos los PCs, eliminando los pro- 
blemas de almacenamiento. 


Q Con el estreno del chip 
Radeon 256, ATI entra en com- 
petencia directa con las tarjetas 
GeForce de Nvidia. Este primer 
modelo funcionaba a 350 MHz y se 
montaba en tarjetas 
equipadas 
con 64 MB 
en adelante 
de memoria 
DDR SDRA. 

Todo un ca- 
ñón de aquel 
momento. 


Q El Pentium 4 fue un salto 
evolutivo en las CPUs de Intel, 
que no se producía desde 1.995. Equi- 
pado con las tecnologías NetBurst e 
I Hypner Pipelined, los 
primeros modelos 
\n \A 1 tenían un bus 
\ frontal a 400 
oenttun' A MHzysuvelo- 
v ' ciclad de ciclo 

reloj era de 
1.4 GHz. 


O Las películas en DVD pusie- 
ron dieron lugar al sonido 51 
Poco a poco se fue haciendo popular 
en los juegos de PC y consola. El es- 
tándar de DirectX 8, presentado este 
aflo. incluía soporte DirecSound3D 
para reproducir sonido multicanal. 
Los juegos irían 
incorporando 
poco a poco el 
sonido 3D. 
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tecnomamas 


C?*LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



•4 La base de 
teflón garantiza 
un desplazamiento 
perfecto sobre 
cualquier superficie 
con la aceleración 3 


¿45 CLAVES 


2 Ratón óptico diseñado 
para juegos de acción. 

2 Extraordinaria 
velocidad y precisión. 

2 Resolución 
intercambiable. 

2 Ergonomía insuperable 
con pesos ajusta bles. 

O Conector USB 2.0 
chapado en oro y cable 
antioxidación. 


INTEKÉS 


Creative Fatallty 1010 

Tu arma definitiva 


• RATÓN ÓPTICO GAMA ALTA © Precio: 47 € © Mis información: Creative 
© //es. europe. Creative, com/ 


S eguro que recuerdas unas cuantas veces 
en las que has fallado un disparo o te han 
eliminado porque el ratón no ha te respon- 
dido como esperabas en un momento critico. Y es 
que, cuando tienes que esquivar disparos mientras 
apuntas y abres fuego, necesitas un “arma" precisa 
y fiable. Bien, pues si no quieres que tu habilidad en 
ios juegos de acción en primera persona se vea limi- 
tada, el Creative Fatallty 1010 es la solución. Para 
diseñar este ratón óptico. Creative ha recurrido a la 
experiencia de Johnathan “Fatallty” Wendel, pro- 
bablemente el mejor jugador profesional de juegos 
de acción en primera persona y con sus consejos 
y lo último en tecnología han querido desarrollar 
un ratón definitivo para jugadores. 

Su diseño, aparte de presentar una imagen agre- 
s iva. está pensado para que tus dedos se acoplen 
perfectamente a su superficie. Así. mientras que 
la sujeción resulta cómoda durante horas, la pul- 
sación de sus tres botones frontales, la rueda y 


el botón lateral se realiza de forma instinti- 
va, -casi sin mover un músculo- y con una 
respuesta Inmediata de la acción programable 
a cada control. Además, el sistema de modula- 
ción de peso “G-Weight" permite ajustar el peso 
del ratón a tus preferencias, mediante una serie 
de pesas intercambiables de 3.5, 11 y 26 gramos 
que se acoplan en el centro del ratón. 

ia veiocioaa y precisión oe movimiento es ir 
tfsima gracias a la tecnología “HD-Optix" con 
un sensor óptico de L600 ppp que alcanza 
una impresionante resolución de 5,8 mega- 
píxeles. Junto al procesador integrado de 16 
bits su respuesta es cuatro veces superior a la 
de un ratón óptico estándar y es sensible a ace- 
leraciones de hasta 15G. Cuando no estés en un 
juego de acción y quieras disminuir la sensibilidad 
para adaptar el control de otras aplicaciones, 
el botón “RapidRes" permite cambiar entre las 
resoluciones de 400, 800 y 1600 ppp. . 


Asus LCD PW191 

Míralo como quieras 


WinTV NOVA T 

No te pierdas el mundial 


© MONITOR TFT © Predo: 469 € © Más información: ASUS © //^asus.com/ 


Si estas pensando en un monitor LCD por 
cuestiones de espado y diseño este modelo 
de 19 pulgadas de Asus añade otra cualidad, la 
flexibilidad. ¿Que cómo? Pues permitiéndote 
ajustar la altura, la indinadón y hasta girar 
la pantalla par ponerla en vertical, ideal por 
ejemplo para fotos y páginas web. 



En horizontal, ofrece un formato panorámico 
16/10 para películas y juegos. La calidad 
visual es excelente gradas a la tecnología 
“Splendkf que ajusta el brillo, contraste, co- 
lor y nitidez según el modo de visuaüzación 
seleccionada entre juegos, nocturna pelícu- 
las, etc. Es idóneo para juegos de acdón o 
velocidad gracias a su tiempo de respuesta 
de sólo 8 ms y a su conector DVI. ■ 


a 


► □ pie en aluminio 
y el acabado en negro 
mate eleva su diseño a 
la categoría de arte. 


LAS CLAVES 


O Formato panorámico 
16/10 en 19’. 

C Garantía de cero 
píxeles defectuosos. 

O Optimización de la 
imagen modos para 
juegos o películas. 

INTERÉS 

PC7C7QI71 


© Sintonizador TDT © Precio: 64 € 

© Más información: Hauppauge © www.hauppauge.fr/Spain 


El mundial de fútbol de Alemania 2006 está a 
las puertas y si quieres ver los mejores parti- 
dos con tu portátil o en el PC, nada mejor que 
este sticfc USa Una maravilla de la minituari- 
zación puesto que en sólo 8 cm integra todo 
un sintonizador de Televisión Digital Terres- 
tre TDT, tecnología que está ya totalmente 
popularizada. Integra una antena especial- 


mente diseñada para la recepción de la señal 
digital. Por lo tanto, podrás ver las emisiones 
de televisión con calidad digital de aucioyví- 
deo. Pero además, también podrás capturar 
vídeo en MPEG-2 a tu disco duro para luego 
crear un DVD. Otra función que realiza es la 
recepción de las emisiones de racSo digital 
DVB-T y de teletexto digital. ■ 



una antena exterior de tejado. 


LAS CLAVES 


Sintonizador TDT con 
antena integrada. 

C Función de captura y 
edición en DVD. 
t Recepción de radio 
digital DVB-T. 

O Instalación inmediata. 
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Asus OeForce 
EN7900GT Top 

Entra en los entornos de alta definición 

9 TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA 9 Precio: 369 € 9 Más información: ASUS 9 //enasus com/ 

N 


o es fácil dar con una tarjeta gráfica que ofrezca 
un precio ajustado y altas prestaciones. Bien, pues 
I este modelo de ASUS te permite disfrutar de una 
tarjeta gráfica PCI Express de gama alta con lo último en 
aceleración 30. la GPU GeForce 7900GT y 256 MB de me- 
moria gráfica GDDR3. Su potencia es más que suficiente 
para configurar al máximo los juegos de última genera- 
ción. Hay también una versión más asequible. 

En la versión Top, que es la que nos ocupa, el procesador 
gráfico cuenta con 24 unidades para el procesamiento de 
sombreados de píxeles, 8 unidades para pro- 
cesar el sombreado de vértices y 16 



motores de rasterización. Si tales prestaciones, no te di- 
cen gran cosa, te diremos que es capaz de doblar el ren- 
dimiento del modelo de gama media, la GeForce 7600GT. 
Impresionante, ¿no? De ahí viene, precisamente, que su 
relación precia/prestaciones resulte tan llamativa. Si algún 
día se queda corta pues instalas otra en paralelo, -gracias 
al modo SU- sin olvidar que está preparada para Windows 
Vista. Y. por supuesto, está a la vanguardia de la tecnolo- 
gía, con el soporte de los últimos efectos 3D con "Shader 
Model 10" de DirectX9.0c, renderizado de 
alto rango dinámico HDR y vídeo de 
alta definición HD. ■ 


¿45 CLAVES 


O Prestaciones 3D que 
doblan al modelo de 
gama media GeForce 
7600GT. 

O Versión Top, con GPU 
a 520 MHz y memoria 
GDDR3 a 1.44 GHz. 

O Soporte de “Shader 
Model 3.0' de 
DirectXaOc. 

O Precio ajustado. 


▲ En el pack de la tarjeta viene el juego 
completo «Peter Jackson's King Kong» para 
demostrar sus altas prestaciones 3D. 


C? C2PÍ7CT 


infalible, no se suelta ni en 
las curvas más cerradas. 

Speed Link 4/nf Power 
Feedback Leather 

Para pilotos y conductores de verdad 

9 VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA 9 Prado: 8430 € 

© Más información: 4frags © www.4frags.com 

U n conjunto de volante y pedales que establece un nuevo ré- 
cord de compatibilidad: válido en PC, PS2, Xbooc y Gamecube. 
Y si antepones la calidad a todo lo demás te va a convencer su 
acabado, todo el aro del volante está forrado en cuero cosido a mano, 
un lujazo que, -además de un magnífico 
tacto- reduce la sudoración de las manos. 

Dispone de 12 botones, cuatro de ellos 
direccionales, así como dos levas para el 
cambio de marchas como en la Fórmula 
L Los pedales de la sólida base están dis- 
puestos en configuración horizontal con 
anclaje superior, por lo que se accionan 
progresivamente apoyando el talón, como 
en la mayoría de los coches. Y vas a sentir 
el pilotaje hasta la médula con los efectos 
de vibración Forcé Feedback con intensi- 
dad regulable. ■ 


LAS CLAVES 


© Compatible PC, PS2, 
Xbax y Gamecube. 

© Volante forrado en 
cuero cosido a mano. 

© 12 botones, 2 levas 
para el cambio y 
pedales horizontales. 


ÍNTERES 

(tphcot 

/ 




Trust Headset 5.1 USB HS-B200 

Sonido multicanal a todas horas 


9 AURICULARES MULTICANAL 9 Prado: A consultar 
© Más información: Trust © www.tmst.com 


Cuando cae la noche no hay más remedio que 
ponerse los auriculares. Si no te conformas ya 
con el sonido estéreo, estos auricu- 
lares 51 integran 6 altavoces 
independientes para repro- 
ducir el canal central, los 
frontales, los surround 
e incluso un impre- 

► La banda 
elástica y las 



sionante efecto de subwoofer. Lo mejor es 
que se conectan vía USB y no necesitan tar- 
jeta de sonido ya que disponen de su propio 
procesador de sonido integrado, com- 
patible con DirectSound3D. EAX 2.0 
para el sonido 3D de los juegos y 
Dolby Digital, Dolby ProLogic2 y 
DTS para las películas. ■ 


LAS CLAVES 


©Auriculares 5.1 con 
efecto subwoofer. 

©No requiere tarjeta 
de sonido. 

© Micrófono para chat 
en partidas online y 
diálogos con Skype. 




Creative Home 
Theater Connect DT5-B10 

DTS, al salón 

9 PROCESADOR EXTERNO DE SONIDO DTS 9 Prado: 67 € 

© Más información: Creative © //fes. europe.creative.com/ 




¿Has pensado en instalar tu PC en el salón 
para emplearlo como centro multimedia 
con Windows Me- 
dia Center? Si es 
así, querrás conec- 
tar tu tarjeta de so- 
nido a tu amplifica- 


► Por fin puedes 
disfrutar de la 
calidad del sonido 
DTS en todo el 
audio de tu PC 
con un módulo 
externo que queda 
•Opadamente. 



dor de cine en casa. Pues bien, estás de enho- 
rabuena porque Creative acaba de presentar 
este revolucionario procesador externo que 
convierte todo ei sonido procedente del PC 
-juegos, películas, MP3- ai formato DTS 51, 
iy en tiempo real! Podrás disfrutar del audio 
de tu PC con el espléndido DTS. ■ 


LAS CLAVES 


©Conversión de todo 
el audio del PC a DTS 
51 en tiempo real. 

© Novedosa tecnología 
DTS Interactive. 

© Módulo externo, no 
afecta al rendimiento. 
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«^enomanías 


C^LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



ASUS A8R32-MVP Deluxe • Preparada para el futuro 



909* 9 Mis información: ASUS ® //fe&js&com 

Una placa base que el nuevo chipset ATI Radeon Xpress 
3200 para sochet 939 de Ahüon64/X2/FX que permite 
instalar dos tarjetas gráficas de ATI de las series 
XI en modo dual mediante la tecnología CrossFire. 

Puedes poner hasta 4GB de memoria RAM DOR a 
400MHz, integra sonido 71 de Realtek. controladoras 
Serial ATA Raid y numerosas opciones de “overclocking’. 


MSI PAN Diamond 



• 209 € © Mas Información: MSI 

• wwwjnsi.cotn.es 


para procesadores 
Pentium 4 y Pentium 
D y permite instalar dos 
tarjetas gráficas de nVidia 
en modo Sll. 


ASROCK939 Dual5ATA2_ 

© 69 € © Más información: Asrock 
© wwwjorock.com 



Por fin una placa base para Athlon 64 
X2 que permite conservar 
tu vieja aceleradora 30 
puesto que integra un puerto 
AGP. pero también un puerto 
PCI Express para futuras 
actualizaciones. Una idea genial. 


AMD Athlon 64 X2 3800* • 64 bit y doble núcleo 



32 9€ Más información: AMD www.amd.com 


Además de dar el salto a los 64 bits, también conviene entrar 
en la era del doble núcleo para potenciar el funcionamiento bajo 
multitarea y estar preparado para futuros juegos que sí aprove- 
chan esta funcionalidad, como «Quake 4» tras instalar la revisión 
11 del programa. Con la novedad del incremento de la caché 12 
hasta 1MB, este procesador que marca un salto tecnológico real 
y no sólo más velocidad. 


Intel Pentium 0 Processor 930 

© 369 €© Más información: Intel *' 
© www.intel.com 

Nuevo modelo de Pentium 4 
de doble núcleo, las 
series 900 con núcleo 
"Presler". ahora con 4Mb 
de memoria caché L2. 

Soporta las instrucciones 
de 64 bits. 



AMD Sempron 64 3100 * 

© 94 € © Más info.: AMD 
© wwwMnd.com 


Los nuevos Sempron para 
zócalo 754 ya son compati- 
bles con 64 bits. Fabricado 
en proceso de 013 mieras y 
dotado de 256 kb de caché 
L2 a la velocidad del núcleo 
con un FSB de 200 MHZ. 





Sapphire Radeon X1800XT 512 • En su 

© 339 €© Más Información: Sapphire 
© www.sapphiretech.com/sp 

Ahora que han salido los nuevos procesadores gráficos 
ATI Radeon X1900 es la mejor oportunidad para hacerse 
con el anterior tope de gama, el Radeon 1800XT a un 
precio excelente. Y en este modelo de Sapphire tiene el 
aliciente extra de integrar nada menos que 512 MB de 
memoria gráfica D0R3. Rendimiento al máximo en 30. 


ASUS EN7900 GT 


Leadtek Winfast A7800 OS TDH 




314 € Más información: ASUS 
• /Aesxsus.com 


© 299 € © Más información: 


Integra el último modelo 
deGPUdenVkfia.e! 
GeForce 7900, que con 
sus 24 unidades de 
procesamiento de píseles 
puede con la configuración 
máxima en los juegos. 


Si io que necesitas es actua- 
lizar tu gráfica AGP y 
aspirar a las máximas 
prestaciones, aquí tienes 
una buena opción con el 
nuevo procesador nVidia 





SoundBlaster X-Fi Fataflty FP5 • Diseñada para videojuegos 

> 249 € © Más información: Creative © esMuropexreative.com 

r Una tarjeta de sonido certificada THX y creada para "gamers" con el pro- 

¡ , % cesador de sonido X-fl tan potente como un Pentium 4 y que supone 

un gigantesco salto en aceleración de audio 3D con 71 canales y 
* conversión en tiempo real a 24 bits de resolución. Tus juegos 
irán más rápidos porque además integra 64 MB de memoria 
> X-Ram para cargar los efedos de sonido, mando a distan- 

cia y un rack de conexiones impresionante. 


Hercules GameSurround Fortíssimo IV 

© 44C ©Más información: Hercules 
• europeJtercuies.com 


Jenratec Aureon 7.1 Dolby 

© 59 € ©Más información: Terratec 
© www.terratec.net 



Una tarjeta de sonido 71 que integra el avanzado 
chip de audio Via Envy24HT con resolución 
de 24 bits y 96 KHz. Soporta 
DirectSound30. EAX y 
QSound. Una buena 
opción y a ^ 
buen precio. 



Con sonido 71, cuenta con la 
ventaja de la tecnología 
Dolby Digital Uve que 
convierte cualquier so- 
nido al formato Dolby 
para que pueda ser reproduci- 
do en un receptor de dne en casa. 



Zboard • Un teclado para cada juego 

5935 € (2435 € cada plantilla) Infoj Zboañf © wwwAfnypxom ywa u i i o ntoty pft.com 

Un teclado con membrana inter- 
cambiable creado para los juegos 
por la es pec ia l disposición de las 
tedas y p<x te posibilidad de aña- 
dirte plantillas específicas inspira- 
das en los juegos más populares 
de acción, rol y estrategia. 


CgberSnipa Gamepad 

© 40 € © Más información: Flexigtow 
© wwwxttemate.es 


Un teclado auxiliar creado ^ra los 
juegos de acción con un meca- 
nismo de pulsación mecánica 
de gran precisión. Tiene 
luz de fondo y una gran 
superítete de reposo 
que evita la fatiga. 



Logitech G5 Láser Mouse 



0 7939 € © MfcMonMdfeLogMi 
• www.logftech.com 

Un ratón con tecnología 
láser creado por Logi- 
tech pensando en los 
juegos de acción 3D, 
pues alcanza los 2000 dpi 
y asegura un movimiento 
ultrarrápido y muy preciso. 



i Creative Inspire T7900 • La caja de los truenos 

| © 119 € © Más infon w i ci ó n : C rayÚva © esMuropexreetive.com 

■ Para sacar partido de las tarjetas de sonido 71 hay 
que instalar un conjunto de altavoces del mismo for- 
mato como este modelo de Creative, que destaca por 
incorporar el diserto de dos vías separadas (tweeter y 
cono de medios) en los tres altavoces frontales, lo que 
aumenta notablemente la calidad de sonido. Logran una 
sensacional acústica para juegos 30 y películas. 


Logitech 75450 Digital Wireless 

• 409 C" © Más infa: Logitech 

• wwwlogftech.com 



Un conjunto de altavoces con certificación THX 
que aporta la ventaja de 
la tecnología inalámbrica 
a los altavoces 
traseros para 
prescindir de 
los molestos 


leemat Siberia Combo 

© 99 € 

Mas información. Kaptor uaming 
© www.coolrnod.com 

Auriculares con 71 canales inte- 
grados gradas a su avanzada 
tarjeta de sonido USB. 

Han sido disertados por 
jugadores profesiones y 
son insuperables a la hora 
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Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien clan ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última H Selección Micromanía § Al día para jugar 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 

©Placábase: Presupuesto 


Con chipset nForce4 Dual SU 32X 

239 € 

Procesador Athlon 64 FX60 

L129 € 

RAM: 4 GB memoria DDR 

360 € 

© Tarjeta gráfica: 2 GeForce 7900 GX2 Ouad SU 


> Tarjeta de sonido: Creativa SB X-Fl Fatallty FPS 

249 € 

© Disco duro: 2 discos Sartal ATA/300 RaptorX 

i 

© Lector DVD: MSI XAS2P Sartal ATA 

49 € 

Grabadora: Plextor PX760A Serial ATA 

• 

© Monitor. Samara 214T. TFT 16/9 

859 € 

© Altavoces: Creative Gigaworits S750 

479 € 

© Ratón y teclado: Teclado Zboard y Logitech G7 

160 € 

© Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 
Saitek X52 FMght Control System 
Thrustmaster Ferrari F1 

220 € 
14935 € 
220 € 

© TOTAL 6.660 € 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 

© Placa base: Presupuesto 

ASUS A8R32-MVP Pduxe L79€ 


© Procesador Athlon 64 X2 3800* 

*19 - 

©RAM: 2048 MB de memoria DDR a 400 MHz 


© Tarjeta gráfica: Sapphire Radeon X1800XT 512 

339 € 

© Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi Fatallty FPS 249€ 

© Disco duro: Western Digital RaptorX SATA150 

'39 t 

© Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 

49 € 

© Grabadora: Samsuw SH-W163A 

60 € 

©Monitor Benq FP93GX 

' 

© Altavoces: Creative Inspire T7900 

119 € 

© Ratón y teclado: Zboard ♦ Logitech G5 

" ■ 

© Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 
Saitek X52 Fight Control System 
Thrustmaster Rally GT 

29€ 
14935 € 
129 € 

©TOTAL 

2.670 € 


la configuración básica pan garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un aceptable nivel de detalle. 

© Placa base: Presupuesto 


con chipsets nForce4 o UU 1697 
(AGP y PCI Express) o Intel 945 

100 € 

€ Procesador Athlon64 3000 o Pentium 4 506 

120 € 

RAM: 1024 MB de memoria DDR a 333 MHz 

25€ 

© Tarjeta gráfica: Chipsets nVidia GeForce 7300 
o ATI Radeon X1300 

120 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 30 

■?0í 

© Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 133 

45 € 

© Lector DVD: DVD 10X 

15€ 

© Grabadora: Grabación DVD Dual 

35 € 

© Monitor CRT 17 pulgadas pantaMa plana 


© Altavoces: Conjunto 5J. 

35 € 

© Ratón y teclado: Logitech Internet Pro 

16 € 

Periféricos: Gamepad 2 palancas analógicas 

19€ 

©TOTAL 

640 € 


Recomendado Micromanía Alternativas 



Saitek X52 • Pilotaje seguro y certero 


14935 € Más información: Corporate PC 
: leí: 93 263 48 18 © wwwcorporafcpc.com/saitekpr.htm 


Te sentirás como un auténtico piloto de caza de combate con este mando 
de control HOTAS que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia y 
centrado por muelle, acelerador con display gráfico para seleccionar la 
programación de controles y acabado metálico de pulsadores y gati- 
f líos. Además, la iluminación de los botones es ideal para entomos con 
poca luz, como esa cabina que te has montado en tu habitación. 




Thrustmaster Topüun AfterBumer 2 

© 5930 € © Más información: Herederos de 
Nostromo © wwwJmostromo.com 

Una de las palancas de 
vuelo con sistema HOTAS 
más asequible. El acele- 
rador se puede separar de la 
palanca. Dispone de 8 boto- 
nes programa bles y un botón 
tipo seta de 4 direcciones. 


Saitek 5T90 

© 1935 € © Más infoj Corporate PC 
©TéL 932634818 
© www.corporafcpc.comAaitekpr.htm 

Una palanca de vuelo que pone el acento en 
un sistema de anclaje tan original como 
infalible y que además destaca por la 
precisión de su eje de rotación y por la 
robustez del muele de centrado. Después 
de usarlo se recoge sobre su base. 



Thrustmaster Dual Trigger fíumble Forcé Bamepad • Deportivo 



© 2930 € © Más información: Herederos de Nostromo 
© www.hnostromo.com 


Un gamepad compatible con PC y PS2 con efectos de vibra- 
ción, dos palan ca s analógicas para controlar los movimien- 
tos avanzados de «FIFA 06», «PES5» o «NBA Uve 06», un 
D-Pad de magnífico tacto en las 8 direcciones ideal para 
los movimientos diagonales imprescindibles en los juegos 
deportivos. 12 botones programares y dos gatillos. 



© 12930 € © Más información: Herederos de 
Nostromo ( wwwJmostromo.com 


Aquí tienes un conjunto de volante y pedales para pilotar 
al límite. Es el primero con 5 ejes analógicos progresivos 
permitiendo controlar el embrague del cambio de marchas, 
el freno de mano con mayor tacto y maniobras punta-tacón. 
Además, tiene efectos Forcé Féedback muy realistas. 


Thrustmaster RallyGT Forcé 
Feedback Pro • Duerna el asfalto 


Logitech Rumblepad II 

© 24 € © Más Información: Logitech 
© anmy.logitech.con i 

Con un D-Pad disertado para dar mayor precisión 
a los movimientos diagonales, dispone de 10 bo- 
tones en configuración de 
6 frontales y 4 en ios ga- 
tillos, sin duda la opción 
más ergonómica para los 
simuladores deportivos. 



SatekPTSJO Rumble Pad 

'© 39 € • Más Información: Saitek 
© wwwjaitek.com 



Un gamepad inalámbrico con efectos 
de vibración que puede usarse en 
los simuladores deportivos pero 
también en los FPS gracias a 
que dispone de un modo que 
permite emular al ratón con la 
palanca analógica derecha. 


Logitech Formula Forcé EX 



• 70 £ * l|i, Liljijniinljtii I .. ,if±.»li 

pí % Mas imormacion. Lognecn 
© www.logitech.com 

Un formidable conjunto con un 
diserto moldeado por inyec- 
ción de gas para crear un 
volante de una sola pieza, 
sin costuras ni juntas que 
incomoden la sujeción. Tie- 
ne efectos Forcé feedback. 


Speed Link 4in1 2 Forcé Feedback 

© 67 € © Más información: 4Frags 



SI eres fanático de los si- / 
muladores de rally aquí tie- ^ c ' 
nes este conjunto con un > f L 
módulo independiente , aa / 

de freno de mano y 
palanca de cambios 
más realista. 


quiue- w- r v 


Benq FP93GX • Lo verás clero 

© 399 € © Más información: Benq © wwwJxnq.es 

Los monitores TFT por fin alcanza las prestaciones 
antes exclusivas de ios CRT gracias al nuevo récord de 
tiempo de respuesta: sólo 2ms, para que puedas jugar 
sin ralentizaciones ni efectos fantasma. Además, tiene 
una excelente cafidad de imagen en 19 pulgadas, gran 
relación de contraste y un buen realismo de color. Su 
diserto también muestra un aspecto muy cuidado. 



■P 


ViewSonic A71UltnBrite 

© 189 € © Mfo información: ViewSonic 
© www.vjvinMic.com 

Un monitor CRT de con 
pantalla totalmente piaña 
y con las más altas pres- 
taciones. Su tamarto de 
punto es de 0,24 mm y la 
tecnología UltraBrite 3X 
mejora el contraste. 



Samsung 214T 

© 899 € 

© Más Mormadón: Samsung 
é www.samsung.es 

Un excelente monitor TFT de 
21 pulgadas y panorámico en 
relación de aspecto 16/9 y 
con un tiempo de respuesta 
de 8ms. Y tiene una relación 
calidad4>recio realmente 















tecnomanias 


^RESUELVE TODAS TUSDUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


SONIDO 


H«-« •J' 

uistofsion 

Tengo una tarjeta de sonido 
SoundBlaster Audigy LS y ten- 
go problemas con «Tomb Raider 
Legenda, porque el audio de las 
voces y de la música se entrecor- 
ta. Al cabo de unos 10 segundos 
se oye de fondo una distorsión 
que aumenta hasta el punto de 
no poder escuchar nada. He ac- 
tualizado los controladores, pero 
sigue el problema. ¿Hay alguna 
solución? ■ LM Taboada 



Hasta que salga un parche que 
solucione este problema la úni- 
ca solución es desactivar la ace- 
leración 30 de la tarjeta de sonido 
bajo DirectX. Para ello, ve a inicio, 
ejecutar, introduce “dxdiag" y ase 
abrirá la herramienta de diagnós- 
tico de DirectX. Ve a la pestaña 
sonido y en nivel de 'aceleración 
de sonido de hardware' mueve 
la barra hacia la izquierda para 
desactivar la aceleración. 

Conexión al amplificador 

He comprado un amplificador to- 
maba RX-V357 y un conjunto de 
altavoces 51 ¿Que tarjeta de so- 
nido me recomendáis para sacar 
el máximo partido a este equipo 
de alta fidelidad? ■ Chiscova 



Como tu amplificador tiene entra- 
das analógicas 5.1 para fuentes 
externas multicanal cualquier tar- 
día de sonido 5.1 es válida, inclu- 
so las integradas en placa base, 
s Triplemente tienes que tener tres 
caoles con jacks de 3.5mm esté- 
reo por un lado y dos RCA por el 
otro para las entradas al ampli- 
cador. Normalmente necesitas 


uno para la salida centralAubwo- 
ofer, otro para los frontales dere- 
cho/izquierdo y otro para los su- 
rround izquierdatierecho. Si quie- 
res estar a la última en sonido te 
recomendamos una tarjeta de so- 
nido de la gama SoundBlaster X- 
F¡. Además. Creative acaba de sa- 
car el procesador externo DTS-610 
para que conviertas todo el audio 
del PC a la calidad del formato 
DTS 5.1 de tu amplificador. 


MONITORES 


Actualizar el monitor 

Tengo una tarjeta gráfica GeFbree 
FX 5600 Ultra conectada a un 
monitor TFT de 15 pulgadas bas- 
tante mediocre. He pensado en 
actualizar a una GeForce 7800GS 
(AGP), pero no se si se verá bien 
en este monitor porque tiene un 
tiempo de respuesta lento y no 
dispone de conexión digital DVI. 
Con este dilema ¿es mejor ac- 
tualizar la tarjeta 30 o comprar 
un nuevo monitor TFT de última 
generación? ■ Wllliam Friede 



Es cierto que al conectar una Ge- 
Force 7800GS a un monitor TFT 
de primera generación, con un 
tiempo de respuesta superior a 
25ms, puedes tener alguna ra- 
lentización y efectos fantasma en 
juegos de acción 3D o velocidad. 
Y lo notarás aún más al jugar a 
una resolución de 800x600. Por lo 
tanto, es muy recomendable que 
primero cambies el monitor por 
un modelo de 17 o 19 pulgadas con 
conexión digital DVI -de esta for- 
ma se eliminan las conversiones 
a analógico- y con un tiempo de 
respuesta de 8ms o menos. Lue- 
go. piensa en la tarjeta 3D. 


TARJETAS GRÁFICAS 


SU o última generación 



Tengo una placa base Asus A8N 
SU Dduxe con una tarjeta gráfica 
GeForce 6800GT. Estoy a punto 
de comprarme otra tarjeta gráfica 
exactamente igual para activar el 
modo SU, pero no sé si es mejor 
olvidarme del SU y comprar una 
GeForce 7900 GT ¿Qué opción 
ofrece mejor rendimiento con 
juegos actuales? ■ Luis Miguel 

En la mayoría de las pruebas con 
juegos ofrece mayor rendimiento 
una GeForce 7900 GT que dos 
GeForce 6800GT en SU, quizá 
porque los procesadores gráfi- 
cos 6800 no están del todo opti- 
mizados para el modo SU. Así, en 
muchos juegos como «Quakc 4» 


los resultados en el mejor de los 
casos se igualan, mientras que 
en otros como «F.E.A.R» las dos 
6800 en SU se quedan muy atrás. 
Además, tendrás menor consumo 
de energía con una sola tarjeta y 



con la GeForce 7900GT dejarás la 
puerta abierta a un SLI más eficaz 
que la anterior generación. 

Disipación de calor 


& 


Acabo de comprar una PNY Ge- 
Force 7800 GTX y funciona de 
maravilla pero tengo problemas 
con la temperatura que alcanza. 
El núcleo de la GPU no va mas 


allá de los 70 grados -el fabri- 
cante establece 115 como pun- 
to critico- pero los módulos de 
memoria alcanzan temperaturas 
muy superiores y no me quedo 
tranquilo. ¿Podéis recomendar- 
me un sistema de disipación efi- 
caz y compatible? ■ Nicolás 


Fabricantes como Thermalta 
CoolerMaster y Zalman disf 
nen de múltiples soluciones 
disipación de calor compatib 
con tu GeForce 7800 GTX. h 
sistemas con o sin ventiladoi 
y algunos como el Thermalta 
Extreme Giant III disponen de 
sipadores adicionales de alumi 
para montarlos sobre los módu 
de memoria. 

Actualización 

recomendable 

Tengo una tarjeta gráfica ATI f 
deon 9600 AGP y quisiera sat 
si merece la pena comprar la / 
X1600Pro512 AGP o no voy a r 
tar mucho la mejora gráfica. ¿Q 
me aconsejáis? ■ Temare Alor 

No te lo pienses más y actualiza 
tarjeta gráfica. Con la X1600 F 
saltas nada menos que dos ( 
neraciones de procesadores gi 
fíeos con respecto a tu Rade' 
9600. Además de tener sopoi 
por hardware para 'Shader M 
del 3.0’ de DirectX9.0c -podr 
jugar con sombreados avanzad 
en tF.E.A.R», «Tomb Raider L 



La pregunta del mes 


Preparado para Windows Vista 


Voy a comprar un ordenador nuevo y me gustaría 
saber cual sería la configuración más adecuada para 
que el nuevo sistema operativo Windows Vista fun- 
cione con todas sus características avanzadas. Me 
refiero a si es mejor una CPU de un solo núcleo o de 
doble núcleo, y si se trata de un sistema operativo de 
32 ó de 64 bits. ■ Gabriel Sauz 



Al tratarse de un sistema operativo, los requerimientos mínimos serán soportables para la mayoría 
de los equipos actuales y según Microsoft cualquier ordenador en el que funcione Windows XP 
podrá correr Windows Vista sin problemas. Ahora bien, para aprovechar el nuevo entorno gráfico 
‘Windows Aero’ que ¡mplementa efectos 3D, transparencias y animaciones, se requiere una tarjeta 
3D compatible con DirectX9.0c y con al menos 'Pixel Shader 2.0’, requerimientos que cumplen 
todas las aceleradoras 3D actuales. Windows Vista está desarrollado para máquinas de 32 bits, 
aunque está previsto que en el DVD de distribución se incluya también una versión específica para 
procesadores de 64 bits, como ocurre ya con Windows XR Respecto al doble núcleo, Windows Vista 
reconocerá esta capacidad, así como la tecnología HyperThreading de Intel. 
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Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevadas 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
abalizado este men g te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máximo partido. 


¡ i nrua 

tc=r Wlr^ r f7 



gendi o tRsr Cfy»- en las pruebas 
con juegos como «Half-Life 2» o 
(Quake 4», el rendimiento de una 
X1600 Pro triplica los resultados 
de la Radeon 9600. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Joystick 

En el juego «Blazing Angel» no 
consigo hacer funcionar un joys- 
tick USB de Thrustmaster. Pero 
es que tampoco puedo jugar en 
partidas onilne multijugador por- 
que pide una clave que no está 
en ningún sitio de la caja o el ma- 
nual del juego original. Por otra 
parte, todas las partidas apare- 
cen con un ping estratosférico. 
Me he puesto en contacto con el 
servicio técnico de Ubisoft, pero 
no me han ofrecido ninguna so- 
lución. ■ Oscar 


Tienes toda la razón en tu que- 
ja y si observas el foro oficial en 
forums. ubi. com/groupee/ 
fonmsAArmM281085773 ve- 
rás que la comunidad se ha mo- 
vido y los responsables del pro- 
grama ya han realizado un parche 
que soluciona la incompatibilidad 
con tu joystick. También, los desa- 
rrolladores han prometido sacar 
en breve, un nuevo parche que co- 
rrige los problemas con el modo 
multijugador online. De aquí se 
espera que el "ping’ se reduzca 
para permitir duelos aéreos. 


Ampliación 

recomendada 

Me he comprado un portátil 
con procesador Intel Centrino a 
2 GHz.de 1GB de memoria RAM 
y tarjeta gráfica ATI X700 de 512 
MB. Con juegos como eDoom 3» 
o «Quake 4» no he tenido proble- 
mas, pero con «F.LA.R» y «Obli- 
vion» la acción se ralentiza aún 
bajando el nivel de detalle. ¿Ne- 
cesito más memoria RAM u otra 
tarjeta gráfica? ¿Qué ampliación 
me recomendáis para poder dis- 
frutar de estos juegos? ■ Tigon 







En principio vas a mejorar mu- 
cho el rendimiento si amplias la 
memoria RAM a 2 GB puesto que 
ambos títulos son muy exigentes 
en este apartado y además la tar- 
jeta gráfica integrada ATI Radeon 
X700 está empleando parte de 
la misma como memoria gráfica 
compartida. Lo siguiente a me- 
jorar seria la CPU. si tu portátil lo 
admite es recomendable que ins- 
tales un Pentium M 780 GHz. 


INTERNET 


Buscando jugadores 

Soy un gran aficionado a jugar On- 
line con títulos como «Quake 4» 
pero muchas veces no encuentro 
jugadores con los que coincidir. 
¿Sabéis si existe alguna utilidad 
para rastrear jugadores conec- 
tados a los servidores y poder 
chatear con ellos sin necesidad 
de entrar en las salas o en la par- 
tida?! Javier 6il 

Existe un programa llamado tXFirei 
que te permite ver que jugado- 
res -asignados por contactos de 
msn o por direcciones IP- están 
conectados en ese momento y 



Éfik. I 


a que juegos. Además, contiene 
herramientas útiles como la con- 
versación por voz. la conexión di- 
recta a la partida con un solo clic 
o la descarga de parches y actua- 
lizaciones de más de 550 juegos. 
Tienes más información de esta 
herramienta en csjrfire.com. 


SISTEMA OPERATIVO 


Memoria virtual 

Con juegos como «F.E.A.R» o 
«Oblivion» obtengo un rendi- 
miento muy bajo y me sale un 
aviso de que la memoria virtual 
está baja. Tengo un ordenador 
con los requisitos, un Pentium 4 
3.2 GHz, tarjeta gráfica GeForce 
FX 5700LE de 256 MB y 1GB de 
memoria RAM. ¿Cómo puedo so- 
lucionarlo? ■ Fren Mayor 

Aunque tienes 1 GB de memoria 
RAM es posible que la función 
de memoria AGP de tu GeForce 
5700LE esté ocupando parte de 
ella para dedicarla a memoria grá- 
fica, por lo que se reduce la canti- 
dad de memoria disponible. Pri- 
mero prueba a disminuir la canti- 
dad de memoria AGP entrando en 
la BIOS y en la opción AGP Aper- 
tura Size bájalo al mínimo, 32 MB. 
No cambies el valor de memoria 
virtual, deja que sea el sistema 
quien la administre. Por último, 
libera más memoria realizando 
un arranque limpio de Windows XR 
Para ello, ve a inicio, ejecutar, *ms- 
config.exe" y en la utilidad de con- 
figuración del sistema, selecciona 
inicio selectivo y desactiva todas 
las casillas. Luego en la pestaña 
servicios, ocultar todos los servi- 
cios Microsoft, deshabilitar todo y 
en inicio "deshabitar todo". 



► Un juego de estrategia con uno de los mejores entornos gráficos que 
hemos visto en el género, sobre todo por el detalle de las unidades y la 
inmensidad de los escenarios repletos de detalles y efectos avanzados. 
Con todo, se puede disfrutar en alta resolución con una tarjeta gráfica 
de gama básica como una GeForce 7300 o la Radeon X1300. La CPU 
debe superar los 2 GHz y es aconsejable contar con 1 GB de memoria 
RAM. Tampoco te vendrá nada mal contar con una tarjeta de sonido 5.1 
y un ratón óptico de los rápidos porque no conviene quedarse atascado 
o reaccionar tarde en pleno campo de batalla 


GH05T 11EC0N ADVANCED WARFIBHTER 

► Para disfrutar del extraordinario nivel gráfico de este juego de acción 
es necesaria una aceleradora 3D de gama alta, como la GeForce 7900 
o ATI Radeon X1900 con 512 MB de memoria gráfica. Su motor 30 es 
avanzado pero exigente, unolos 
primeros que soporta el nuevo 
procesador AGEIA PhysX. 
llamado a revolucionar los 
entornos 3D. Con la CPU y la 
RAM tampoco se corta: 3 GHz 
y 1 GB. al menos. Si tu tarjeta de 
sonido es de última generación. 

(SoundBlaster X-Fi) disfrutarás 
de su genial sonido multicanal. 


GÜILO WAR5 FACTI0N5 

► Como buen juego de rol. está plagado de sorprendentes efectos visuales 
y aunque los gráficos son más detallados en los personajes que en el 
escenario porque están orientados a ofrecen un buen rendimiento, -dado su 
carácter online- presentan una 

notable realización visual que ) — ^ ,/ 

sólo requiere una tarjeta 3D de „ fjL I 

gama básica como la GeForce ¡ H / f: J, 

7300 o la Radeon X1300. La . . * « l 

CPU debe superar los 2 GHz y f / ¡ f * 

la memoria RAM ha de tener un 1 . % i 

mínimo de 512 MB. No olvides 

contar con una conexión de ^ N ^ K ~ 

internet de banda ancha. 


CONDEMNED: CRIMINAL ORIEINS 

► Un apasionante juego de investigación criminal que se apoya en la 
tecnología Lithtech para explotar el hardware más avanzado y mostrar un 
entorno 30 de sobrecogedor realismo. Está muy bien optimizado porque 
con una tarjeta gráfica de gama 
media como la GeForce 7600 o 
la Radeon X1600 se puede jugar 
a una resolución de 1024x768 
con la configuración al máximo. 

Pero si quieres el no va más, 

-texturas en alta definición y 
sombreados complejos- Es 
necesario una GeForce 7900 
o Radeon X1900. 
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mmematografica pero, ¿qué pasa cuando el verdadero maestrmlejl 
Pues que sale algo tan alucinante como este « Stranglehold ü 
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e MIDWAY CHICAGO © ACCIÓN © 2007 


; LA ACCIÓN SE DESARROLLARÁ en dos grandes 
ciudades, Chicago y Hong Kong, en un estilo 
cinematográfico con el sello personal de John Woo. 


JOHN WOO EN PERSONA ha supervisado el guión, el 
uso y colocación de cámaras y perspectivas usadas 
en el juego y en las secuencias cinemáticas. 


> CHOW YUN FAT PONDRÁ LA VpZ Y LA CARA del 
protagonista, el Inspector Tequila, el mismo personaje 
que aparecía en la película “Hard Boiled” 


> LA TECNOLOGÍA DE «UNREAL ENGINE 3» ha sido 
la elegida para dar forma al juego, que además de 
gráficos espectaculares tendrá efectos especiales tipo 
“bullet time ", rebautizados aquí como “Tequila Time”. 




esde que apareció 
«Max Payne», hace 
ya un lustro, lo de- 
hablar de acción ci- 
nematográfica en el 
PC dejó de ser una utopía para 
ir poco a poco convirtiéndose en 
una maravillosa realidad. Más y 
más juegos, con los años, han 
ido sumándose a esa tendencia 
donde espectáculo visual, gráfi- 
cos de impresión, acción inten- 
sa, tiros a mansalva y homenajes 
continuos a las películas del mo- 
mento -como ese “tiempo bala” 
que hizo grande a “Matrix"- han 
creado casi un subgénero del 


que el juego de Remedy ha sido 
el mas genuino representante... 
hasta ahora. Porque amigo, si de 
cine se trata, todos estos juegos 
han bebido de una fuente: Hong 
Kong y, más concretamente, 
John Woo. Y ahora que el mis- 
mísimo maestro se ha metido a 
crear un juego en su estilo, ¿qué 
podemos hacer? Pues sonreír, 


soltar lágrimas de emoción 
quitarles el seguro a nuestra 
pipas virtuales, que van a ech. 
humo el próximo invierno, gr. 
cias a «Stranglehold». 


DE CINE, CINE 

Que John Woo ponga su non 
bre en un juego de acción no < 
algo que te debas tomar a ► 


c 


1 


y Prepárate para la acción en tercera 
* persona más realista, espectacular y 
■ cinematográfica que puedas imaginar 
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¡ANTES\ 

JUE NADIE!» 

'X M icroma nía * 


◄ ¡EL CINE MAS CAÑERO SE METE EN TU PC! 

Ni «Matrix». ni «Max Payne». Ha tenido 
que ser el gran guru del cine de acción , John 
Woo. quien llegara para decirnos como tiene 
que ser la acción mas espectacular en PC, 
donde las balas silban a tu alrededor g todo 
el escenario se cae a pedazos. ¡Brutal! m 


a ¡MEJOR QUE EN EL CINE! Que la acción más acrobática y espectacular de las películas de John Woo se 
vuelva aún mejor que en el cine sólo puede ser si tú eres el protagonista. Como en «Stranglehold». 


A ¡COLGADOS DE LA ACCIÓN MÁS TOTAL! Y además, literalmente. Lo que podrás hacer en «Stranglehold» 
con tu personaje lo has visto pocas veces en un juego de este tipo. ¡Ya le gustaría al bueno de Max Payne! 


a ¿QUÉ ES EL "TEQUILA TIME"? Si Woo. como "gurú" de la acción inspiró el "bullet time" que tan popular 
hicieron los Wachoswky. ahora el maestro ha reclamado lo que es suyo y lo ha llamado asi en «Stranglehold» 


13 ! 






' JOHN WOO PRESENTS STRANGLEHOIO 


NO ERES DE VERDAD ... 10 SÍi 


Q COMO EN UNA PELÍCULA, LA IMAGEN ES IMPORTANTE. Bueno, 
lo es en todos los juegos, claro, pero cuando se trata de crear un 
título de acción que resulte espectacular, realista y absorbente, c 
quiere serlo «Stranglehold», la parte gráfica se cor 
vital como la propia acción, y tanto de acción como de 
imagen, John Woo sabe un rato. 


Q LA TECNOLOGÍA GRÁFICA MÁS ALUCI- 
NANTE DEL MOMENTO, o cuando menos 
una de las más impresionantes, la de 
«Unreal Engine 3.0i ha sido la elegida 
para dar forma a c Stranglehold». Y los 
resultados están siendo excelentes. 

¿O acaso no parece de verdad este 
personaje del juego? 


► ►la ligera, porque además de 
asegurar un guión sólido, ga- 
rantiza también algo no menos 
relevante: un espectáculo visual 
sin parangón en el mundo de los 
juegos de acción. 

De «Stranglehold» se puede 
asegurar que será, pese a lo 
poco que se ha podido ver hasta 


ahora, simplemente alucinante 
Imagina un juego en tercera per 
sona donde el uso de las anima 
ciones a cámara lenta se vuelve 
casi constante para realzar lo es- 
pectacular de las acrobacias. \¿ 
brutal interacción con el entorne 
y un realismo tan exagerado, que 
hasta sientes el viento que levan- 


John Woo es el alma mater, supervisor * 
y director del gran espectáculo visual y£ 
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◄ i CORRE , SALTA. DISPARA , GOLPEA! ¡Es el 

imperio de la acción total! Todo lo que puedes 
encontrar en una peli al estilo Hong Kong estara en 
«Stranglehold», donde las acrobacias imposibles 
y la coreografía de las peleas forman un ballet tan 
violento como impresionante. Es genial, m 


a ¡CONTRA LA MAFIA! Pistoleros, asesinos, traficantes... el guión de «Stranglehold» es típico de la acción 
“made in Hong Kong”. con el crimen organizado como principal enemigo del protagonista. 


tan las balas al pasar silbando 
junto a tu oreja y hasta los golpes 
y disparos que recibe tu perso- 
naje casi te duelen -iauuu! 


La interacción con los mismos 
será brutal, pudiendo destrozar 
por completo todo lo que veas 
o usándolo en tu favor, para po- 
tenciar la acción y el realismo. 
Además, Woo ha convencido a 
Chow Yun Fat, su actor fetiche, 
para que ponga voz y rostro al 
inspector Tequila, protagonista 
de la peli “Hard Boiled" y aho- 
ra también de «Stranglehold». 
¿Qué puedes esperar con esto? 
Pues acción para soñar, que pue- 
de aportar un soplo tan refres- 
cante al género que demuestre 


¡IMPRESIONANTE! 

Para dar forma a la visión de Woo 
con «Stranglehold», los estudios 
de Midway Chicago han tomado 
la tecnología de «Unreal Engine 
3.0». que es lo mejorcito que hoy 
hay disponible, y han dejado que 
el maestro de la acción les orien- 
te sobre el uso de las cámaras, 
la coreografía de las peleas y los 


tiroteos, y cómo la ambientación que aún hay mucho por inventar A iUT|U2A T0D0 EL ESCENARIO PARA LA ACCIÓN! las habilidades de Tequila se verán potenciadas por una 

de los escenarios se vuelve vital. y jugar en el mismo. ■ F.D.L interacción total con el escenario. Úsalo para tus acrobacias o destrózalo, ¡tú eliges! 
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DUDmanía 


<S)TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


M 

Indice 
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1 Prey 


• Age of Empires llk 
Age of Discovery v. L01 

• Brothers in Antis: 
Earned in Blood v. L03 

• ESDLA: La Batalla por la 
Tierra Meda II vX03 
F.E.A.R. v.1.04 

• Serious Sam 2 v.2.070 

• Spellforce II: 

Shadow Wars v L01 


► Extnw 

• Cali of Duty 2 SDK 

• Civilization IV SDK 
•Crashday SDK 

• Driver Catalyst v.6i 

• Driver ForceWare V.8L98 

• Driver Xabre v.3.10 



La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
-trodudr el DVD-ROM en el lector 
áé ordenador. Selecciona después 
ei programa que te interese y pulsa 
sobre la opción MSTALAR. 

Micromanía garantiza que el DVD 
que regala junto con la revista ha 
sido sometido a los más exhausti- 
vos controles de testeo y antivirus 
por parte de la empresa dupBcado- 
n del DVD contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre ios conteni- 
dos incluidos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Mfcro- 
manfa publca bajo su autorización 
expresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 


¡Dale más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al final de este número ? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos 
¡ugables, vídeos* especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡ Disfrútalo ! 


Juego completo 


Robín Hood 

Defender of the Crown 


G Género: Acción G Compañía: Cmemaware G kioma; Inglés G Espado: 811MB 


R evive las hazañas de Robín 
Hood y protagoniza las aven- 
turas del legendario personaje 
en un pedazo de clásico, actualizado 
en este "remake" repleto de acción, 
estrategia y aventura. 

Robín Hood es el único capaz de res- 
tablecer la paz en la castigada Inglaterra 
y devolver la corona a su Rey legítimo. 
Para echar de allí al villano que ha 
usurpado el trono, contará con el apo- 
yo de los ciudadanos y con su arco. 
Asaltarás caravanas de recaudadores, 
te batirás en diferentes torneos y ten- 
drás que reunir un poderoso ejército. 
Cuando estés preparado, tendrás que 
poner en práctica tu estrategia, en la 
invasión de las fortalezas enemigas. 




Lo que hay que tener 



G SO: Windows 98/ME/2000/XP G CPU: Pentium III 500 MHz G RAM: 128 MB 
G Espacio en disco duro: 250 MB • Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Dtrect3D con 16 MB G Tarjeta de sonido: 16 bit G DirectX 8J 


Lonuuies oasicos: 

G Ratón: Totolos controles disponibles. 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


M5 CARÁTULAS ORIGINALES Di LA COLECCIÓN 



i Necesitas ayuda? 


Si tienes cualquier 
problema con los 
*/• programas incluidos 

* en el DVD, puedes 

• contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia 

- ' Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


-TTsatmicromania a microman 
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Blazing Angels 
Squadrons of WWII 
3 misiones 


©Géner (Simulador D Compañía: Ubisoft 
©Distribuidor: Ubisoft 
©Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma: li«tés ©Espacio: 477 MB 

La Segunda Guerra Mundial vuelve a ser 
el escenario perfecto para ponernos a 
prueba en este juego de acción aérea y 
de ritmo frenético. En esta demo jugarás 
tres misiones. Además, para hacerte con 
el control de los cazas y mejorar tu técni- 
ca en el pilotaje, contarás con un período 
instrucción con el que puedes aprender 
los fundamentos del combate aéreo. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pentium 4 L4 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 665 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dired3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 Wt 
©DirectX OO 


Controles básicos? 
©W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izqj Disparo 
©Botón deba: Objetivo 


Ice Age 2: El Deshiela 

2 niveles del juego 

©Género: Acción <) Compañía: Eurocon 
©Distribuidor: Vhrendi Universal Games 

©Lanzamiento: Yi disponible 
©Idioma: CaMMMao ©Espacio: 997 MB 

Tras su paso por el cine, ya está aquí «Ice 
Age 2i. Many, Sid, Diego y, sobre todo 
Scrat, -la ardilla con manía persecutoria 
por las avellanas- son los protagonistas 
de esta demo que nos permite disfrutar 
de dos niveles. Controlarás a la ardilla 
para obtener frutos secos pero las tendrás 
que ver unos cuantos depredadores. 


NOTA: Puede mostrar un mensaje de error, 
pero su funcionamiento no se ve afectado. 


Lo que hay que tener 


OSO: Windows 200Q/XP 
©CPU: Pentium 4 L4 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 310 MB 

^ ^ i _ a— - Mae 

tarjeta granen 
Aceleradora 3D 
compatible Dir*ct3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9l0c 


©W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©E: Golpear 
©Espado: Saltar 



Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pentium 4 2 GHz 
©RAM: 1GB 
©HD: 850 MB 
©ferjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 00^ 

yl 

Contro Jes básicos? 

© W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
© Botón bq.: Disparo 
© Botón dehaj Zoom 


CSI: Las 3 Dimensiones 

del Asesinato 

Tutoríel y misión multi¡ugedor 

©Género: Aventura Compartía: TeOtale Games 

© Distribuidor. Ubisoft 
© Lanzamiento: Mayo 2006 
©Idioma: M^M© Espado: 204 MB 

La popular serie televisiva regresa para 
ponernos al frente del equipo de Las 
Vegas y resolver nuevos casos. En esta 
demo tendrás la oportunidad de enfren- 
tarte a un caso de asesinato en el Centro 
de Convenciones de la ciudad. Contarás 
con todos los recursos disponibles para la 
investigación, aunque, si estás algo des- 
pistado, puedes empezar por el tutorial. 


Prey 

Faceta multi jugador 


©Género: Acción 
©Compaft ;: Human Head 
Studios ©Distribuidor. Take2 
©Lanzamient Junio 2006 
©Idiom Inglés 


Ehost Recon: 

Warfighter 

2 misiones completas 


©Géner Acción © Compartía: GRIN 
©Distribuidor Ubisoft ©Lanzamiento: Mayo 
2006 ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 537 MB 


Si quedaste impresionado con la acción 
táctica de cGhost Recon», no puedes pa- 
sar por alto esta nueva entrega que evo- 
luciona desde la idea original, para dar 
un gran salto en realismo y espectacula- 
ridad. La acción ahora te sitúa al mando 
de un grupo de soldados de élite que 
se ven inmersos en un golpe de estado 
en México D.F., propiciado por una fac- 
ción rebelde. Sus miembros están bien 
armados y te estarán esperando. Debes 
movilizar tu comando a un sector para 
completar las dos misiones de la demo. 




Cuando apenas faltan días 
para que «Prey» vea la luz, 
siguen apareciendo nuevos 
vídeos que nos muestran 
su impresionante aspecto ya en su cuenta atrás. Como no podía 
ser menos, la acción frenética y la velocidad en los movimientos 
son dos de las cua caces que cumplirá este título futurista, en el 
que además se : :*e- : re e ~:co multijugador. Disfruta con las 
reveladoras escenas ce review. en la que verás ejemplo de lo 
que muy pronto podras . en tu PC. 


©SO: Windows 98/ 
ME/2000 A P 
©CPU: Pentium MI GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 400 MB 
©Tarjeta gráfica: 
A ce l era do ra 3D 
compatible Direct3D con 
64 MB 

©Tvjeta de sonido: 16 bft 
DirectX 8.1 




- T— -J 1 - 

K3ton. loaos ios controles 

QISponiDtcS. 


Lo que hay que tener 
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Desperados 2: 

Cooper's Revenge 

Una misión del juego 

O Género: Estrategia & Compañía: Spellboud 
©Distribuidor: Atari 
©Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma: CaMkno ©Espacio: 346 MB 

El salvaje oeste nos espera en una nueva 
entrega de «Desperados 2». En esta demo 
puedes jugar a lo largo de una de las mi- 
siones incluidas en la versión completa. 
Comienzas con munición para diferentes 
armas y rodeado de enemigos a los que 
tendrás que dar su merecido. Procura 
echar un vistazo al mapa antes de aven- 
turarte a ningún movimiento, si no quieres 
ser pasto de los buitres. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 98/ 
ME/200Q/XP 
©CPU: Pentium 42 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 500 MB 
©larjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible Direct3D 
con 128 MB 

©larjeta de sonido: 16 Mt 
©DirectX 90c 


Controles básteos: 
©Ratón: lodos los 
controles disponibles. 


Pacific Storm 

Dos misiones completas 
y un tutoríal 

© Género: Rol © Compañía: testa Studio 
© Distribuidor Buka Entertainment 

© Lanzamiento: Por confirmar 
© Idioma de la demo: Inglés ©Espado: 269 MB 

.a Historia vuelve a ser el eje principal de 
-i título de estrategia bélica que nos tras- 
ada a uno de los momentos de de mayor 
-.ensión de la 2 a Guerra mundial. La demo 
: jye dos misiones, una de ellas basada 
- 1 el bombardeo a Pearl Harbor y otra en 
3 batalla de Leyte Bay. Escogerás con qué 
cando deseas tomar parte, el nortéame 
ncano o el japonés. También contiene un 
.n completo tutoríal. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP 
©CPU: Pentium 4 L7 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 600 MB 
©larjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D 
con 64 MB 

©larjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 90c 


Lonnvies Básicos: 
©Ratón: lodos los 
controles disponibles* 



■"VODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMO! 


•SO: Windows 2000/XP «CPU: Pentium 4 L5 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 700 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB 
•Tarjeta de sonido: larjeta de Sonido 16 btt ©DirectX 9.0c 




Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pentium II L3 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 421MB 
©larjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
64 MB 

©larjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 90b 


Controles básicos: 

© Cursores: Movimiento 

• S: Pase corto 

• D: Disparo 


©Género: Velocidad ©Compañía: Moon Byte Studios 

© Distribuidor Atari ©Idioma: Inglés ©Espacio: 7 MB 


©Género: Deportivo ©Compañía: LA. Sports 
©Distribuidor Electronic Arts 

© Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma: Inglés ©Espacio: 343 MB 


Como cada vez que se acerca una com- 
petición oficial de la FIFA, Electronic Arts 
ofrece una versión de su simulador de 
fútbol más popular. Con la celebración 
del Mundial ya tenemos disponible una 
nueva demo. En la demo podremos jugar 
la primera parte de un encuentro entre 
dos selecciones a escoger entre la anfi- 
triona, Alemania, además de Inglaterra. 
Estados Unidos y México. Todas las es- 
trellas están ya con sus selecciones. 


Rizos, puentes, rampas, obstáculos y casi cualquier cosa que se 
te ocurra puedes incorporarla a «CrashDay» con el kit de herra- 
mientas que acaban de ponen a tu disposición. 


Civilization IV 

SDK 

©Género: Estrategia ©Compañía: 

Firaxis Games ©Distribuidor. Take2 
© idioma: Inglés ©Espacio: 6 MB 

Firaxis Games pone a disposi- 
ción de todos los jugadores de 
«CivIV» un kit de herramientas del juego que ocupará las horas 
de los aficionados a la creación de mods. Están disponibles las 
librerías del programa y aplicaciones para crear modelos. 


m 


Copa Mundial 
de la FIFA 2006 

Primer tiempo de un partido 


Crashdau 

SDK 


Call0fDutu2 

SDK 


©Género: Acdón 
©Compañía: ínfiníty Ward 

©Distribuidor. ActMskm 
©Idioma: Inglés ©Espacio: 20 MB 


Considerado por toda la comu- 
nidad como uno de los títulos 
más importantes del género 
de acción bélica, la segunda 
entrega de «Cali of Duty» cuenta ya con un completo kit de 
herramientas que pondrá a prueba tu lado más creativo para 
realizar modificaciones y crear nuevos contenidos. 
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Vecinos Invasores 

Tres niveles completos 

©Género: Aventura Compaña: Activista 

©Distribuidor: Activista ©Lanzamiento: Junio 
2006 ©Idioma: Inglés ©Espado: 190 MB 

Esta adaptación de la película producida 
por Dreamworks sigue los pasos del éxito 
en el cine. Como parte del reino animal 
serás víctima de una invasión, la construc- 
ción de viviendas en los alrededores de la 
jungla por parte de los humanos. En esta 
demo, controlando una mofeta y una tor- 
tuga, podrás recorrer varios niveles en los 
que encontrarás retos de habilidad, mien- 
tras tienes que esquivar los peligros de los 
dominios de la civilización humana. 


Lo que hay que tener 


•SO: Windows 2000/XP 
•CPU: Pentium III 800 MHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 300 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
64 MB 

•Itojeta de sonido: 16 bit 
©DirectX aOc 


W/S/A/D: Movimiento 
©Espado: Saltar 


GTI Racing 

3 circuitos diferentes 

¿Género: Velocidad ) Compañía: 'hchland 
© Distribuidor: 

©Lanzamiento: Junio 2006 

©Idioma de la demo: btfés ©Espacio: 443 MB 

El Wolkswagen Golf aparte de ser el vehí- 
culo más popular del fabricante alemán 
■ enes, es el protagonista de este 
titulo. Pero el juego incluirá muchos de 
los modelos y prototipos de la marca, así 
como todas las versiones del legendario 
GTI. En la demo tendrás oportunidad de 
correr tres circuitos escogiendo entre la 
primera de las versiones del GTI, el nuevo 
Golf V GTI y el New Beetle RSI. Correrás 
al mejor de tres vueltas y necesitarás de 
toda tu habilidad en el pilotaje. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 98/ 
ME/2000/XP 
©CPU: Pentium 4 L8 GHz 
J RAM: 256 MB 
©HD: 850 MB 
©l»jeta gráfica: 

Aceleradora ju 

compatible Direct3D con 
64 MB 

©larjeta de sonido: 16 bit 
DirectX 9l0c 


Controles h faf i vr 

•Cursor arribaAbajo: 

Acelerar/Frenar 
•Cursor izq./dcha.: 

Izquierda/Derecha 
•N: Nitro 
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□ iMicromania cumple 20 años! Ya estamos más cerca del presen- 
te. mientras continuamos recordando las revistas de cada año para 
conmemorar el aniversario de Micromania. Este mes el DVD contiene 
todas las revistas en PDF de 2.000. Aquel fue un que año dio lugar a 
un buen puñado de juegos que buscaban la originalidad como «Sa- 
crifice» o «Giants: Citizen Kabuto». «Evolva»... Pero sobre todo fue 
un año de nuevas apuestas, con juegos como «Shogun: Total War» y 
especialmente «Los Sims». cuya influencia abrió nuevos caminos en la 
concepción de los videojuegos. El 2.000 también será recordado por la 
aparición del Pentium 4 y de la consola PlayStation2. 


® R Actualizaciones 


►ttJUL 

Este archivo actualiza el 
juego a la versión L04 
desde la anterior LQ3, que 
publicamos en el número 135 
y añade herramientas para 
crear nuevos contenidos. 


► ESOLAlftfetahjMr 
lo Thm Medio II 
Actualización a la versión 
LQ3. Mejora el sistema de 
juey iiBdUnptini c incorpo- 
ra cinco nuevos mapas. 


Actualización a la versión 
2.070. Corrige algunos bugs 
y añade un editor de mods. 


Actualización a la versión 
LOL Introduce mejoras en el 
modo multijugador. 


III: 

oí Diocovoru 
Actualización a la versión 
L06. Este archivo reali- 
za mejoras en todos los 


multijugador y la estabilidad 
y conexión de ‘ 


i de estas partidas. 


Actualización a la versión 
LQ3. Los desarrolladores 
recomiendan su instalación 
para un funcionamiento 
correcto del juego. 





K 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 1.5 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 366 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX &0c 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles disponibles. 


City Life 

Tutorial y escenario 

©Génei Estrategia ) Compañía: Auran Games 

•Distribuidor NobiOs Ibérica ) Lanzamiento: Yi 
dhponble ©Idioma: btffc © Espacio: 4B6 MB 

Levantar una ciudad del futuro, partiendo 
de un solar desnudo ofrece infinitas posi- 
bilidades. La demo te permitirá disfrutar 
de un escenario costero en el que inicial- 
mente sólo hay terreno virgen. Como ges- 
tor de la ciudad debes distribuir no sólo 
las viviendas, sino también todos los ser- 
vicios necesarios para una gran ciudad, 
hospitales, restaurantes, supermercados, 
fábricas.. .Todo un conjunto de necesida- 
des que no debes pasar por alto. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPU: Pentium 4 L5 GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 825 MB 
©larjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dired3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
•DirectX 90c 


controles Básicos: 

HSHJiln Im r nirfifíLt 

KaiOfC loóos ios controtes 
disponibles. 


Los Secretos de Da Vinci: 
El Manuscrito Prohibido 
El inicio de le eventura 

•Género: Aventura Compañía: Zone Studios, 
Elektro Games > Distribuidor: Nobiiis Ibérica 

• Lanzamiento: Ya disponible 
•Idioma: Ranée ©Espacio: 342 MB 

La figura de Leonardo Da Vinci está más 
de moda que nunca. Tras el paso a la gran 
pantalla de la popular novela de Dam 
Brown «El Código Da Vinci», la vida del 
genio italiano sigue planteando misterios, 
como los de esta aventura gráfica. Da co- 
mienzo tres años después de la muerte 
de Leonardo y, en la demo, recorrerás los 
primeros paso de la aventura y explorarás 
los escenarios iniciales para familiarizar- 
nos con el sistema de juego. 


Lo que hay que tener 


•sa Windows 98/ 
ME/2000/XP 

•CPU: Pentium III 800 MHz 
©RAM: 128 MB 
•HD: 376 MB 
©larjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
64 MB 

•larjeta de sonido: 16 bit 
•DirectX 90c 


Controles bá sico s : 

•Ratón: lodos ios 
controles disponibles. 
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y en el próximo número de Micromaní 



¡Por fin llega! Analizarerñosfla acción más 
rompedora *del año , dispuesta a*, poner patas 
arriba el género ... y no es unalfórma de hablar. 



Y además, 


▲ DARK MESSIAH OF MIDHT S MADIC Te 

preparamos un completo avance del proyecto. 


A SPUNTER CEIL DOUBLE AGENT Sam Fisher 
regresa y te contamos todas sus novedades. 





Y en nuestro DVD 


¿m m socas 3 

¡¡Vive la pasión del fútbol en tu PC! ! 

Juego Completo Original para PC 

◄ Juega partidos llenos de emoción en 
un simulador realista, pero con mucha 
acción, jugadas rápidas y un control 
flexible y sencillo de ios jugadores. 

◄ Conoce la última entrega de la serie 
«Actúa Soccer». una de las clásicas 
del fútbol en PC. Incluye más de 
10.000 jugadores. 450 equipos de 
todo el mundo y cientos de estadios. 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews y 

nuevas sorpresas porque... ¡seguimos celebrando el Año de Micromanfa! 



::a Los contenidos de esta página pueden cambiar en (unción de la actualidad. 





